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ค ำน ำ 
วตัถุประสงคห์ลกัของหนงัสือเล่มนี ้เพ่ือใช้โครงสรา้งขอ้มูลที่มีอยู่

ใ น ภ า จ า ว า  ที่  Array Stack Queue Linked Lists Tree Hashing 
Dictionary Collection Sorting Searching และ String ตามแนวทางของ
โครงสรา้งขอ้มูล เนน้การใชง้านโดยอาศยัคลาสชนิดขอ้มูลนามธรรมJava 
Abstract Data Types (Java ADT’s) ที่มีอยู่แลว้ โดยเนน้การสร้าง การ
ด าเนินการ และการเข้าถึงขอ้มูลต่างๆ ตามแนวทางตัวด าเนินการของ
โครงสรา้งขอ้มูล ซ่ึงตอ้งการสรา้งโครงสรา้งและการสรา้งโคด้การเขียน
โปรแกรมเพือ่ท าการด าเนนิการ เพยีงแค่ประกาศอ็อบเจกตแ์ละเรียกใชเ้มธ
อดต่างๆ ในนัน้ก็สามารถใชง้านไดท้นัที ซ่ึงจะลดเรื่องของโคด้ รบัประกนั
การถูกตอ้งของอลักอริทมึอกีดว้ย 
 ผู้เ ขียนหวังว่าผู้ศึกษาหนัง สือ เล่ม นี ้จะได้ประโยชน์ตาม
วตัถุประสงคท่ี์ตัง้เอาไว ้และมีความรูค้วามเขา้ใจส าหรบัน าเนือ้หาความรู้
ไปสู่การพัฒนาตนเองเป็นนักวิทยาการคอมพิวเตอรห์รือนักเทคโนโลยี
คอมพิ ว เ ตอร์ ท่ี สมบู รณ์ต่อ ไป  ขอบพระคุณ  " Free download by 
https://usedtotech.com" ส  าหรับแม่แบบ (Template)ส าหรับท า เล่ม
หนงัสือนี ้

ศนูยห์นงัสือราคานกัเรียน 
23 ธนัวาคม 2564 
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บทที่ 1 : แนะน ำโครงสร้ำงข้อมูล 
( Introduction to Java abstract Data Type’s ) 

 

เน้ือหา 

ชนิดข้อมูลนามธรรม 

ข้อมูลนามธรรมในภาษาจาวา 

การด าเนินการชนิดข้อมูลนามธรรมในภาษาจาวา 

เนื้อหาที่จะน าเสนอในเล่ม 

สรุป 

แบบฝึกหัดท้ายบท 

 

 

ช นิด ข้อ มูลนำมธรรม  

ชนิดข้อมูลนามธรรม (Abstract Data Type: ADT) คือ การน าแนวคิด
ของการก าหนดสาระส าคัญของข้อมูล  (Data Abstraction) เพ่ือเสนอ
โครงสร้างข้อมูลในรูปแบบเชิงตรรกะ  (Logical Form) ท่ีไม่ยึดติดกับ
ฮารด์แวรห์รือซอฟตแ์วรใ์ด จะน าไปใชเ้ป็นพืน้ฐานในการพฒันาโปรแกรม 
แนวคดิการสรา้งโครงสรา้งขอ้มลูชนิดขอ้มลูนามธรรม โดยทั่วไปมกัจะมีตวั
ด าเนินการหรืออัลกอริทึมให้เรียกใช้ได้อัตโนมัติ  เช่น Create, Insert, 
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Delete, Traversal, Search, Sort เป็นต้น ชนิดข้อมูลนามธรรมช่วยซ่อน
รายละเอียดภายในของการท างานในโครงสร้างข้อมูลประเภทต่างๆ 
โดยเฉพาะข้อมูลประเภทซับซ้อน (Compound Data Structure) เช่น 
รายการแถวล าดับ (ArrayLists) กองซ้อน (Stack) แถวคอย(Queue)  
รายการโยง (LinkedLists) เป็นตน้  

เ ม่ือชนิดข้อมูลนามธรรมถูกน ามาใช้งาน  ไม่จ  า เ ป็นต้องมี
รายละเอียดของอลักอริทึมมาเขียนแทรกเขา้ไปในโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
แต่ทั้งนี ้หากโปรแกรมภาษาใดจะน าไปใช้งานจะตอ้งสรา้งให้ไดต้ามท่ี
รูปแบบของชนิดขอ้มลูนามธรรมนัน้ๆ ดว้ย  

1) การประกาศขอ้มลู (Declaration of Data) 
2) ประกาศตวัด าเนินการ (Declaration of Operations) และ  
3) การหุ้มของการด าเนินการข้อมูล  (Encapsulation of Data 

Operations) ซึ่งซ่อนรายละเอียดของอัลกอริทึมเอาไว้  ผู้ใช้งานหรือ
โปรแกรมเมอร ์เพียงแต่ประกาศตัวแปรข้อมูลชนิดนามธรรมชนิดนั้นๆ 
ขึน้มา และเรียกใช้งานตัวด าเนินการดังกล่าว ท่ีระบุไว้เสมือนเรียกใช้
ฟังกช์นัหรือเมธอดอตัโนมตัิได ้ท าใหไ้ดผ้ลลพัธท่ี์ตอ้งการไดอ้ย่างรวดเร็ว
และสะดวกมากย่ิงขึน้ ในปัจจบุนัพบมากในการเขียนโปรแกรมเชิงวตัถุ เช่น 
ภาษาจาวา ภาษาในตระกลูของวิสชวลดอทเน็ต ไพธอน เป็นตน้ 
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ส าหรบัในหนงัเลม่นี ้แสดงอลักอรทิึมตา่งๆ ดว้ยโปรแกรมภาษาจา
วา ดงันัน้ แตล่ะบทท่ีเก่ียวขอ้งกับโครงสรา้งขอ้มลูประเภทตา่งๆ ผูเ้ขียนได้
น าเสนอหัวข้อของชนิดข้อมูลนามธรรมชนิดนั้นๆ ท่ีมีใช้อยู่ในโปรแกรม
ภาษาจาวาอีกดว้ย 

ช นิด ข้อ มูลนำมธรรม ในจำวำ  

ชนิดข้อมูลนามธรรมในจาวา (Java Abstract Data Types: Java 
ADT’s) คื อ  ชุดของคลาส ท่ีอยู่ ใ นแพ็ก เ กจ  java.util ท่ี ใ ห้ผู้ ใ ช้ง าน 
(โปรแกรมเมอร)์ สามารถ import มาใชใ้นโปรแกรมของตน แล้วสรา้งอ็อบ
เจกต์ (Create Object) หลังจากนั้น อ็อบเจกต์ต่างจะมีตัวด าเนินการ 
(Operators)  ให้สามารถใช้งาน และมีการหุ้ม  (Encapsulation)  ของ
อัลกอริทึมของตัวด าเนินการต่างๆ ให้เรียบร้อย มีการ จัดการการ
เปล่ียนแปลงต่างๆ เม่ือมีการเพิ่ม ลบ แก้ไข และด าเนินการใดๆ กับ
โครงสร้างข้อมูลท่ีสร้างขึ ้นมาใช้งาน โดยปกติจะมีโครงสร้างข้อมูล
มาตรฐานท่ีใช้ในการศึกษาในหลักการวิทยาการคอมพิวเตอร์  เช่น 
ArrayList List, Stack, Queue, Set, Map Collection เป็นตน้  
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กำรด ำ เ นิ นกำ รช นิดข้ อ มู ลนำมธรรม ใ น จำ ว ำ  

หลกัการใชง้านและด าเนินการกับขอ้มลูชนิดนามธรรมของจาวา จะมีการ
ด าเนินการอยู ่4 ลกัษณะดงันี ้
1. ตัวสร้าง (Creators) คือการด าเนินการเพ่ือสรา้งอ็อบเจกตเ์ม่ือมีการ 
import คลาสหรืออินเทอรเ์ฟสเขา้มา ซึ่งจะมีรูปแบบการสรา้งอ็อบเจกตท่ี์
หลากหลายตามแนวทางการเขียนโปรแกรมแบบเชิงวตัถดุว้ยภาษาจาวา  
2. ตวัด าเนินการ (Producers) ตวัด าเนินการจะมีมาใหอ้ตัโนมตัิโดยแสดง
ผา่นเมธอดการใชง้านตา่งๆ ของอ็อบเจกตท่ี์ประกาศใชง้านในโปรแกรม แต่
ละชนิดของโครงสรา้งขอ้มูลท่ีประกาศใชง้านจะมีตวัด าเนินการท่ีแตกต่าง
กนัไป ตามแนวทางของโครงสรา้งขอ้มลูพืน้ฐาน 
3. ตวัตรวจจบัคณุลกัษณะของโครงสรา้ง (Observers) เป็นคณุลกัษณะท่ี
โครงสร้างข้อมูลชนิดท่ีถูกสรา้งเป็นอ็อบเจกตแ์ล้วนั้น จะมีคุณลักษณะ
ประจ าตวัใหอ้ัตโนมัติ สามารถเขา้ถึงผ่านเมธอดต่างๆ ห รือแอตทริบิวต์
ประจ าของอ็อบเจกตท่ี์ถกูสรา้งขึน้  
4. การเปล่ียนแปลงไดเ้อง (Mutators)  เม่ือมีการเปล่ียนแปลงในโครงสรา้ง
ขึน้ ไม่ว่าจะเป็นการเพิ่ม ลบ หรือ แกไ้ขขอ้มูลในโครงสรา้งท่ีบรรจุขอ้มูลท่ี
บรรจุไว ้การจดัการโครงสรา้งดงักล่าวจะเกิดขึน้เองอตัโนมัติโดยผูใ้ชง้าน
หรือโปรแกรมเมอรไ์มต่อ้งจดัการดว้ยตนเอง 
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แสดงตวัอยา่งชนิดขอ้มลูนามธรรมของภาษาจาวา จากแพคเกจ 
java.util.ArrayList ดงันี ้
ตัวอย่างที ่1.1 ก าหนดตวัแปร A เป็นโครงสรา้งขอ้มลูชนิดขอ้มลูนามธรรม
ประเภท ArrayList จากแพคเกจ java.util.ArrayList ของโปรแกรมภาษาจา
วา จงแสดงตวัอยา่งตวัด าเนินการท่ีอยูใ่นตวัแปร A ท่ีผูใ้ชส้ามารถเรียกใช้
งานไดม้าพอสงัเขป 
 แนวคิด : เบือ้งตน้ตอ้ง import java.util.ArrayList แลว้ ประกาศตวั
แปร A ในโปรแกรม เชน่ ArrayList A = new ArrayList(); จะท าใหไ้ดต้วัแปร 
A ดงัท่ีโจทยต์อ้งการ หรือ อาจประกาศโดยตรงเชน่ java.util.ArrayList A = 
new java.util.ArrayList(); ก็จะไดต้วัแปรดงัโจทยเ์ชน่กนั จากนัน้ ใน
โปรแกรม พิมพ ์ A. ซึ่งจะมีตวัด าเนินการตา่งๆ ของ ขอ้มลูขนิดนามธรรม
ประเภท ArrayList นีม้าใหใ้ชง้าน แสดงดงัรูป 

 
รูปที ่1.1 แสดงตวัอยา่งตวัด าเนินการใน java ArrayList ADT 
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เ นื้ อ ห ำ ที่ จ ะ น ำ เ สนอ ใน เ ล่ ม  

เนือ้หาท่ีเรียกใชจ้ะมาจาก แพ็กเกจ  java.util ซึ่งมีโครงสรา้งขอ้มลูดงันี ้

- ArrayList และ Vector 

- Stack 

- Queue 

- LinkedList, List 

- Tree, TreeSet TreeMap,  

- Hashtable, HashSet, HashMap, 

- Dictionary,  

- Collection, Collections  
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ส รุป  

โครงสรา้งขอ้มูลชนิดขอ้มูลนามธรรมเป็นการน าเสนอโครงสรา้งขอ้มูลใน
รูปแบบเชิงตรรกะส าหรบัโปรแกรมชัน้สูงเพ่ือใหผู้เ้ขียนโปรแกรมไดใ้ชง้าน
โครงสรา้งขอ้มลูตา่งๆ ไดส้ะดวกรวดเรว็ ไม่จ  าเป็นตอ้งค านึงถึงอลักอรทิึมท่ี
อยู่ภายใน ส าหรบัโครงสรา้งขอ้มลูชนิดขอ้มลูนามธรรมของภาษาจาวา จะ
สรา้งอ็อบเจกตข์องโครงสรา้งขอ้มลูท่ีตอ้งการใชง้านจากนัน้ด  าเนินการผา่น
เมธอดต่างๆ ท่ีโครงสรา้งขอ้มลูชนิดนัน้ๆ ท่ีโปรแกรมภาษาจาวาจดัเตรียม
ไวใ้หใ้ชง้าน โดยเรียกใชจ้ากแพ็กเกจ java.util ตามดว้ยช่ือโครงสรา้งขอ้มลู
ท่ีตอ้งการใชง้าน 
 
 
 
 
 
 
 


