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คำนำ

หนังสอืเล่มน้ีเปน็สรุปเอกสารประกอบการฝึกอบรม Flutter Crash Course

Season 1-2 โดยเน้ือหาอัพเดทจากการฝึกอบรมในชว่งปี 2022 ทีผ่า่นมา อัพเดท

เน้ือหาให้ครอบคลมุ Flutter เวอรช์นัใหม,่ Material Design 3 และ FlutterFire

เวอรช์นัใหม่

วตัถปุระสงค์ของหลักสตูร

1. เขา้ใจการออกแบบหน้าจอ การเลือกใช้ Widget

2. เขา้ใจการใชง้านภาษา Dart เบ้ืองต้น

3. เขา้ใจการใช้ State Management

4. เขา้ใจการเชือ่มต่อกับ APIs

5. เขา้ใจการเชือ่มต่อกับ Firebase

ตัวอยา่งทีใ่ชใ้นการฝึกอบรม จะแบ่งเปน็ 7 ตัวอยา่ง ดังน้ี

1. นามบตัร (Business Card)

2. ป่ันแปะ หัวก้อย (Head and Tail)

3. คำนวณดัชนีมวลกาย (BMI)

4. คำถาม (Quiz)

5. รายงานพยากรณ์อากาศ (Weather Forecast)

6. รายการทีต้่องทำ (Todo List)

7. แชท (Chat)
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แนะนำ Flutter

หากคณุเคยได้ยนิวา่ เขยีนแอปด้วย Flutter สามารถสรา้งแอป บนมอืถือ

แทป็เล็ต ทัง้ Android, iOS รวมไปถึงแอปบน macOS, Windows, Linux และ

Embedded System ต่างๆ ได้ ฟังแล้วดเูหมอืนเป็นเครือ่งมือวิเศษ แต่อยา่เพิง่

หลงเชือ่จนเกินไป จนกวา่คณุจะได้เขา้ใจวา่ Flutter คืออะไรกันแน่

Flutter เป็น UI Toolkits ทีส่ามารถสรา้งแอปสวยๆ ได้อย่างงา่ยๆ และท่ีสำคัญ

คณุต้องเขยีนภาษา Dart (ไมใ่ชเ่ขยีนภาษา Flutter นะ) ซึง่ Dart น่ีแหละจะเป็น

เครือ่งมอืทีช่ว่ยให้คณุสรา้งแอปไปใชง้านในแพลทฟอรม์ต่างๆ ได้
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จากภาพจะเห็นวา่ส่วน UI ต่างๆ จะอยูข่า้งบน เป็นสว่นเชือ่มต่อกับผูใ้ช้ ซึง่ก็คือ

Flutter หรอื UI Toolkits น่ันเอง ในส่วนประสานงาน การแสดงผลกราฟิก แอนิเม

ชัน่สวยๆ จะใช้ render engine อยา่ง Skia (ในอนาคตจะเปล่ียนเป็น Impeller)

เขา้มาชว่ย Skia สามารถเรนเดอรห์น้าจอได้ถึง 60fps เลยทีเดียว

ในสว่นการทำงานเชือ่มต่อกับแพลตฟอรม์ต่างๆ ยังต้องใช้ Dart ในการเชือ่มต่อ

ผา่น Plugin ต่างๆ จึงจะสามารถเรยีกใชง้าน lib ในแต่ละแพลทฟอรม์ได้ ตัวอยา่ง

เชน่ File Picker, Image Picker, Location service เป็นต้น
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ซึง่จะต้องดวูา่ Plugin ทีต้่องการใช้ รองรบัแพลทฟอรม์ท่ีต้องการเอาไปใชง้าน

หรอืไม่ ตัวอยา่งเชน่ Image Picker
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จะเห็นวา่ Image Picker สามารถใชง้านได้กับ Android, iOS และ Web เท่าน้ัน

หากต้องการใชกั้บแพลตฟอรม์อ่ืนๆ เชน่ Windows, macOS ต้องเลือกใช้ Plugin

อ่ืนแทน

ทำไมบรษัิทเทคโนโลยหีลายบรษัิทใช้ Flutter เอาไปพฒันาผลิตภัณฑ์ของตัวเอง

คำตอบคงหนีไมพ่น้ คำโฆษณาเหล่าน้ี

1. พัฒนางา่ยและรวดเรว็

2. พัฒนางานตามงานออกแบบได้อย่างอิสระและสวยงาม

3. การเรนเดอรห์น้าจอทีเ่รว็

4. สามารถสรา้งแอปรองรบัแพลทฟอรม์ต่างๆ ได้โดยใชโ้ค้ดเดียวกัน

หากคณุอยากรูว้า่เขยีนแอปโดยใช้ Flutter เป็นอย่างไรก็คงต้องลงมอืเขยีนถึงจะรู้

และอยา่ก๊อปวาง🤣
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ติดต้ัง Flutter และเครือ่งมือต่างๆ

การเขยีนแอปด้วย Flutter เราจะต้องมเีครือ่งมอื 3 สว่น ได้แก่ Flutter SDK +

Dart, Toolchain สำหรบัแพลทฟอรม์ทีต้่องการพฒันา และ IDE สาเหตทุีต้่อง

อธบิายเรือ่งน้ีก่อนทีจ่ะติดต้ังเครือ่งมอืต่างๆ เน่ืองจากคำโฆษณาในบทท่ีแล้ว ซึง่

หลายคนเขา้ใจวา่ใช้ Flutter แล้วสามารถ build แล้วเอาไปใชง้านใน

แพลทฟอรม์ต่างๆ ได้เลย แต่ชา้ก่อน!

หากคณุต้องการเขียนแอปสำหรบั iOS, macOS คณุต้องใช้ Toolchain

ของแพลทฟอรม์ iOS และ macOS น่ันคือ XCode และ XCode ติดต้ังได้เฉพาะ

macOS เทา่น้ัน (เขา้ใจตรงกันนะ)

หากคณุต้องการเขียนแอปสำหรบั Windows คณุต้องใช้ Toolchain ของ

Windows น่ันก็คือ C++ SDK คณุจะต้องใชเ้ครือ่งทีติ่ดต้ังระบบปฏิบติัการ

Windows เทา่น้ัน (เขา้ใจตรงกันนะ)

หากคณุต้องการเขียนแอปสำหรบั Linux คณุต้องใช้ Toolchain ของ Linux เชน่

GTK, CMake เป็นต้น ซึง่คณุจะต้องใชเ้ครือ่งท่ีติดต้ังระบบปฏิบติัการ Linux

เทา่น้ัน (เข้าใจตรงกันนะ)

หากคณุต้องการเขียนแอปสำหรบั Android คณุต้องใช้ Toolchain ของ Android

คือ Android SDK ซึง่ติดต้ังได้ทกุระบบปฏิบติัการ คณุสามารถใชเ้ครือ่ง Mac,

Windows, Linux, ChromeOS ก็สามารถสรา้งแอปบน Android ได้ (เขา้ใจ

ตรงกันนะ)

เมือ่เขา้ใจแล้วก็เขา้ไปทีเ่วบ็ไซต์ flutter.dev
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กดไปทีปุ่่ม Get Started

8



ติดต้ังเครือ่งมือทีต้่องใชง้าน ในหนังสอืเล่มน้ีแนะนำระบบปฏิบติัการ Windows

และ macOS เท่าน้ัน

การติดต้ัง Flutter SDK บน Windows

1. ติดต้ัง Android Studio, Android SDK ติดต้ัง Android SDK

Command-line Tools

2. ติดต้ัง Visual Studio Code

3. ดาวน์โหลด Flutter SDK และแตกไฟล์ไปยงั folder ทีค่ณุต้องการ

4. ต้ังค่า Path ใน Environment Settings

5. เปิด Windows terminal แล้วใชค้ำส่ัง flutter doctor

6. หากไมพ่บ error เป็นอันใชไ้ด้

การติดต้ัง Flutter SDK บน macOS

1. ติดต้ัง XCode ให้เรยีบรอ้ย (ติดต้ังได้จาก AppStore)

2. ติดต้ัง Visual Studio Code

3. ติดต้ัง Android Studio, Android SDK ติดต้ัง Android SDK

Command-line Tools

4. ดาวน์โหลด Flutter SDK และแตกไฟล์ไปยงั directory ทีค่ณุต้องการ ยก

ตัวอยา่ง เชน่ home directory ~/

5. ต้ังค่า Path ใน ~/.bash_profile หรอื ~/.zshrc

6. จากน้ันปิด terminal แล้วเปิดใหม่ แล้วใชค้ำสัง่ flutter doctor

7. หากไมพ่บ error เป็นอันใชไ้ด้

ก่อนจะไป Hello World ใน Flutter แนะนำให้ติดต้ัง extension ใน VSCode ดังน้ี

1. Awesome Flutter Snippets

2. Dart (default)

3. Dart Data Class Generator
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4. Flutter (default)

5. Flutter Intl

6. Json to Dart Model

7. Todo Treex

สรา้ง AVD จากหน้าแรก Android Studio เลือก More Actions > Virtual

Device Manager

จะพบหน้าจอ Device Manager ดังภาพ
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กดปุ่ม Create device เลือก Phone > Pixel 4

แนะนำให้ใช้ API 33 ขึน้ไป
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กดปุ่ม Next
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กดปุ่ม Finish

คณุจะได้รายการ Emulator ดังภาพ
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กดปุ่ม Play เปิด Emulator ขึน้มา คณุจะได้ Emulator ดังภาพ

เปิด terminal สรา้ง project ใหมด้่วยคำสัง่

flutter create helloworld

เราจะพบวา่ Flutter สรา้ง Folder helloworld เพิม่ขึน้มามโีครงสรา้งดังน้ี
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คณุจะพบวา่ Flutter สรา้งโปรเจคใหม่ พรอ้มกับสรา้ง Folder สำหรบัแอปสำหรบั

แต่ละแพลทฟอรม์ให้ด้วย ได้แก่ android, ios, linux, macos, web และ

windows สำหรบัการ build ต้องใช้ Toolchain ของแต่ละ platform ในการ

build นะ

สำหรบั Folder 'lib' จะเก็บโค้ดของแอป ซึง่เราจะเขยีนโค้ดลงใน Folder น้ี สว่น

pubspec.yaml จะเป็นไฟล์กำหนด dependency และ assets ต่างๆ ท่ีใชใ้นใน

แอปน้ี

การสรา้งโปรเจคใหมด้่วยคำส่ังบน Command Line คณุสามารถระบุ package

name และ platform ทีต้่องการได้ เชน่ สรา้งเฉพาะแอปบน Android และให้

package name เป็น com.mycompany

flutter create helloworld2 --org com.mycompany

--platforms=android

คณุจะพบวา่มี Folder เฉพาะแพลทฟอรม์ Android ถูกสรา้งขึน้มาเทา่น้ัน
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นอกจากน้ีคณุยงัสามารถใช้ Command Palette ของ VSCode ได้ โดยกด

Ctrl+Shift+p บน macOS กด Cmd+Shift+p

แล้วพมิพ์ Flutter : New Project

เลือก Flutter : New Project กด Enter

เลือกประเภทของ Project ให้เลือก Application

16



เลือก Folder สำหรบัเก็บไฟล์

ใสช่ือ่ Project ลงไป เชน่ helloworld3 Flutter จะสรา้งโปรเจคใหมใ่ห้ คณุจะ

ได้หน้าจอดังภาพ
17


