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 บทนํา 

 Firebase เป�นบรกิาร Cloud Platform ที�ได้รบัความนิยมอย่างมาก ทั�งในการใช ้

 งานรว่มกับ Mobile App และ Web App ในหนังสือเล่มนี�จะพาคุณมารูจั้กกับ 

 บรกิารต่างๆ ที�อยู่ใน Firebase และการประยุกต์ใช้บรกิาร Firebase ในด้าน 

 ต่างๆ รว่มกับการเขยีน App ด้วย Flutter 

 หนังสือเล่มนี�ยังคงแนวคิดเรื�องความเข้าใจและการนําไปประยุกต์ใช้งาน ดังนั�น 

 เพื�อความเขา้ใจของผู้อ่าน แนะนําให้ “ก๊อปวาง” ซอรส์โค้ดในหนังสือ เพื�อทดลอง 

 ผลลัพท์ต่างๆ ด้วยตนเอง 

 อนุชิต ชโลธร 
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 วธิกีารอ่าน 

 หนังสือสูตรลัด Flutter Fire เน้นความเข้าใจการใช้งาน Flutter รว่มกับบรกิาร 

 ต่างๆ ที�มีอยู่ใน Firebase ในแต่ละบทเนื�อหาจะแบ่งออกเป�น 2 ส่วน คือ 

 ●  เนื�อหาอธบิายบรกิารของ Firebase และการนําไปใช้งาน 

 ●  เนื�อหาตัวอย่างรา้นหนังสือ E-Book ทั�ง Mobile App และ Web App 

 พรอ้มซอรส์โค้ด 

 เนื�อหาในหนังสือเรยีงลําดับตามการเรยีกใช้บรกิารของ Firebase และเพิ�ม 

 ซอรส์โค้ดในตัวอย่างไปเรื�อยๆ ในแต่ละบท หากคุณต้องการอ่านเฉพาะเนื�อหา 

 ของ Firebase ให้อ่านเนื�อหาในแต่ละบท สามารถข้ามเนื�อหาตัวอย่างท้ายบทได้ 

 หากคุณต้องการทดสอบ App ตัวอย่าง สามารถดาวน์โหลดไฟล์ตัวอย่างมา 

 ทดสอบได้ 
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 ดาวโหลดซอรส์โค้ดตัวอย่างในหนังสือได้ที�หน้าสุดท้าย 
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 แนะนํา Firebase 

 Firebase เป�นแพลตฟอรม์การพัฒนา App ทั�ง Web Application และ Mobile 

 Application ที�ช่วยให้คุณสรา้ง App ได้รวดเรว็มากยิ�งขึ�น Firebase เป�น 

 ผลิตภัณฑข์อง Google ทําให้ได้รบัความไว้วางใจจากองค์กรธุรกิจทั�วโลก 

 บรกิารของ Firebase แบ่งออกเป�น 3 กลุ่ม ได้แก่ Build, Release & Monitor 

 และ Engage 

 บรกิารในกลุ่ม Build มีเครื�องมือและบรกิารที�ช่วยให้คุณเข้าสู่ตลาดได้เรว็ขึ�นโดย 

 มีการสนับสนุนทางด้าน Backend โดยที�คุณไม่ต้องตั�ง Server เอง อีกทั�งยัง 

 สามารถช่วยแก้ป�ญหาในการพัฒนาแบบทั�วไปได้อย่างง่ายดายรองรบัผู้ใช ้

 จํานวนมาก  บรกิารในกลุ่ม Build ได้แก่ Authentication, App Checkm 

 Firebase Database, Realtime Database, Extensions, Storage, Hosting, 

 Functions, Machine Learning เป�นต้น 

 บรกิารในกลุ่ม Release & Monitor มีเครื�องมือและบรกิารที�ช่วยให้คุณปรบัปรุง 

 App ให้ดียิ�งขึ�นในเวลาที�น้อยลง ช่วยลงความซับซ้อนของกระบวนการทดสอบคัด 

 แยกและแก้ป�ญหา สามารถนํา feature ใหม่ๆออกสู่ตลาดได้ตรงความต้องการ 
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 ของผู้ใช้ สามารถระบุและการลําดับความสําคัญในการแก้ป�ญหาของการพัฒนา 

 ปรบัปรุงเสถียรภาพของแอพพลิเคชั�นได้ตั�งแต่เนิ�นๆ ก่อนที�จะนําแอปเข้าสู่ตลาด 

 บรกิารในกลุ่ม Release & Monitor ได้แก่ Crashlatics, Performance, Test 

 Lab, App Distribution, Remote Config เป�นต้น 

 บรกิารในกลุ่ม Engage มีเครื�องมือ ช่วยปรบัปรุงประสบการณ์ใช้งานแอป ช่วย 

 ให้เขา้ใจการใช้งานของผู้ใช้ สามารถทดสอบและทดลองแนวคิดและค้นข้อมูล 

 ขอ้มูลเชิงลึกใหม่ๆ  ช่วยปรบัปรุงฟ�เจอรข์อง App ในเวอรช์ันถัดไป สามารถปรบั 

 แต่ง App ของคุณสําหรบักลุ่มผู้ใช้ต่างๆได้  บรกิารในกลุ่ม Engage ได้แก่ A/B 

 Testing, Messaging,   Dynamic Links, Admob เป�นต้น 

 บรกิารของไฟล์เบส เป�นบรกิาร Cloud service มีทั�งรูปแบบการใช้งานแบบไม่ม ี

 ค่าใช้จ่าย Spark Plan และมีค่าใช้จ่ายตามการใช้งาน จรงิ Blaze Plan ผู้ใช ้

 บรกิารควรตรวจสอบปรมิาณการใช้งานและประเมินค่าใช้จ่าย  1  ในแต่ละบรกิาร 

 ก่อนการใช้งาน 

 สําหรบัการลงทะเบยีนเข้าใช้งาน Firebase เพียงแค่ใช้  Google Account ก็ 

 สามารถเขา้ใช้งานได้เลย 

 1  https://firebase.google.com/pricing 
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 การสรา้งโปรเจคใหม่ 

 การสรา้งโปรเจคใหม่ ให้คุณเขา้ไปที� Firebase console โดยกดปุ�ม Goto 

 cosole 

 หากเป�นการสรา้ง Project ครั�งแรก จะพบคําแนะนําเบื�องต้น และมีปุ�ม Create 

 a project ดังภาพ 
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 กดปุ�ม Create a project และใส่ชื�อ project และกดปุ�ม Continue 
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 ตัวอย่าง 

 จากนั�น Firebase จะให้ตั�งค่า Analytics สําหรบั project ให้ตั�งค่าให้เรยีบรอ้ย 

 จากนั�นกดปุ�ม Continue 
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 รอให้ Firebase สรา้งโปรเจค 

 หากสรา้งโปรเจคเสรจ็ Firebase  จะแจ้งว่า Your new project is ready ให้กด 

 ปุ�ม Continue เพื�อไปที� Firebase console 
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 หน้าจอ Firebase console ของ project จะแบ่งเป�น 2 ส่วน ฝ�� งซ้ายเป�น menu 

 บรกิารต่างๆ ของ Firebase ที�เรยีกใช้งานได้ แบ่งเป�น 4 หมวด ได้แก่ Build, 

 Release & Monitor, Analytics และ Engage ดังภาพ 
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 หนังสือเล่มนี�จะใช้ Mobile Application ที�พัฒนาด้วย Flutter รายการใช้งาน 

 รว่มกับ Firebase ในบทถัดไปเราจะมาแนะนํา Plugin ต่างๆ ที�จะใช้รว่มกับ 

 Flutter 
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 แนะนํา FlutterFire plugin 

 Flutter Fire  2  เป�นกลุ่ม plugin สําหรบั Flutter เพื�อใช้เรยีกใช้บรกิารต่างๆ ใน 

 Firebase ซึ�งเอกสารการใช้งานในแต่ละบรกิารสามารถดูได้จากเว็บไซต์ Flutter 

 Fire และเวบ็ไซต์ Firebase  3  ได้ 

 หน้ารายการ plugin ในเว็บไซต์ Flutter Fire (Archive) 

 3  https://firebase.google.com/docs/flutter/setup?platform=android#available-plugins 
 2  https://firebase.flutter.dev 
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