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	 หลังจากที่ออกหนังสือ Manga Basic ไปเมื่อปี 2561 ก็ได้การตอบรับอย่างล้นหลาม! เมื่อ

เวลาผ่านไป บางอย่างได้เปลี่ยนแปลงไป ก็ถึงเวลาที่จะอัพเดตหนังสือสักที! 

	 ส�ำหรับคนที่เพ่ิงเดินทางเข้ามาสายการวาดการ์ตูน ผมอยากแนะน�ำตัวให้ทุกคนได้รู้จัก 

อกีคร้ังครับ ผม DJNY นกัวาดการ์ตูนติดเกม ทีอ่ยากเป็นสะพานช่วยเหลือนักวาดหน้าใหม่ให้

ได้พบกบัเส้นทางการเป็นนักเขียนมืออาชีพ ใช่ครบั การเดนิทางไปยังจดุหมายหน่ึง มีเส้นทาง

ไปหลากหลายมาก แต่จะถงึช้าหรือเร็วน้ัน อยูท่ีเ่ส้นทางทีเ่ราจะเลือกเดินไปเช่นกนั ถ้าเปรยีบ

กบัการฝึก การฝึกทีดี่กบัการฝึกทีแ่ย่ 100 ครัง้ จะส่งผลลัพธ์ทีต่่างกนัมาก เพราะเม่ือเราท�ำเกนิ 

100 ครั้งแล้ว ทุกอย่างจะกลายเป็นความเคยชินติดตัว ผมเลยจะขอเป็น GPS ที่น�ำทางทุกคน

ไปยังเป้าหมายที่ต้องการครับ อาจจะอ๊องบ้าง หมุดไม่ตรงบ้าง แต่ก็จะพยายามจนถึงที่สุด!!

	 เน่ืองจากเป้าหมายและสายงานของการวาดการ์ตูนน้ันมีหลากหลาย ใช่ครับ เยอะจนนับ 

ไม่ถ้วน แถมตลาดยงัไม่ได้มีแค่สายเดียว แต่ทกุอย่างเร่ิมต้นจากทีเ่ดียวกนั!! นัน่กค็อื พ้ืนฐาน

เบสิกที่ทุกคนต้องมี เป็นเหมือนรถทัวร์ที่จะพาเราไปยังที่ต่างๆ พื้นฐานก็เหมือนกับการดูแล

รักษาเคร่ืองยนต์ให้มันว่ิงได้ล่ืนไหล และว่ิงได้นาน และยังคงคุณภาพน้ันไว้เป็นเคร่ืองจักร 

นิรันดร์ (ว่าไปน่ัน) เพราะพ้ืนฐานเป็นส่ิงที่ส�ำคัญที่สุดส�ำหรับทุกสายในการวาด ผมจึงอัด 

พ้ืนฐานมาให้แน่นส�ำหรับเล่มน้ี และได้เพ่ิมเติมพ้ืนฐานการลงสีและแหล่งขายงานพ้ืนฐานเข้าไป

ด้วย รับรองว่าถ้าอ่านจบแล้วจะสามารถสร้างรายได้จากการขายผลงานกันได้เลย!

	 ผม GPS ยี่ห้อ DJNY จะเป็นไกด์น�ำทุกคนที่อ่านโลดแล่นไปในวงการที่การท�ำงานเหมือน

งานอดิเรกนี้เอง ถ้าเกิดว่าพร้อมกันแล้วเปิดหน้าเข้าเนื้อหากันเลยครับ!

DJNY
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สวัสดีค่ะ 
เอพริล 

เป็นผู้ช่วย
ค่ะ!

เอ๊ะ!
ท�ำไมมาเป็น

วิดีโอ?

และนี่คือคุณ 
DJNY จะมา
สอนเราวาด

การ์ตูน

รับชมคลิปวิดีโอสอนวาดเพิ่มเติมได้ที่...

Youtube.com/

Lovedigiart

Youtube.com/Lovedigiart

Facebook.com/
DrawingcomicsWorld

Facebook.com/

DrawingcomicsWorld

เรียนรู้ด้วยตัวเองเพิ่มเติม
ได้จากที่นี่เลยนะจ๊ะ

แล้วจะรู้
ว่าการวาด
การ์ตูนง่าย
กว่าที่คิด

เจ้าพวก
ติดเกม

!!!

เฮ้ยๆ
จะท�ำ

อะไรน่ะ
!?

นี่มันใช่เวลา
มาเล่นเกม

ที่ไหนล่ะคะ!!!
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เล่นเกมก็
เป็นการหา

ข้อมูล
วาดรูปนะ!

เขาอุตส่าห์
ซื้อหนังสือ

มานะ
รับผิดชอบ
หน่อยสิคะ!

เอาล่ะ 
ก็ได้

เย้

การ์ตูน
น่ะ ส�ำคัญ
ที่การสื่อ
ด้วยภาพ

ที่สุด

เคยมองตัวละคร
แค่ปราดเดียวแล้ว
รู้นิสัย หรืออาชีพ
โดยไม่ต้องเขียน

ก�ำกับเลย
หรือเปล่า?

ค่ะ
ค่ะ

ตรงนี้ล่ะ 
คือพื้นฐาน
ส�ำคัญ

ส่วนราย
ละเอียด
พื้นฐาน
ต่างๆ 
น่ะ...
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เธอจะเป็น
คนอธิบาย
ทั้งหมด
เอพริล!!!

เอ๋!?

ฉันน่ะ

เหรอคะ?

ต... แต่
ฉันเป็นแค่
ผู้ช่วยนะคะ

ไม่ไหว
หรอก!!!

แล้ว
ไง?

เธอก็
เริ่มจาก
พื้นฐาน
มาตั้ง
เท่าไหร่
แล้ว

ถือว่านี่
เป็นการ
ทบทวน

ไม่สิ...
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ยังไงก็ไปเรียนรู้เพิ่มเติมได้ที่ Youtube.com/Lovedigiart และ 
Facebook.com/DrawingcomicsWorld ได้นะ

นี่เป็นแบบ
ทดสอบว่า
เธอเข้าใจ
พื้นฐานการ
วาดการ์ตูน
มากแค่ไหน
ต่างหาก

เต็มที่
เลยนะ

เพื่อตัวเธอเอง...

ข... 
เข้าใจ
แล้วค่ะ

ที่แท้ก็อยากทดสอบ...

เอาล่ะ 
ทุกคน! 
มาเริ่ม
เรียนกัน
เลย!!!

ระหว่าง
นั้นจะ

เล่นเกม
รอนะ

ติดกับ
ฉันล่ะ!

Lovedigiart

DrawingcomicsWorld
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เส้นที่ 1
แค่มอง? ลองวาดแล้วจะติดใจ
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ตัดทอนรายละเอียดจากภาพจริง

นี่คือพวกเรา
ทกุคนคงรู้จกั “การ์ตูน” กนัดีอยู่แล้วว่ามันคอือะไร แต่หลายคนคงยังไม่รู้ว่า จริงๆ แล้วมันได้

มาอย่างไร การ์ตูนได้มาจากการลดทอนความจริงลง หรือเพ่ิมส่ิงต่างๆ เข้าไปจนดูโอเวอร์เกนิ

จริง เพื่อที่จะใส่อารมณ์และการเคลื่อนไหวให้ได้มากกว่าของจริง ในชีวิตจริงที่เราคุ้นตากัน

แล้วสิ่งส�ำคัญที่สุดส�ำหรับการเขียนการ์ตูนล่ะ? 

เคยอ่านการ์ตูนแล้วรู้สึกอินตาม หรือว่าช่ัวแว็บหน่ึงเคยคิดว่ามันมีโลกที่เราอ่านอยู่จริงๆ 

หรือเปล่าล่ะ? นั่นล่ะ การท�ำให้คนดูหรือคนอ่านเชื่อว่าตัวละครนี้มีอยู่จริงในอีกโลกหนึ่งหรือ

ที่ไหนสักแห่งคือความส�ำเร็จของการวาดการ์ตูน!

การ์ตูนคือสิ่งนี้ สิ่งที่ท�ำให้คนอ่านการ์ตูนของเรา หรือคนที่มองภาพเขียนของเราแล้วเชื่อว่า

ตัวละครเหล่าน้ีมีอยู่จริง ซึ่งการจะท�ำให้ส�ำเร็จก็ต้องผ่านการฝึกฝนและประสบการณ์จาก

การท�ำนับคร้ังไม่ถ้วน การ์ตูนของเราจึงจะเป็นธรรมชาติ และท�ำให้คนอ่านเช่ือในโลกใหม่

ที่เราสร้างขึ้นมาได้

	 การตัดทอนรายละเอยีดของจริงมาเป็นตัวการ์ตูน ไม่จ�ำเป็นต้องใส่ใจความครบถ้วนมากเท่าไร

นัก แค่เราน�ำจดุเด่นของคนในภาพและอารมณ์ ณ ตอนน้ันมาเขียนใหม่ ใส่ความเป็นการ์ตูนลงไป

ตามลายเส้นของเราเท่านั้นก็จะได้การ์ตูนแล้ว (การน�ำคนจริงๆ มาใส่ในการ์ตูนก็เป็นที่นิยมของ

นักวาดหลายคนในการออกแบบตัวละครด้วย)
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จะวาดแว่นตาทับลูกตาหรือโชว์ลูกตาก็ได้นะ ไม่ผิดกฎ !

ผมเงาขึ้น

ตาโตขึ้น

คอเล็กลง

จมูกเล็กลง

การวาดคนออกมาให้ดูโอเวอร์ เช่น ตา

ที่โตกว่าคนปกติ จมูกและปากที่เล็กกว่า

ปกติ หรือแม้แต่ผมที่เงางามมากกว่า

ปกติ

นอกจากที่กล่าวมาข้างต้น เราก็สามารถ

โอเวอร์ไปได้จนถึงการน�ำสัตว์หรือ 

สิ่งอื่นๆ เช่น หูสัตว์ มารวมกับแบบของ

เรา ดังในตัวอย่างที่จับคนมาผสมกับ

แมวจนกลายเป็นมนุษย์แมวเหมียวน่ารัก
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การ์ตูนกับ 5 W 1 H

แม้ว่าการวาดการ์ตูนภาพประกอบกับการ์ตูนเป็นเรื่องนั้น จะใช้เทคนิคการเล่าเรื่อง

ที่ต่างกันไปคนละทาง  แต่ท้ายสุดแล้ว ภาพการ์ตูนที่น่าสนใจก็จะเป็นภาพการ์ตูนที่

มี “การเล่าเรื่อง” การแสดงสีหน้าท่าทางและอารมณ์ประกอบของฉากคือสิ่งส�ำคัญ

ในการบอกนิสัยตัวละครตัวน้ันได้เป็นอย่างดี โดยมีส่วนประกอบที่ส�ำคัญ ได้แก ่

5 W 1 H หรือ What (อะไร), Where (ที่ไหน), When (เมื่อไร), Who (ใคร), Why 

(ท�ำไม) และ How (อย่างไร)

งงใช่มั้ยล่ะ? ไปดูตัวอย่างกันเลยดีกว่า! 

การ์ตูนภาพประกอบ

	 การ์ตูนภาพประกอบจะเล่าเรื่องผ่านท่าทาง สีหน้าตัวละคร และบรรยากาศ ที่ต้องบอกได้ว่าภาพนี้มีใคร ท�ำอะไร ที่ไหน เมื่อไร 

ท�ำไม และอย่างไร

 Where (ที่ไหน) : 
ที่โล่งแจ้ง

Who (ใคร) : 
เทพีแห่งความตาย

Why (ท�ำไม) : 
เก็บเกี่ยววิญญาณ 

(กะโหลก)

How (อย่างไร) : 
น�ำความตาย 

(หัวกะโหลก) 
กลับไปด้วย

When (เมื่อไร) : 
(ฉาก) พลบค�ำ่ 
(การแต่งกาย) ยุคกลาง

What (ท�ำอะไร) :
 ถือหัวกะโหลก 
(ความตาย)
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	 การ์ตูนช่องจะเล่าเร่ืองโดยผ่านการแสดงสีหน้าและท่าทาง

ของตัวละคร เรียงล�ำดับลงในช่องต่างๆ แล้วเล่าเร่ืองราวให้

ละเอียดขึ้นด้วยการใช้ค�ำพูด

	 งานออกแบบตัวละคร หรือคาแรคเตอร์ดีไซน์ก็ใช้ 5 W 1 H 

ได้เช่นกัน โดยสามารถเขียนลงไปเป็นโพรไฟล์ได้เลย เช่น

Who (ใคร) : เด็กสาว

What (อะไร) : แม่มด

Where (ที่ไหน) : ตามหุบเขาหรือค่ายทหารร้างกลางป่า

When (เมื่อไร) : ยุคกลาง

Why (ท�ำไม) : เป้าหมายของตัวละคร เช่น น�ำประชากรแม่มด

หลบหนีจากทหารและสงคราม

How (อย่างไร) : การด�ำเนินของตัวละคร เช่น ระหว่างหลบหนี 

ต้องคอยช่วยเหล่าแม่มดไปด้วย หรือมีการพบปะกับตัวละคร

หลักอะไรบ้าง

	 นอกจากนี้คาแรคเตอร์ดีไซน์ยังมีการเจาะลึกเข้าไปอีก เช่น 

อายุ ส่วนสูง สิ่งที่ชอบหรือเกลียด แฟชั่นต่างๆ  และความคิด

สร้างสรรค์ที่เหมาะกับเนื้อเรื่องที่จะเขียน

ออกแบบตัวละคร

การ์ตูนช่อง What (ท�ำอะไร) : 
โชว์บาดแผล

Who (ใคร) : เด็กสาวสามคน

When (เมื่อไร) : กลางวันยุคปัจจุบัน

Where (ที่ไหน) : ที่นั่งคอนกรีต

Why (ท�ำไม) : เพื่อให้อีกฝ่ายรู้

How (อย่างไร) : เอามือเสยเปิดผมขึ้น
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เพอร์สเปคทีฟเปลี่ยนความจ�ำเจ

การวาดภาพมุมตรงทุกคร้ังอาจท�ำให้หลายคนเบื่อ (รวมถึงผู้เขียนด้วย) มันก็

เหมือนเราถ่ายเซลฟี่ 10 รูปแล้วชูสองนิ้วมันซะทุกรูป บางทีการเปลี่ยนมุม เปลี่ยน

การแอค็ท่ากจ็ะท�ำให้สนุกกบัการวาดย่ิงข้ึน แล้วยังท�ำให้โลกทีเ่ราวาดดูลึกข้ึนแบบน้ี 

ยังไงล่ะ!

เหมือนกับว่าเราสามารถเอื้อมมือลงไป
ยังฉากนั้นได้เลยใช่ไหมล่ะ!
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	 หรือถ้าไม่มีฉาก ตัวละครก็สามารถใช้เพอร์สเปคทีฟสร้างความลึกได้แบบนี้

เริ่มอยากจะวาดกันแล้วสิ?
งั้นเรามาดูว่าจะใช้อะไร

วาดกันได้บ้างจากหัวข้อต่อไป
กันเลย
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อยากถนัดแบบไหนลองเลือกดู
	 อุปกรณ์การวาดการ์ตูนนั้นมีมากมาย แต่นักวาดนั้นแบ่งออกเป็นสองประเภทใหญ่ๆ นั่นคือ

	 � นักวาดแบบดั้งเดิม (Traditional Artist) หรือที่เรียกติดปากว่า การ ‘วาดมือ’ แฮนด์เมด หรืออะไรก็ตามที่ใช้อุปกรณ์

นอกคอมฯ

	 � นักวาดแบบดิจิตอล (Digital Artist) ที่เราเรียกกันติดปากว่า ‘วาดคอม’ เป็นเหล่านักวาดรุ่นใหม่ที่ใช้โปรแกรมหรือ

แอพพลิเคชันวาดตั้งแต่ต้นจนจบ

	 ความถนัดด้านอุปกรณ์สองแบบนี้ก็ต่างกันไป มีจุดดี จุดด้อย ความยาก และความง่ายต่างกันไปตามอุปกรณ์ หากถาม

ว่าอันไหนยากหรือง่ายกว่า อันไหนดีกว่าอันไหนแย่กว่าคงให้ค�ำตอบไม่ได้ มันอยู่ที่ความถนัดในการใช้อุปกรณ์ของเรา 

ต่างหาก

การวาดแบบดั้งเดิม การวาดแบบดิจิตอล
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อุปกรณ์วาดแบบดั้งเดิม

ชุดปากกา

อุปกรณ์ลบ ไม้บรรทัด กระดาษ

น�้ำหมึก

ชุดมีด โต๊ะไฟ
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	 กระดาษวาดการ์ตูนมี 2 ขนาดคือ A4 และ B4 โดย B4 นั้น

จะใช้กับการเขียนการ์ตูนในต่างประเทศ ส่วน A4 จะนิยมใช้ใน

ประเทศไทย กระดาษ A4 80 แกรมกเ็ป็นทีนิ่ยม ใช้แทนกระดาษ

วาดการ์ตูนเช่นกัน (เพียงแต่ต้องตีกรอบนอกและในเอง)

	 วิธีจ�ำขนาดกระดาษง่ายๆ คือ “การพับครึ่ง” เช่น A4 พับ

ครึ่งจะมีขนาดเท่ากับ A5 นั่นเอง

	 อัตราส่วนของกระดาษขนาด A กับ B จะไม่เท่ากัน แต่

อตัราส่วนกระดาษน้ันจะเท่ากนั โดยกระดาษขนาด B จะมีขนาด

ใหญ่กว่าในเลขเท่ากนั เช่น A1 จะมีความกว้างและยาว 23.39 x  

33.11 นิ้ว ส่วน B1 จะมีความกว้างและยาว 27.8 x 39.4 นิ้ว

	 งานการ์ตูนแบบด้ังเดิมน้ัน นักวาดมักจะใช้กระดาษที่ใหญ่

กว่าต้นฉบับเล็กน้อย อย่างเช่นงานจริงใน A4 จะตีกรอบงานใน 

B4 เพ่ือให้มีพ้ืนทีโ่ดยรอบไว้กนัสกปรก และมีพ้ืนทีใ่ห้สะดวกต่อ

การร่างส่วนที่มองไม่เห็น

1.	กระดาษวาดการ์ตูน

A6, B6

A4, B4

A3, B3

A5, B5

A2, B2

A1, B1

B4

A4
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	 ในส่วนทึบนี้คือ ตัดตกขอบ หรือ Bleeds แน่นอนว่ามันช่วย

ในข้ันตอนการพิมพ์ ช่วยให้ภาพเราถกูตัดเรียบกบัขอบกระดาษ 

ขอบไม่แหว่งเข้ามาในหน้าหนังสือ

เมื่อตีพิมพ์เสร็จ ทุกอย่างจะอยู่ในกรอบ A4 ที่เราตีไว้ ซึ่งขั้นตอนทั้งหมดนี้เพื่ออ�ำนวยความสะดวกในการตีพิมพ์ของเรานั่นเอง

	 ในส่วนทึบคือ พื้นที่ของ B4 ที่เราเว้นไว้ มีข้อดีคือ

	 � กันสกปรก เช่น การตีกรอบที่เลยกระดาษ จะท�ำให้โต๊ะ

สกปรก ส่วนที่เลยน้ีจะช่วยกันการเลอะของการตีกรอบเลย

กระดาษได้ดี

	 � ใส่เลขหน้า เพื่อเรียงหน้าก่อนตีพิมพ์ โดยไม่ต้องเสียเวลา

ลบออก เพราะมันจะถูกตัดออกก่อนตีิพิมพ์อยู่แล้ว
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สามารถคมุเส้นได้ด้วยน�ำ้หนักมือ จงึนิยม

ใช้ในหมู่นักเขียนมืออาชีพ

หัวค่อนข้างแข็งและเส้นเล็ก เหมาะส�ำหรับ 

ใช้วาดภาพที่มีรายละเอียดสูง

หัวปากกาให้เส้นที่สม�่ำเสมอ มีขายทั้ง

หัวปากกาอย่างเดียว กับเป็นแท่งปากกา

2.	ปากกาจุ่มหมึก

ปากกาจุม่หมึกเป็นอปุกรณ์พ้ืนฐานในการวาดรูป ใช้ในการตัดเส้นหลังจากร่าง

ด้วยดินสอ เป็นอุปกรณ์ที่นักเขียนขาดไม่ได้เลยก็ว่าได้ ขนาดของหัวที่ต่างกัน

ก็จะให้เส้นที่ต่างกัน และประเภทของปากกาเองก็มีหลายแบบ หากเตรียมไว้

หลายชนิดก็สามารถแบ่งใช้กับงานที่ต้องใช้เส้นต่างกันได้

ชนิดของหัวคอแร้ง

G-pen Maru Pen หรือปากกาเขียนแผนที่ ปากกานักเรียน  (School-G)
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สามารถเก็บน�ำ้หมึกได้ดี คุมน�ำ้หนักเส้นง่าย

ส่วนด้ามปากกาน้ันมีให้เลือกระหว่างไม้

และพลาสติก ข้ึนอยู่กับเราว่าชอบแบบ

ไหนมากกว่ากัน

ดินสอกด ส�ำหรับการร่างภาพ ควรเลือกใช้หัวขนาดเล็กเพ่ือ

สะดวกต่อการมอง

พิกม่า เป็นปากกาทางเลือกส�ำหรับ 

นักเขียน เส้นที่ได้จะมีขนาดสม�่ำเสมอ

เช่นเดียวกัน

พู่กัน ส�ำหรับการถมด�ำในพื้นที่ใหญ่ๆRuling Pen ส�ำหรับการตีช่อง สามารถปรับหัวปากกาให้หนา

หรือบางได้

Tachikawa T-44

อุปกรณ์อื่นๆ ที่ใช้ในการวาด

Book 1.indb   13 5/26/2565 BE   11:19 AM



14

D
ra

w
in

g
 
C
o
m

ic
s
 
W

o
rl
d
 
V
o
l.
 
1
 
ฉ
บ
ับ
ป
ร
ับ
ป
ร
ุง
ให

ม
่

หมึกด�ำจะแบ่งเป็น 2 ประเภทคือ 

1.	Dye-Based Inks เป็นหมึกที่ไม่กันน�ำ้ นิยมใช้ในการถมด�ำ

2.	Pigment-Based Inks  เป็นหมึกกันน�ำ้ นิยมใช้ในการตัดเส้น มีข้อควรระวังคือ ควรรีบท�ำความสะอาดเพราะหากมันแห้งติด 

ปากกาแล้วจะท�ำความสะอาดยากกว่าหมึกไม่กันน�้ำ อาจถึงขึ้นต้องทิ้งปากกาเลยทีเดียว

ตัวลบขาวก็แบ่งเป็นกันน�ำ้และไม่กันน�ำ้เช่นกัน โดย

1.	ลบขาวกันน�ำ้ เหมาะใช้กับการวาดประกายหรือแก้เส้นส่วนเกิน เป็นตัวเลือกที่ดี

ส�ำหรับใช้ในต้นฉบับ

2.	ลบขาวไม่กนัน�ำ้ ใช้ผสมกบัสีอืน่เพ่ือท�ำเอฟเฟ็กต์หรือความสว่างทีต้่องการ เหมาะ

ใช้กับการ์ตูนสี

	 เหมาะกับการใช้วาดการ์ตูนสี ตัวสีของหมึกจะฉูดฉาดมาก เวลาใช้ต้องผสมน�ำ้

จะใช้ผสมสีหรือลงสีทับก็ได้

	 ตัวหมึกน้ีจะแบ่งเป็นชนิดแห้งเร็วและกันน�้ำ ในตัวของหมึกสีกันน�้ำน้ันหากแห้ง

แล้วก็จะละลายผสมกับสีอื่นอีกไม่ได้

3.	หมึก

หมึกด�ำ

หมึกเป็นส่วนประกอบส�ำคัญส�ำหรับการ
วาดการ์ตูน หมึกนั้นมีทั้งหมึกกันน�้ำและไม่
กันน�้ำ และยังมีหมึกส�ำหรับลบขาวด้วย

ลบขาว

หมึกสี
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