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ด้วยความรำ�ลึกถึง

จอร์จ  คาวดรีย์,  โจ  แชรี,  จอห์น  เฮนเดอร์สัน 

และรอเบิร์ต  วอชิงตัน





ด้วยความซาบซึ้งใจอย่างยิ่งต่อแดนนีจากเวิลด์สตาร์ฮิปฮ็อป,  

ลิซา  วีเมอร์,  ไรอัน  คาวดรีย์,  แวลลอน  วาลูซายี,  เวนดี  ซูเทอร์,  

โจ  มาร์คัส,  ไนเจล  ไวแอตต์,  แพทริก  เชีย,  แคธลีน  มาโฮนีย์,  

คอยน์เบส,  เมตามาสก์,  ซี3  เอนเตอร์เทนเมนต์,  อิงก์.,  คอยน์- 

มาร์เก็ตแค็ป,  ไมก์  วินเคิลมันน์,  อีเลน  โอฮันราฮ์น,  แด็ปเพอร์แล็บส์,  

sh10ms,  Scrazyone1,  และ  วอตส์กู๊ดแอปป์ส

ขอบคุณใครก็ตามที่เคยคุยกับเราเรื่องเอ็นเอฟที  สะสมเอ็นเอฟที 

ไปพร้อม  ๆ  กับเรา  หรือปรึกษาเราเรื่องเอ็นเอฟทีของตนเอง  ปฏิสัมพันธ์ 

ทั้งหมดเหล่านั้นเอื้อให้หนังสือเล่มนี้เป็นจริงขึ้นมาได้

–  แมตต์  ฟอร์ตนาว  และคูแฮร์ริสัน  เทอร์รี

คำ�นิยม



คํานําสํานักพิมพ์

เรารู้มาว่า  เอ็นเอฟทีถูกจัดเป็นสินทรัพย์  ซึ่งเกาะเกี่ยวอยู่กับเทคโนโลย ี

ที่ เรียกว่า  บล็อกเชน  พอจะรู้ว่ามันเกี่ยวข้องกับคริปโตเคอร์ เรนซีด้วย  

จุดนี้เกิดคำ�ถามขึ้นมากมาย  สักพักเราได้อ่านได้เห็นข้อมูลที่ลึกขึ้นอีกนิด  

เอ็นเอฟที  ดูเหมือนมักจะมาในรูปแบบดิจิทัลอาร์ต  สร้างสรรค์โดยศิลปิน 

ดิจิทัลที่อาจจะขายทำ�เงินได้ถึงหกหลักเจ็ดหลัก  ถึงตรงนี้คำ�ถามก็ผุดขึ้นอีก 

มากมาย  และเมือ่ไมน่าน  ในตา่งประเทศรวมถงึในบา้นเราเอง  เราไดย้นิขา่ววา่  

เด็กมัธยมก็สร้างและขายเอ็นเอฟทีจนเป็นเศรษฐีกันชั่วข้ามคืน  เอาล่ะ  คำ�ถาม 

ระเบิดปุ๊ป๊ะเป็นป็อปคอร์นอยู่ในหัวและเราชักจะตื่นเต้นกับมันแล้ว 

สําหรับคนทั่ว  ๆ  ไป คำ�ถามยอดฮิตคือ  ทำ�ไมเราต้องอยากครอบครอง 

สินทรัพย์ที่จับต้องก็ไม่ได้นี้  หรือมันจะมีเจ้าของเพียงหนึ่งเดียวอย่างที่มัน 

อวดอ้างได้อย่างไร  เช่นว่า  ในเมื่อก็เห็นอยู่ว่าภาพภาพเดียวกันก็ถูกทำ�ซํ้า 

กระจายอยู่ทั่วอินเทอร์เน็ตและในสิ่งตีพิมพ์ต่าง  ๆ  เอ็นเอฟทีมีแค่ดิจิทัลอาร์ต 

หรือ  แล้วมันคือคริปโตเคอร์เรนซีอย่างหนึ่งรึเปล่า  สำ�หรับคนที่คอยส่อง 

ช่องทางลงทุน  คำ�ถามมักจะเป็นว่า  มันลงทุนจริงได้ใช่ไหม  เสี่ยงแค่ไหน  

ต้องเริ่มอย่างไร  เขาซื้อขายกันในตลาดไหนบ้าง  ชุมชนคนลงทุนในสิ่งนี้ 

อยู่ที่ไหนบ้าง  และการเป็นเจ้าของเอ็นเอฟทีหมายถึงเอกสิทธิ์อะไรบ้าง  

ส่วนในฐานะคนที่อยากสร้าง  ขาย  ทำ�เงินจากมัน  คงจะเป็นคำ�ถามเช่นว่า  

ต้องใช้เครื่องมืออะไรบ้าง  มีวิธีเพิ่มมูลค่าของมันอย่างไร  แล้วเรื่องผลงาน 

ปลอมแปลงล่ะ 



คุณกำ�ลังจะได้คำ�ตอบทั้งหมดนั้นอย่างกระจ่างครบถ้วน    (แถมบันเทิง)   

ที่สุด  จากทุกแง่มุมที่สำ�คัญที่สุด  ไปพร้อม  ๆ  กับได้เปิดโลกแห่งธรรมชาติ 

การปรารถนาและครอบครองของมนุษย์  การก่อเกิดคุณค่าและมูลค่าของ 

สิ่งสิ่งหนึ่ง  กลไกทางการเงิน  และแน่นอน  การสร้าง  ซื้อ  ขาย  เอ็นเอฟที  

แบบเห็นครบจบกระบวนจนหายสงสัย  ไปต่อได้อย่างสนุกสนานกับโลกของ 

บล็อกเชน  เทคโนโลยีที่กำ�ลังนำ�พาวัฒนาการของมนุษย์มาสู่ขอบผาแห่งการ 

เปลี่ยนแปลงครั้งใหญ่อีกครั้ง



ศิลปินที่ยิ่งใหญ่ให้ความสนใจสิ่งหนึ่ง  นั่นคือความคิดสร้างสรรค์ 

ของตน  นักดนตรีใช้เวลาหลายเดือนไปกับการค้นหาท่วงทำ�นองหรือ 

เนื้อเพลง  สถาปนิกสาละวนกับรายละเอียดปลีกย่อยที่สุดของผังอาคาร  

และจิตรกรเล็งหาตำ�แหน่งเหมาะเจาะจะปาดฝีแปรงสุดท้าย

ครั้นเมื่อผลงานชิ้นเอกเสร็จสมบูรณ์แล้ว  ศิลปินที่ประสบความ 

สำ�เร็จต้องคิดหาวิธีสร้างรายได้จากผลงานของตน  ขณะเดียวกันก็ต้อง 

พิทักษ์แหล่งกำ�เนิดและมูลค่าในอนาคตของผลงานเหล่านั้นด้วย

จุดนี้เองที่คนกลางเข้ามาเอี่ยว  นักสร้างเนื้อหาทุกประเภท  ไม่ว่า 

จะเป็นนักดนตรี   นักจัดพอดแคสต์   นักวาด  นักเขียน  นักแสดง  

ไปจนถึงนักแต่งเพลงและผู้กำ�กับ  มักถูกบังคับให้ต้องใช้คนกลางในการ 

แบ่งปันความคิดสร้างสรรค์ของตนกับโลก  ตั้งแต่แกลเลอรีแสดงงาน 

ศิลปะ  ค่ายเพลง  หรือผู้จัดคอนเสิร์ตก็ดี  ตัวกลางเหล่านี้ล้วนให้คำ�มั่น 

กับศิลปินว่าตนมีความสามารถในการสร้างรายได้จากผลงานของพวกเขา  

เพื่อแลกเปลี่ยนกับส่วนแบ่งก้อนงามจากผลกำ�ไรที่ได้  และบางครั้งก็ 

รวมถึงความเป็นเจ้าของในตัวผลงานของศิลปินเองอีกต่างหาก

แม้คนกลางจะไม่ได้แย่ไปเสียหมด  แต่ในช่วงไม่กี่ปีนี้  คนกลาง 

บางรายกลายเป็นข่าวว่าโกงข้อตกลงที่ทำ�กับลูกค้า  เทย์เลอร์  สวิฟต์  

เปิดเผยว่า  เธอเคยเซ็นสัญญาที่ไม่เป็นธรรมสมัยวัยรุ่น  และเพลงของเธอ 

ถูกขายไปหลายครั้งโดยที่เธอไม่ได้รู้เห็นหรือว่ายินยอม  นักดนตรีอย่าง 

พรินซ์หรือไมเคิล  แจ็กสัน  ก็เคยเป็นข่าวที่รู้กันไปทั่วว่ามีปัญหากับค่าย 

เพลงต้นสังกัดเช่นกัน

คํานํา



ในช่วงไม่กี่ปีนี้  แพลตฟอร์มเทคโนโลยีต่าง  ๆ  เช่น  สปอติฟาย  

ให้ความหวังว่าจะขจัดคนกลางได้   แต่ขณะที่แพลตฟอร์มเหล่านี้  

พัฒนาไป  ศิลปินก็พบว่ารายได้ของตนกลับหดหาย  หาได้เพิ่มขึ้นมา  

จึงไม่แปลกใจที่ชุมชนนักสร้างสรรค์ได้พยายามหาวิธีทวงคืนอำ�นาจ 

ควบคุมและความเป็นเจ้าของสินทรัพย์จากการสร้างสรรค์อันลํ้าค่า 

ของตนมาเนิ่นนานแล้ว

และเอ็นเอฟที  ซึ่งเป็นเครื่องมือที่ช่วยให้นักสร้างสรรค์ตัดคนกลาง 

ทั้งหมดออกไปก็เข้ามา  การทำ�ความเข้าใจวิธีใช้งานเทคโนโลยีเอ็นเอฟที 

อาจทำ�ให้อำ�นาจควบคุมกลับมาอยู่ในมือนักสร้างสรรค์ได้อีกครั้ง  หาก 

มองเผิน  ๆ  แล้ว  เอ็นเอฟทีฟังดูเป็นศัพท์แสงทางเทคนิคของแวดวงคริปโต  

ซึ่งข่มขวัญให้คนที่ไม่ได้จบวิทยาศาสตร์คอมพิวเตอร์รู้สึกขยาดไปเสียก่อน  

แต่ในความเป็นจริงแล้วไม่มีอะไรยาก  เอ็นเอฟทีคือช่องทางให้ศิลปิน 

ฝังรหัสเล็ก  ๆ  ไว้ในผลงาน  เพื่อที่นำ�ออกเผยแพร่ได้โดยไม่ต้องกลัวว่า 

จะถูกละเมิดลิขสิทธิ์  และมั่นใจว่าจะได้รับค่าตอบแทนจากผู้สนับสนุน 

หรือคนที่เสพผลงานได้โดยตรงไปตลอดกาลนาน  ซึ่งเอื้อให้นักสร้างสรรค ์

กลับมามีอำ�นาจควบคุมทรัพย์สินทางปัญญาของตนได้อย่างโปร่งใสยิ่งขึ้น  

ขณะเดียวกันก็สามารถแกะรอยย้อนกลับและชำ�ระค่าตอบแทน  ทั้ง 

ค่าลิขสิทธิ์และรายได้จากยอดขายไปยังผู้สร้างผลงานได้ด้วย

ประโยชน์ที่ทรงคุณค่าที่สุดอย่างหนึ่งของเอ็นเอฟทีก็คือ   มัน 

ช่วยสร้างให้เกิดการรวมกลุ่มเป็นชุมชน  และร่วมกันสนับสนุนสิ่งที่ตน 

เชื่อมั่น  ในปี  2000  ผมไปดูคอนเสิร์ตยูทู  หนึ่งในวงดนตรีสุดโปรด 



ของผมเป็นครั้งแรกที่นิวยอร์ก  ถ้าคืนนั้นยูทูทำ�เอ็นเอฟทีออกมาขาย  

ผมคงซื้อมาเก็บกอดไว้ตลอดชีวิตก็เป็นได ้

ลองนึกภาพการได้เป็นแฟนคลับ  100  คนแรกของยูทู  หรือได้ไปดู 

การแสดงสดในชั้นใต้ดินและซื้อเอ็นเอฟทีเพลงของเดวิด  โบวี  คนต่อไป 

ก่อนจะกลายเป็นศิลปินดังดูสิ  ผู้สนับสนุนเก่าแก่ได้รางวัล  ศิลปินได้เงิน  

และชุมชนก็แข็งแกร่งยิ่งขึ้น

ถึงตอนนี้เห็นได้ชัดแล้วว่าเอ็นเอฟทีไม่เพียงหยั่งรากมั่นคง  แต่ 

ยังยืนหยัดที่จะพลิกอุตสาหกรรมสร้างสรรค์และอุตสาหกรรมผลิตเนื้อหา 

ไปอย่างสุดขั้ว  ส่งผลให้การลงทุนในตลาดนี้ไม่ใช่ความคิดอุตริพิสดาร 

อีกต่อไป  หากเป็นกลยุทธ์หลักสำ�หรับใครก็ตามที่อยากเข้าร่วมเศรษฐกิจ 

สร้างสรรค์ในแบบที่มีความหมาย

ในฐานะทนายความที่อุทิศชีวิตการทำ�งานให้กับการทำ�ความเข้าใจ 

ว่าจะตรวจสอบและสร้างรายได้จากทรัพย์สินต่าง  ๆ  ในลักษณะที่ชอบด้วย 

กฎหมายได้อย่างไร  เอ็นเอฟทีคือโอกาสอันดียิ่งสำ�หรับผู้ที่เข้าใจมัน

ช่วงเวลาที่ดีที่สุดในการขึ้นขบวนรถไฟสายเอ็นเอฟทีคือปี  2020  

แต่ช่วงเวลาที่ดีรองลงมาคือตอนนี้   นั่นคือเหตุผลที่ผมแสนจะตื่นเต้น 

เมื่อคูแฮร์ริสัน  เทอร์รี   กับแมตต์  ฟอร์ตนาว  ตัดสินใจเขียนหนังสือ 

เพื่อนำ�เสนอความเป็นไปได้ต่าง   ๆ   ของเอ็นเอฟทีให้ผู้คนนับล้านที่  

ยังชีพด้วยการขายผลงานสร้างสรรค์ได้รับรู้  คู่มือทำ�เงินจากเอ็นเอฟที   

เล่มนี้เปิดเส้นทางที่ช่วยให้นักสร้างสรรค์กุมชะตาชีวิตของตนได้อย่าง 

แท้จริง  และมีแนวโน้มจะกลายเป็นคัมภีร์แห่งการปฏิวัติที่กำ�ลังก่อตัวขึ้น

เราต้องอาศัยวิสัยทัศน์เพื่อมองให้เห็นอนาคตและทำ�ความเข้าใจ 

ว่าจะทำ�ให้มันเป็นจริงได้อย่างไร  คูแฮร์ริสัน  เทอร์รี  คือวิสัยทัศน์นั้น  

เขาเป็นนักธุรกิจที่เริ่มต้นขายศิลปะดิจิทัลทางออนไลน์เมื่อปี  2014  และ 

ได้ประจักษ์ด้วยตนเองว่าความรู้นี้ส่งผลให้เกิดการเปลี่ยนแปลงอย่าง 

มหาศาลได้มากขนาดไหน  แมตต์  ฟอร์ตนาว  คือแนวหน้าของการ 

ปฏิวัติอินเทอร์เน็ตตั้งแต่ยุคแรก  ๆ  สมัยเป็นนักธุรกิจที่ก่อตั้งบริษัท 



ออนไลน์แห่งแรกของตนเองขึ้นเมื่อปี  1996  เขาเข้าใจดีถึงปัญหาต่าง  ๆ  

ที่ เกิดจากเทคโนโลยี  ประสบการณ์ร่วมและความเชื่อมั่นในอนาคต 

ของเอ็นเอฟทีของพวกเขาก็คือหลักฐานที่ชัดเจนในตัวเอง  ไม่มีใครมี 

คุณสมบัติเหมาะจะเขียนหนังสือเล่มนี้มากกว่าสองคนนี้อีกแล้ว

ในฐานะซีอีโอและผู้ร่วมก่อตั้งบริษัทรีพับลิก  ซึ่งมุ่งคลี่ไขปริศนา 

ในโลกการเงินและทำ�ให้ผู้คนมีอำ�นาจในการลงทุนในอนาคต  เราชิน 

เสียแล้วกับเสียงวิจารณ์ที่มาพร้อมนวัตกรรม  ตอนที่เราเริ่มนำ�หลักการ 

ลงทุนตามขนบมาใช้กับคริปโต  ผู้สังเกตการณ์บางคนหาว่าเราเสียสติ 

ไปแล้ว  แต่เราก็ได้เห็นมานับครั้งไม่ถ้วนแล้วว่า  สิ่งที่ดูจะเป็นความ 

เพี้ยนบ้าในวันนี้จะกลายเป็นเรื่องธรรมดาในอนาคต  (และทุกคนก็แอบ 

คิดว่าน่าจะลงทุนตอนที่อะไร  ๆ  ยังดูพิลึกพิลั่นและไม่มีใครแลกันหมด 

นั่นแหละ)  ประวัติศาสตร์จะซํ้ารอยกับเอ็นเอฟทีอย่างแน่นอน

ผมแทบอดใจรอไม่ไหวว่าต่อไปในอนาคต  หนังสือเล่มนี้และ 

เทคโนโลยีนี้จะนำ�พาเราไปสู่อะไร  นี่ไม่ใช่เรื่องว่าเป็นไปได้หรือไม่  แต่ 

เป็นเรื่องว่าจะเกิดขึ้นเมื่อใด

เคนดริก  เหงียน

ซีอีโอและผู้ร่วมก่อตั้งรีพับลิก
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จ  ากข้อมูลต่าง ๆ  กูเกิลซึ่งก่อตั้งในปี  1998  จัดว่าเป็นผู้เล่นที่เข้ามา 

ร่วมวงในเกมเสิร์ชเอนจิ้นหรือเครื่องมือค้นหาล่าช้าไปมาก  คือเป็น 

ผูเ้ลน่รายที ่ 24  เขา้ไปแลว้  ทวา่มาถงึบดันี ้ กเูกลิเปน็ลำ�ดบัที ่ 24  ตรงไหน

แลร์รี  เพจ  และเซอร์เกย์  บริน  ผู้ร่วมกันก่อตั้งกูเกิล  มุ่งสร้าง 

ความแตกต่างให้เครื่องมือค้นหาของตนและสร้างผลิตภัณฑ์ที่น่าทึ่ง 

ขึ้นมาตั้งแต่ต้น  ส่วนความคิดว่าจะหารายได้จากสิ่งนี้ตามมาในภายหลัง  

เครื่องมือค้นหาเป็นเรื่องของการเชื่อมโยงผู้คนจากการค้นหาคำ�ตอบไป 

ถึงจุดหมาย  เป็นการแข่งขันกันทำ�ความเข้าใจเจตนาของผู้ใช้ว่าอยาก 

หาสิ่งใด  ถ้าจะให้ดี  เครื่องมือค้นหาควรแสดงคำ�ตอบที่ต้องการใน 

ลำ�ดับแรกสุดของผลการค้นหา  ไม่เช่นนั้นก็จะตกเป็นภาระให้ผู้ใช้ต้อง 

ยุ่งยากกับการพยายามหาคำ�ตอบให้ได ้

แนวคิดที่ปฏิวัติวงการของกูเกิลคือ  เพจแรงก์  หรือระบบการ 

จัดลำ�ดับที่ให้ความสำ�คัญกับเว็บเพจต่าง ๆ  โดยอิงตามข้อพิสูจน์เชิงสังคม  

ยิ่งโดเมนอื่น  ๆ  ทำ�ลิงก์เชื่อมโยงกับเว็บเพจนั้นมากเท่าไร  เว็บเพจนั้น 

เปิดตัวเอ็นเอฟที

บทที่

1



2 คู ่ม ือ ท ํ า  เ ง ิน จ  า ก  เ อ็ น  เ อ ฟ ที

จะยิ่งไต่ลำ�ดับสูงขึ้นในผลการค้นหาของกูเกิลมากเท่านั้น   เพราะมี 

ข้อพิสูจน์เชิงสังคมจากผู้ใช้อื่น  ๆ  ที่ยืนยันว่าเว็บเพจนั้นเป็นแหล่งข้อมูล 

ที่มีประโยชน์  วิธีการจัดลำ�ดับของกูเกิลแตกต่างอย่างชัดเจนจากเครื่องมือ 

คน้หาอืน่ ๆ ซึง่เรยีงลำ�ดบัเวบ็เพจจากการวเิคราะหจ์ำ�นวนคำ�สำ�คญัทีป่รากฏ 

ในเนื้อหาของเว็บเพจนั้น

เมื่อมีทฤษฎีการจัดลำ�ดับเนื้อหาเว็บเพจที่เหนือกว่าเช่นนี้  กูเกิล 

จึงแสดงศักยภาพของการใช้งานได้ดีกว่าเครื่องมือค้นหาอื่น  ๆ  ในยุคนั้น  

และดึงความสนใจจากผู้บุกเบิกอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ได้อีกด้วย  โดย 

ตั้งแต่ยังไม่ทันเปิดบริษัท  กูเกิลก็ได้รับเงินลงทุนก้อนแรก   100,000  

ดอลลาร์  จากแอนดี  เบ็คโทลไชม์  ผู้ร่วมก่อตั้งซัน  ไมโครซิสเต็มส์  

บริษัทที่เป็นตำ�นานด้านอุปกรณ์ประมวลผล  กูเกิลเปิดรับเงินลงทุนนี้ 

เมื่อปี  1998  พร้อมเงินจากนักลงทุน  ‘นางฟ้า’  ที่เข้ามาโอบอุ้มสตาร์ตอัป 

รายนี้ในระยะฟักไข่อีก  3  ราย  ได้แก่  เจฟฟ์  เบโซส  ผู้ก่อตั้งแอมะซอน,  

เดวิด  เชอริทัน  อาจารย์ด้านวิทยาศาสตร์คอมพิวเตอร์แห่งมหาวิทยาลัย 

สแตนฟอร์ด  และนักธุรกิจชาวอินเดีย  ราม  ศรีราม 

ณ   ตอนนั้น   เพจกับบรินเป็นแค่ เด็กหัวดีจากมหาวิทยาลัย 

สแตนฟอร์ดที่พยายามแก้ปัญหาในโลกอินเทอร์เน็ตก็เท่านั้น  พวกเขา 

พยายามสร้างผลิตภัณฑ์เจ๋ง  ๆ  ที่เข้าใจเจตจำ�นงในการค้นหาของผู้ใช้  

ซึ่งนั่นคือคุณูปการที่ทั้งสองอยากสร้างไว้ให้โลก  และสิ่งนี้ก็เยี่ยมยอด 

พอจะดึงดูดความสนใจจากคนดังในวงการเทคโนโลยีได้ไม่ยาก   แต่ 

สุดท้ายก็ต้องรอไปอีก  2  ปี  กว่าจะรวมบริการใส่โฆษณาในหน้าแรกของ 

กูเกิล   (AdWords)  ไว้กับเครื่องมือค้นหา  ซึ่งช่วยเปลี่ยนการสืบค้น 

ข้อมูลให้กลายเป็นรายได้เข้าบริษัทได้บ้าง 

เมื่อเปรียบเทียบยุคเริ่มแรกของอินเทอร์เน็ตกับยุคเริ่มแรกของ 

เอน็เอฟทกีม็หีลายเรือ่งทีค่ลา้ยกนัอยู ่ เอน็เอฟทสีว่นใหญไ่มม่คีณุประโยชน ์

ในการใชง้านนอกจากเอาไวเ้กง็กำ�ไร  กเ็หมอืน  อาสคจ์ฟีส ์ (Ask  Jeeves)  

และยาฮู  (Yahoo)  ที่จัดอยู่ในกลุ่มเครื่องมือค้นหาแต่ไม่ได้มีอะไรแตกต่าง 



3M  a  t  t    F  o  r  t  n  o  w    แ ล  ะ    Q  u  H  a  r  r  i  s  o  n    T  e  r  r  y

ไปจากของเดิมที่มีอยู่มากนัก  และเพราะตอนนี้เราอยู่ในยุคเริ่มแรกของ 

เอ็นเอฟทีซึ่งไม่รู้จะเอาไปทำ�ประโยชน์อะไรได้แต่ก็ดึงดูดความสนใจได้มาก  

แตเ่มือ่เวลาผา่นไป  คนจะเริม่หนัไปสนใจเอน็เอฟททีีม่คีณุประโยชนม์ากขึน้  

จำ�พวกโครงการทำ�โทเคนที่ช่วยแก้ปัญหาหรือสร้างสิ่งสุดพิเศษให้ผู้ใช้งาน  

ส่วนโครงการที่ไม่มีคุณประโยชน์จะพลาดโอกาสทำ�เงินจริง  ๆ ในอีกไม่กี่ปี 

จากนี ้

ตัวอย่างเช่น  ผู้ก่อตั้ง  บอร์ด์  เอป  ยอชต์  คลับ  (Bored  Ape  

Yacht  Club)  ผลิตเอ็นเอฟทีบอร์ด์เอป  10,000  ชิ้น  ที่ทำ�หน้าที่เป็นบัตร 

สมาชิกในการเข้าใช้อินเทอร์เน็ต  ยอตช์  คลับ  ซึ่งตอนนี้เราสามารถใช้ 

บัตรสมาชิกที่ว่านี้เข้าห้องนํ้าดิจิทัลและหยิบ   “ปากกา”  ขึ้นมาเขียน  วาด  

หรือสร้างภาพกราฟิตีบนกำ�แพงได้ทุก   15  นาที  ฟังดูเฉย  ๆ  มากเลย 

ใช่ไหม  หากว่านี่คือประสบการณ์เฉพาะ  ที่มีแต่ผู้ถือเอ็นเอฟทีบอร์ด์ 

เอปเท่านั้นที่จะทำ�แบบนี้ได้  ถ้าจะว่ากันตามจริงแล้ว  บอร์ด์เอปก็คือ 

ของสะสม  แต่การเข้าถึงและคุณประโยชน์ในการใช้งานของมันต่างหาก 

ที่ชวนให้เราตื่นเต้นกับอนาคตของเอ็นเอฟทีโครงการนี้

การเข้าถึงอาจเป็นการใช้ประโยชน์ที่สำ�คัญที่สุดของเอ็นเอฟที 

ในปัจจุบัน  พูดอีกอย่างหนึ่งก็คือ  การเป็นเจ้าของเอ็นเอฟทีเอื้อให้เรา 

เข้าถึงอะไรได้บ้าง  ต่อไปเราจะได้เห็นเอ็นเอฟทีมีคุณประโยชน์ในการ 

ใช้งานมากกว่านี้อย่างแน่นอน  โดยเฉพาะเมื่อพิจารณาความแตกต่าง 

หลากหลายของคนที่หันมาเล่นเอ็นเอฟทีในปัจจุบัน  มีคนจำ�นวนมหาศาล 

ที่กระตือรือร้นและมีไอเดียสารพัดอย่างจับมือกันสร้างสรรค์ประสบการณ์ 

อัศจรรย์ใหม่ ๆ ขึ้นมา

ตอนนี้เป็นช่วงเวลาของการทดลอง  เป็นเรื่องการร่วมมือกับคนอื่น ๆ  

ไม่ใช่การทำ�งานแบบต่างคนต่างทำ�  หนังสือเล่มนี้เป็นผลงานร่วมของ 

สองชีวิตที่มีประสบการณ์กับเอ็นเอฟทีในสายงานของตน  และเริ่มสนทนา 

วสิาสะกนัโดยไมไ่ดต้ัง้ใจ  จนกระทัง่ตอ่ยอดขยายไปสูส่ิง่อืน่ ๆ ทีม่ากกวา่นัน้ 

อย่างมหาศาล
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คแูฮรร์สินั  เทอรร์ ี ยุง่ขงิขายเอน็เอฟทขีอง  เวลิดส์ตารฮ์ปิฮอ็ป  เชน  

(WorldStarHipHop  Chain)  และสร้างสภาพคล่องให้วัฒนธรรมป็อป  

โดยมุ่งเน้นไปที่ เอ็นเอฟที   ส่วนแมตต์   ฟอร์ตนาว   ก็สร้างเอ็นเอฟที 

ที่เป็นทางการของทรีสตูเจส   (Three  Stooges)  และกำ�ลังขบคิดว่า 

จะทำ�ให้ทรัพย์สินทางปัญญาอันโดดเด่นนี้ดำ�รงคงอยู่ในฐานะเอ็นเอฟที 

ได้อย่างไร

ย้อนกลับไปในยุคเริ่มแรกของอินเทอร์เน็ต   1.0  หรือปี   1995  

แมตต์ทำ�งานด้านกฎหมายธุรกิจบันเทิงในนิวยอร์กซิตี  ตอนที่เพื่อน 

ร่วมชมรมจากมหาวิทยาลัยคาร์เนกี  เมลลอน   ชวนลงหุ้นทำ�ธุรกิจ 

อินเทอร์เน็ตด้วยกัน  โดยก่อตั้ง  commissioner.com  หรือเว็บบริการ 

เกมกีฬาแฟนตาซีแห่งแรก  ซึ่งขายให้ซีบีเอส  สปอร์ตส์ไลน์เมื่อปี  1999  

ด้วยความที่เป็นคนชอบมองหาช่องทางพัฒนาการใช้เทคโนโลยีใหม่  ๆ  

อยู่เสมอ  แมตต์จึงเข้าไปมีส่วนเกี่ยวข้องอย่างมากกับเทคโนโลยีต่าง  ๆ  

ทั้งบล็อกเชนในปี  2015  ความจริงเสมือนและความจริงเสริม  (VR/AR)  

ในปี  2016  และเอ็นเอฟทีในปี  2020  และอันที่จริง  เขากับคูแฮร์ริสัน 

ก็รู้จักกันผ่านเทคโนโลยีความจริงเสมือนและความจริงเสริมนั่นเอง

คูแฮร์ริสันเล่าว่า

“วันหนึ่ง  ผมได้รับโทรศัพท์จากเพื่อนคนหนึ่งที่บอกว่าผม 

ต้องคุยกับคนที่ชื่อแมตต์  ฟอร์ตนาว  นี่เป็นช่วงที่กระแส 

นิยมเอ็นเอฟทีพุ่งสูงสุดยุคแรกเมื่อเดือนมีนาคม   2021   

ผมก็เลยคุยเรื่องไอเดียต่าง  ๆ   เกี่ยวกับเอ็นเอฟทีกับใคร 

ต่อใครทุกวันจนชินแล้ว  บทสนทนานั้นลื่นไหลและยาวนาน 

ต่อเนื่องไป  2-3  ชั่วโมง  เรานั่งวิเคราะห์กันว่า  เอ็นเอฟที 

กลายเป็นเรื่องของการขายและการแปรเป็นเงินไปอย่างไร   

และเรามีความเป็นไปได้ที่จะทำ�ให้ทรัพย์สินทางปัญญา 

เป็นโทเคนและก่อให้เกิดรายได้อย่างไรบ้าง  แล้วก็สนุกกับ 
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การเล่าสู่กันฟังเรื่องนั้นเรื่องนี้  สุดท้าย  เราก็แบบ   ‘พูด 

ก็พูดเถอะ  เราต้องเขียนหนังสือเรื่องนี้กันแล้วล่ะ’  และ 

นั่นคือจุดเริ่มต้นที่ทำ�ให้นักการตลาดกับทนายความที่ผันตัว 

เป็นนักธุรกิจจับมือกันเขียนหนังสือเกี่ยวกับเอ็นเอฟทีขึ้น   

หรือพูดตามตัวอักษรก็คือ   การคุยกันโดยบังเอิญเรื่อง 

วัฒนธรรมร่วมว่าด้วยเอ็นเอฟที   และผมคิดว่านั่นคือ 

ความงดงามของพื้นที่เอ็นเอฟทีในตอนนี้  บนหน้าผาของ 

เทคโนโลยีใหม่ใด ๆ  ก็คือทำ�เลเยี่ยมที่สุดที่ผู้คนต่างภูมิหลัง 

จะได้ร่วมมือกัน”

เราอาจรู้สึกว่ารู้จักเอ็นเอฟทีช้าไปเสียแล้ว  แต่อันที่จริงนี่คือ 

ช่วงต้น  ๆ  ของโครงสร้างขนาดมหึมาต่างหาก  เพราะเรายังไม่ทันได้เห็น 

การใช้งานทั้งหมดของเทคโนโลยีนี้เลย  จากข้อมูลเมื่อเดือนสิงหาคม  

2021  มีผู้ใช้งานโอเพนซี   (OpenSea)  ซึ่งเป็นตลาดเอ็นเอฟทีที่ใหญ่ 

ที่สุดราว  ๆ   130,000  คนเท่านั้น   ถ้าพิจารณาว่าคนทั่วโลกที่ เข้าถึง 

อินเทอร์เน็ตได้มีมากกว่า  4,000  ล้านคน  เรายังไม่ได้เฉียดใกล้ช่วงเวลา 

ที่น่าตื่นเต้นของเอ็นเอฟทีเลยด้วยซํ้า

ถ้าในปี  1998  เพจกับบรินคิดว่าตนเข้าสู่โลกอินเทอร์เน็ตช้าไป  

เราคงไม่มีเครื่องมือค้นหาที่มีประสิทธิภาพสูงสุดและใช้งานได้ดีที่สุด 

ดังเช่นที่มีในปัจจุบัน  แต่พวกเขามองเทคโนโลยีอินเทอร์เน็ตที่อุบัติใหม่ 

รอบ  ๆ  ตัว  และคิดหาทฤษฎีว่าจะทำ�ให้มันทำ�งานดีขึ้นได้อย่างไร  และ 

นั่นคือจุดที่เรากำ�ลังยืนอยู่ในโลกเอ็นเอฟทีในปัจจุบัน

ขอให้ข้อมูลในหนังสือ  คู่มือเอ็นเอฟที   เล่มนี้เป็นจุดเริ่มต้นในการ 

เดินทางเข้าสู่โลกเอ็นเอฟทีของเรา  หนังสือเล่มนี้จะให้ข้อมูลตั้งแต่ประวัต ิ

ของเอ็นเอฟที  หลักการพื้นฐานต่าง  ๆ  ในการสร้างและสะสมเอ็นเอฟที  

ไปจนถึงการทำ�การตลาดเอ็นเอฟทีของคุณ  และอื่น  ๆ  อีกมากมาย  มี 

ผู้คนมากมายพูดถึงเอ็นเอฟที   ตลอดจนเผยความคิดเห็น   กลยุทธ์  
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และแนวคิดต่าง  ๆ  ขอให้คุณใช้หนังสือเล่มนี้เป็นจุดเริ่มต้นในการเปิด 

ประตูออกไปเรียนรู้แง่มุมต่าง ๆ  เกี่ยวกับเอ็นเอฟทีให้มากขึ้น

ข้อมูลจากหนังสือเล่มนี้ยังเชื่อมโยงคุณกับผู้คนในแวดวงเอ็นเอฟที 

ได้อีกด้วย   มีชุมชนเอ็นเอฟทีอีกเพียบทั้ งในทวิตเตอร์   คลับเฮาส์   

ดิสคอร์ด  อินสตาแกรม  และเครือข่ายสังคมออนไลน์อื่น  ๆ  ซึ่งมีคน 

คอเดียวกันให้อยากเข้าไปทำ�ความรู้จักและเรียนรู้จากกันและกัน  การ 

สื่อสาร  การทดลอง  และการร่วมมือกันจะส่งผลดี  ณ  จุดนี้ในวงจรชีวิต 

ของเอ็นเอฟที  สุดท้ายแล้วเราไม่อาจล่วงรู้ได้เลยว่าโครงการเอ็นเอฟที 

ใดบ้างจะเป็น  อินโฟซีก  (Infoseek  หนึ่งในเครื่องมือค้นหายุคแรกสุด 

ที่ไม่มีอยู่แล้วในปัจจุบัน)  หรือว่าอันไหนจะกลายเป็นกูเกิล  (มาช้าแต่ 

สร้างผลิตภัณฑ์ที่เหนือกว่าและคงอยู่อย่างแข็งแกร่งขึ้นเรื่อย ๆ ในปัจจุบัน)

เราได้ทำ�เว็บไซต์  theNFThandbook.com  ที่รวมแหล่งข้อมูลและ 

ลิงก์มากมายเอาไว้ด้วย  เนื่องจากโลกเอ็นเอฟทีมีการวิวัฒน์พัฒนา 

อยู่เสมอ  เว็บไซต์นี้จึงจะปรับข้อมูลให้เป็นปัจจุบันอยู่เรื่อย ๆ 

ก่อนจะลงลึกไปมากกว่านี้   คำ�ถามแรกของเราอาจเป็นว่า  

“เอ็นเอฟทีคืออะไร”
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ก่ อนจะคิดเรื่องเอ็นเอฟที   (Non-Fungible  Tokens  :   NFTs)  

ซึ่งโดยรูปแบบพื้นฐานที่สุด  ก็คือของสะสมดิจิทัลที่มีลักษณะ 

พิเศษเฉพาะและปลอดภัยเนื่องจากใช้บล็อกเชน  เราต้องเข้าใจที่มา 

ที่ไปของของสะสมก่อน  และการเปรียบเทียบกับตุ๊กตาบีนีเบบี้ส์  อาจ 

ช่วยอธิบายจิตวิทยาอันแปลกประหลาดและพิลึกพิลั่นที่อยู่เบื้องหลัง 

การสะสมสิ่งของต่าง ๆ ของมนุษย์ได้

ทำ�ไมคนเราจึงสะสม

ก่อนเกิดเอ็นเอฟที  มีบีนีเบบี้ส์...

จากแสตมป์  ไปถึงรองเท้าผ้าใบ  ไปถึงอาวุธยุคสงครามกลางเมือง  

มนุษย์สะสมสิ่งของมากมายและหลากหลายรูปแบบ  แล้วจะแปลก 

อะไรถ้าจะมีตลาดของสะสมในรูปแบบดิจิทัล  ในแง่ของแนวคิดแล้ว 

เอ็นเอฟทีคืออะไร
2
บทที่




