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งานหลักๆ ของผมคือ ท�ำงานกราฟิกดีไซน์เป็นอาชีพเลี้ยงชีวิตมาตลอดน่าจะ 15 ปีกว่าแล้ว 

นอกจากนี้ยงัเป็นอาจารย์พเิศษสอนออกแบบศลิปกรรม เป็นวทิยากรสายกราฟิกดไีซน์ เป็นนกัเขยีน

หนงัสอืหมวดกราฟิก รวมถงึเป็นรองผูอ้�ำนวยการฝ่ายพฒันาสนิค้าและบรรจภุณัฑ์ของ สถาบนัพฒันา

ชมุชนและสนิค้าฮาลาลเพื่อชมุชน HABIC 

หนงัสอืกราฟิกดไีซน์เล่มนี้ ผมเขยีนขึ้นมาจากประสบการณ์การท�ำงานจรงิของตนเอง รวบรวม

มาเล่าให้นักกราฟิกมือใหม่ และผู้สนใจงานกราฟิกอย่างคุณผู้อ่านฟังครับ ผมยังแทรกเทคนิคการ

ท�ำงานเด็ดๆ ลงไปในหนังสือชนิดถ้าคนที่ไม่คลุกคลีอยู่กับอาชีพนี้จริงๆ จะไม่สามารถบอกคุณได้

แน่นอน ซึ่งมนัส�ำคญักบัอาชพีนี้จรงิๆ  

นกักราฟิกจะวุน่วายอยู่กบัการตคีวามจากโจทย์ข้อความ รปูภาพที่ได้รบัมาจากลูกค้า หาข้อมลู

มาสนบัสนนุ น�ำมาผ่านกระบวนการคดิ ร่างภาพ จนออกแบบมาเป็นภาพ ส ีข้อความ และการจดั

วางองค์ประกอบอย่างมคีวามหมายที่ลกึซึ้ง การให้ความหมายมทีี่มาที่ไปของงานออกแบบนี้แหละ 

จะท�ำให้งานกราฟิกของคุณนั้นไม่ธรรมดา เกิดคุณค่า เวลาคุณขายงานกับลูกค้าก็จะท�ำให้ลูกค้า

พงึพอใจได้ง่ายขึ้น...

อ่านมาถงึขนาดนี้ หยบิหนงัสอืเล่มนี้กลบับ้านเถอะ มนัจ�ำเป็นกบัคณุแล้ว... เชื่อผม!!!

ขอให้สนกุกบัการอ่านและท�ำ แล้วทกัษะความเก่งกาจจะตามมาครบั

อนนั วาโซะ     bingo_aun@hotmail.com

เสพงานกราฟิกดีๆ  ได้ฟรีๆ  ที่เฟซบุ๊ค เพจ : Graphic Design by อ อั๋น

Writer’s 
Note
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ขอบคณุทกุโอกาส ทกุปัญหา ทกุคนที่เคยพบหรอืพูดคยุ สร้างประสบการณ์น�ำพา

ให้เจอสิ่งต่างๆ 

ทกุอย่างหล่อหลอมให้เกดิหนงัสอืเล่มนี้ขึ้นมา

รวมถงึบคุคลเหล่านี้ 

¡ ทกุคนในครอบครวัที่ให้ก�ำลงัใจกนัตลอด 

¡ ขอบคณุ อ.บอล, อ.โอม, อ.ฝน, อ.ฉยุ และทกุท่านที่ไม่ได้เอ่ยนาม ณ มหาวทิยาลยั

ราชภฏัยะลา

¡ พี่หนึ่ง บรรณาธกิารที่สละเวลาตรวจต้นฉบบั ดูความเหมาะสมให้กบัหนงัสอืเล่มนี้

¡ ทมีพสิูจน์อกัษร ทมีจดัหน้า  ทมีออกแบบปก และทกุทมีที่เกี่ยวข้องเลยละกนั

ส�ำคญัที่สดุ ขอขอบคณุผูอ่้านที่ตั้งใจอ่าน สนใจอดุหนนุหนงัสอืเล่มนี้ ตลอดจนหนงัสอื

กราฟิกเล่มอื่นๆ ของผม 

ขอบคณุจรงิๆ ครบั

อนนั วาโซะ

Special
Thanks
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To be Graphic Design 
และการติดตามเทรนด์การ
ออกแบบใหม่

I N T R O

ทกุวนันี้รอบตวัเรามแีต่งานกราฟิกอยูเ่ตม็ไปหมด 

มนัมอีทิธพิลกบัตวัเราโดยไม่รู้ตวั
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ทกุวนันี้รอบตวัเรามแีต่งานกราฟิกอยูเ่ตม็ไปหมด มนัมอีทิธพิลกบัตวัเราโดยไม่รูต้วั สื่อทกุๆ อย่างที่ผ่านตาเรา ผ่าน

การระดมความคดิอย่างหนกัและออกแบบมาเป็นงานกราฟิก เพื่อให้เกดิการรบัรู้ การสื่อสารที่เร้าความสนใจ ตอบสนอง

สิ่งต่างๆ พุ่งไปยงักลุ่มเป้าหมายได้อย่างรวดเรว็และถูกต้องที่สดุ

Graphic Design คืออะไร
ค�ำนิยามของค�ำว่า ออกแบบกราฟิกคือ กระบวนการทางความคิดสร้างสรรค์ที่ใช้ความรู้ทางศิลปะร่วมกับ 

หลักการออกแบบและเทคโนโลยีเพื่อผลิตงานชิ้นเยี่ยม ซึ่งงานนั้นสามารถถ่ายทอด และสื่อความหมายไปยังผู้รับสารได้

อย่างเข้าใจตรงกนั  
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คุณค่าของงานออกแบบกราฟิก
งานกราฟิกที่ดแีสดงให้เหน็ถงึความคดิในการออกแบบชดัเจน จะมอีทิธพิลโดยตรงที่สามารถจะโน้มน้าวผูร้บัข้อมลู

ให้เกดิความสนใจและยอมรบั ในขณะเดยีวกนัยงัแสดงคณุค่าอื่นพร้อมกนัไปด้วย ได้แก่

1.	 เป็นสื่อกลางในการสื่อความหมาย ให้เกดิความเข้าใจตรงกนั จากจดุหนึ่งไปยงัอกีจดุหนึ่งได้อย่างชดัเจน

2.	 ท�ำหน้าที่เป็นสื่อ เพื่อให้เกดิการเรยีนรู้ เกดิการศกึษากบักลุ่มเป้าหมายได้อย่างดี

3.	 ท�ำให้เกิดความน่าสนใจ ความประทบัใจ และความน่าเชื่อถอืแก่ผู้บรโิภค

4.	 ท�ำให้เกิดความกระตุ้นทางความคิด และการตัดสินใจได้อย่างรวดเร็ว

5.	 ท�ำให้เกิดความคิดสร้างสรรค์ ข้อมลูที่ได้จากงานออกแบบกราฟิกจะช่วยกระตุน้ให้ปฏบิตัติาม หรอืเปลี่ยน

พฤตกิรรมทางความคดิได้ด้วย

คุณสมบัตินักออกแบบกราฟิก
แน่นอนว่าการจะเป็นนกัออกแบบได้นั้น กต็้องมคีวามรู้ ความเข้าใจพื้นฐานทางศลิปะอยู่พอสมควร แต่การที่จะ

เป็นนกัออกแบบมอือาชพีเป็นที่ยอมรบัในสงัคมได้นั้น ตวันกัออกแบบเองจะต้องมคีณุลกัษณะอกีหลายอย่างประกอบกนั 

ซึ่งพอจะจ�ำแนกออกมาได้ดงันี้

ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์  
เป็นองค์ประกอบที่ส�ำคัญล�ำดับแรกเลยก็ว่าได้ ท�ำให้มีความคิดริเริ่มที่จะสร้างงานให้แตกต่าง มีความโดดเด่น 

สะดดุตา และแปลกใหม่ ทั้งนี้นกัออกแบบอาจหาแรงบนัดาลใจจากสิ่งรอบๆ ตวั หรอืออกไปเปิดหูเปิดตาภายนอก เพื่อ

หาไอเดยีใหม่ๆ อย่างเช่น การพูดคยุ การดูหนงั ฟังเพลง เล่นเกม อ่านหนงัสอื ท่องเที่ยว เป็นต้น
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ขยันฝึกหัด   
ความขยนัฝึกหดัด้วยตนเอง จะช่วยให้การใช้โปรแกรมออกแบบเกดิความช�ำนาญได้เรว็ยิ่งขึ้น ซึ่งต้องใช้งานอยูเ่ป็น

ประจ�ำ ท�ำซ�้ำไปซ�้ำมาจนเกดิเป็นทกัษะ ความคล่องในการออกแบบ ทั้งนี้สามารถฝึกได้ด้วยตนเอง 3 วธิ ีดงันี้

�	·ฝึกตามแบบ ส�ำหรบัก้าวแรก ผู้เริ่มต้นไม่ต้องคดิอะไรมาก ท�ำตามวธินีั้นวธินีี้ตามหนงัสอื ท�ำตามวดิโีอไปก่อน 

เป็นวธิฝีึกเพื่อพฒันาต่อ

�	·ฝึกตั้งโจทย์  เป็นวธิฝีึกเพื่อก�ำหนดเป้าหมายที่ชดัเจนขึ้น เช่น สมมตโิจทย์ว่าลูกค้าต้องการให้ออกแบบกราฟิก

ฉลากนมถั่วเหลอืงรสใหม่ หรอืโจทย์ออกแบบตราสญัลกัษณ์บรษิทัแบบใหม่ให้แตกต่างจากที่มอียู ่วธินีี้จะท�ำให้

สามารถคดิงานได้รวดเรว็ อกีทั้งยงัเชื่อมต่อระหว่างศลิปะและธรุกจิได้ดขีึ้น 

�	·ฝึกเลยีนแบบ เป็นการฝึกโดยดจูากงานสวยๆ ของคนอื่นที่เราประทบัใจ แล้วลองท�ำโดยใช้โปรแกรมและเทคนคิ

ของตนเอง พยายามให้ผลลพัธ์ใกล้เคยีงกนัมากที่สดุ วธินีี้ผูฝึ้กจะต้องมทีกัษะช�ำนาญในการใช้ฟังก์ชนัเครื่องมอื

นั้นก่อน จงึจะสามารถคดิวเิคราะห์ดดัแปลงด้วยตนเองได้

เซตค่า Output ให้สวย
การท�ำงานบนหน้าจอเครื่องตัวเองอย่างสวยงาม แต่เมื่อพิมพ์ออกมาท�ำไมสีคนละเรื่องกับในหน้าจอเลย คนท�ำ

กราฟิกจงึต้องมคีวามรูเ้รื่องการเซตค่าเอาต์พตุ ให้สามารถแสดงสอีอกมาได้สวยงามเช่นเดยีวกบัที่เหน็ในหน้าจอมอนเิตอร์ 

ยิ่งการท�ำงานกบัสื่อสิ่งพมิพ์ด้วยแล้ว ส ีOutput จ�ำเป็นอย่างมากที่ต้องเหมอืนกนักบังานบนหน้าจอ

สนใจสิ่งรอบตัวเพื่อให้งานทันสมัย และตรงใจกลุ่มเป้าหมายมากที่สุด
ฝึกนสิยัรูจ้กัสงัเกต ดแูล้วคดิวเิคราะห์จากสิ่งที่ได้ยนิได้เหน็รอบๆ ตวั จะช่วยให้การคดิตโีจทย์ทนัสมยั ทนัเหตกุารณ์ 

ส่งผลให้งานมคีวามโดดเด่น ตรงใจกลุ่มเป้าหมายมากที่สดุ อาจท�ำให้คณุเป็นคนน่าสนใจได้ในพรบิตา 

“กิจวัตรของนักออกแบบคือ การรู้จักสังเกตและคิดวิเคราะห์”

กล้าที่จะลองสิ่งใหม่ๆ 
มคีวามกระหายอยากรู้ตลอดเวลา ยิ่งเทคโนโลย ีSoftware มกีารพฒันา Update อยู่เสมอ ท�ำให้เราได้ใช้เครื่องมอื

ใหม่ๆ ที่สามารถพฒันางานให้ดแีละรวดเรว็ยิ่งขึ้น

“อย่าท�ำตัวเหมือนน�ำ้เต็มแก้ว ที่ไม่สามารถรับความรู้อะไรใหม่ๆ ได้อีกแล้ว”
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มนุษยสัมพันธ์ดี
การท�ำงานออกแบบกราฟิกมกัจะท�ำงานกนัเป็นทมี จ�ำเป็นต้องสื่อสารกบัผูอ้ื่นอยูเ่สมอ เช่น  นกัออกแบบกราฟิกจะ

ต้องสื่อสารกบั Art Director, Creative Director ฯลฯ  การปรบัตวัให้เข้ากบัคนอื่นๆ ได้ง่ายและรวดเรว็ จะท�ำให้การท�ำงาน 

ที่อยู่ในองค์กรนั้นราบรื่นและง่ายขึ้น ขอแนะน�ำส�ำหรับมือใหม่ควรจะเรียนรู้และฝึกท�ำงานกันเป็นทีม ยิ้มแย้มแจ่มใส มี

น�้ำใจช่วยเหลอืเพื่อนร่วมงานอย่างจรงิใจ นอบน้อม เป็นต้น

“คุณเคยเห็นคนที่เก่ง เรียนได้เกียรตินิยม แต่อยู่ร่วมกับคนอื่นไม่ได้บ้างไหมครับ 

ผมเห็นมาแล้ว... ในที่สุดเก่งมากก็ต้องลาออกไป เพราะไม่มีใครอยากร่วมท�ำงานด้วย!!!”

	

รู้จัก Graphic Design Trend 
งานออกแบบจะสวยงามและทนัสมยัขึ้น นกัออกแบบกราฟิกต้องรูจ้กัตดิตามเทรนด์การออกแบบ คดิและประยกุต์

น�ำไปใช้ในงานของตนเองได้ เทรนด์การออกแบบกเ็หมอืนงานแฟชั่น ซึ่งจะปรบัเปลี่ยนหมนุเวยีนไปเสมอ 

นกัออกแบบต้องตดิตาม สงัเกต และคาดการณ์ว่าทศิทางการออกแบบจะเป็นไปในลกัษณะไหน อะไรก�ำลงัเป็นที่

นยิมและเป็นที่ยอมรบัในช่วงนั้นๆ ไม่ว่าจะเรื่องเทคนคิ สสีนั รวมถงึรูปแบบฟอนต์และข้อความ 

หากนกัออกแบบรู้จกัตดิตาม และหาวธินี�ำไปประยกุต์ใช้อย่างถูกที่ ถูกเวลา กจ็ะท�ำให้งานนั้นตอบโจทย์ น่าสนใจ 

สื่อสารได้ด ีและได้งานที่ทนัสมยัขึ้นมาได้ง่ายขึ้น ลองมาดูว่ามอีะไรที่ก�ำลงัอยู่ในเทรนด์ตอนนี้กนับ้าง

ติดตามเทรนด์การออกแบบใหม่ๆ ได้ที่ Pinterest.com
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Double Exposure & Duotone
Double Exposure คอื การเล่าเรื่องโดยการน�ำภาพสองภาพหรอืมากกว่ามาซ้อนกนั จะเกดิเป็นเรื่องราวในภาพ

เดยีวกนั มนัสื่อสารได้ดกีว่าใช้ภาพภาพเดยีวในการเล่าเรื่อง การซ้อนภาพจะเล่าเรื่องที่ค่อนข้างครบ ดูแล้วเข้าใจง่าย เช่น 

ภาพด้านขวาก�ำลงัสื่อสารว่าเป็นชายที่รกัในธรรมชาต ิป่าเขา เป็นต้น

Duotone คอื การซ้อนภาพเข้าไปในสสีนัต่างๆ จะเป็นสเีดยีวหรอืไล่สกีไ็ด้ แล้วใส่ตวัหนงัสอืขนาดใหญ่ซ้อนเข้าไป 

เทคนคินี้จะเหน็บ่อยในงานออกแบบสื่อบนเวบ็ไซต์ มนัสามารถเล่าถงึสสีนัของอารมณ์งาน รูปภาพ และตวัหนงัสอืขนาด

ใหญ่ซ้อนลงไปอย่างเหน็ชดัเจน 

Gradients/Color Transitions
Gradients คอื การไล่สทีี่ได้รบัความนยิมตั้งแต่กลางปี 2017 มาแล้ว กย็งัได้รบัความนยิมจนถงึปัจจบุนั สิ่งที่ได้เมื่อ

น�ำมาใช้ในงานออกแบบจะท�ำให้งานมสีสีนัที่สดใส โดดเด่นกว่าการใช้สแีบบธรรมดา ฉะนั้นหากต้องการให้งานออกแบบ

ได้สทีี่สดใส โดดเด่น เทคนคิการ Gradients ไล่สแีบบนี้กเ็ป็นทางเลอืกหนึ่งที่น่าสนใจ

กรณี Color Transitions ที่ต้องออกแบบกบัภาพที่เป็นบติแมป ควรจะ Blend สลีงมาเลก็น้อยเพื่อให้ภาพกบัสี

กลมกลนืกนัง่ายขึ้น แบบนี้กไ็ด้ภาพที่น่าสนใจไม่แพ้กนั ตวัอย่างจากภาพกลางและด้านขวามอืในหน้า 8
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Cinemagraphs & Gif
ด้วยยุคนี้สื่อออนไลน์ค่อนข้างมีอิทธิพลมากๆ การสื่อสารผ่านภาพ จะท�ำให้สื่ออารมณ์งานไปยังผู้รับสารเข้าใจ

ได้ง่ายขึ้น การท�ำภาพเคลื่อนไหวเฉพาะส่วนในสื่อที่เป็นภาพนิ่ง Gif กจ็ะช่วยกระตกุความรู้สกึให้งานนั้นมคีวามน่าสนใจ 

ถ่ายทอดอารมณ์ความรู้สกึของงานนั้นได้ดกีว่าภาพนิ่ง 

เช่น ภาพคนยนืนิ่งๆ ด้านหน้าน�้ำตกที่ก�ำลงัเคลื่อนไหว ภาพเรอืลอยนิ่งๆ บนผนืน�้ำที่มคีลื่นเคลื่อนไหวเบาๆ หรอื

ภาพดอกหญ้าบางดอกก�ำลงัเคลื่อนไหวโอนเอนตามสายลม โดยที่ฉากหลงัอื่นๆ นิ่งสงบ เป็นต้น เทคนคินี้คาดว่าจะถกูน�ำ

มาใช้มากขึ้นแน่นอน และยงัคงอยู่ในเทรนด์ได้อกีนาน
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Retro-Modern/Detailed Vintage
งานออกแบบยคุเก่าแต่ถูกท�ำให้ดรู่วมสมยักลบัมามชีวีติอกีครั้ง สร้างความคลาสสกิผสมกบัความทนัสมยั ถูกหยบิ

มาใช้กนัมากขึ้น โดยเฉพาะในงานออกแบบบรรจภุณัฑ์ จะท�ำให้ดูมเีสน่ห์ เข้าถงึง่าย น่าหลงใหล 

Geometric Shapes/Low Poly Design
Geometric Shapes คอื การน�ำฟอร์มของรูปทรงต่างๆ เช่น สี่เหลี่ยม หกเหลี่ยม วงกลม ฯลฯ มาจดัวางในงาน

ออกแบบอย่างเรยีบง่ายแล้วซ้อนรปูลงไป สงัเกตว่าฟอร์มที่ใช้จะดเูรยีบง่ายไม่ซบัซ้อน มนัจงึถกูใช้ในงานออกแบบได้เรื่อยมา

Low Poly Design คอื การใช้รูปทรงเหลี่ยมๆ มาวางซ้อนกนัซึ่งเหน็กนัมาสองสามปีแล้ว แต่ปัจจบุนัพวกเหลี่ยม

มุมต่างๆ ได้ถูกท�ำให้ดูนุ่มนวลขึ้นจากเดิม พร้อมทั้งผสมกับเทคนิคการไล่สี และใส่ตัวอักษรที่ใหญ่ชัดเจน ท�ำให้งานด ู

โดดเด่นขึ้นมา
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Effects
เอฟเฟ็กต์ต่างๆ ในงานออกแบบที่น�ำมาใช้ได้สกัพกัใหญ่แล้ว เช่น เอฟเฟ็กต์ Glitch อารมณ์ของหน้าจอที่มนัเสยี 

ได้รบัอทิธพิลความเป็นดจิติอลเข้ามา

�	Color Channels ที่ท�ำให้ภาพเหมอืนกะพรบิสขีองการซ้อนแชนแนลสอีอกมา ได้การเคลื่อนไหวท�ำให้มคีวาม

ทนัสมยัขึ้น ซึ่งได้รบัอทิธพิลจากงานในมลัตมิเีดยี 

�	Ruined ที่ท�ำให้เหมอืนกบัภาพเสยี อารมณ์เหมอืนกบังานอาร์ตๆ ฉะนั้นการออกแบบแฟชั่นน่าจะเหมาะกว่า 

ความคดิเหน็ส่วนตวัของผูเ้ขยีนคดิว่าเอฟเฟ็กต์นี้จะเหมาะกบังานที่ออกแนวอาร์ต หรอืงานแฟชั่นมากกว่าแนวอื่น 

Creative Typography
การใช้ตวัหนงัสอืเป็นจดุเด่นในงานด้วยเทคนคิต่างๆ เช่น การย้อมส ีการใช้เป็น 3D ซึ่งจรงิๆ กใ็ช้มานานแล้ว แต่

ปัจจุบันก็ยังคงความนิยมอยู่ เหมาะกับงานสื่อที่ใช้ฟอนต์จ�ำนวนน้อยๆ เพื่อให้ฟอนต์ที่ออกแบบสร้างสรรค์นั้นมีความ 

โดดเด่นที่สดุในงาน
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Cropped Typography
เป็นเทคนคิการดงึดูดความน่าสนใจกบัผู้พบเหน็ มากกว่าการจดัวางตวัหนงัสอืแบบเรยีบๆ ธรรมดา การเลอืกตดั

บางส่วนแล้วน�ำมาจดัวางใหม่ให้น่าสนใจ ยิ่งท�ำให้สะดดุตาแก่ผู้พบเหน็ในครั้งแรก และต้องกลบัมาตั้งใจดูอกีครั้งเพื่อให้รู้

ว่ามนัคอือะไร กเ็ป็นเทคนคิหนึ่งที่น่าสนใจ เหมาะกบัการออกแบบสื่อประชาสมัพนัธ์ โปสเตอร์ หรอืโฆษณาบนเวบ็ เป็นต้น
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Chaotic Typography
เป็นเทคนคิที่ตั้งใจให้ฟอนต์ดูวุ่นวาย เช่น ป้ายงานนทิรรศการต่างๆ กส็ามารถน�ำไปใช้ให้เกดิความน่าสนใจได้ จะ

ให้อารมณ์คล้ายๆ กบัเทคนคิ Cropped Typography แต่หากจะน�ำไปใช้กบังานที่น่าเชื่อถอืมากๆ เช่น งานราชการกค็งจะ

ไม่เหมาะนกั

Typography as Real Life Elements 
เทคนิคที่ใช้ภาพจริงซ้อนทับกับฟอนต์ตัวอักษรขนาดใหญ่ แล้วจัดการ Mask ซ่อนบางส่วนของฟอนต์และ 

บางส่วนของภาพออกไป ท�ำให้ได้ภาพที่ดูมมีติทิี่น่าสนใจยิ่งขึ้น เหมาะกบังานที่มฟีอนต์ขนาดใหญ่ เช่น หวัข้อหลกัในงาน 

เพราะจะให้รายละเอยีดที่สวยงาม โดดเด่น และน่าสนใจมากกว่าฟอนต์ที่มขีนาดเลก็
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Negative Space Typography
เป็นการผสมกนัระหว่างภาพและตวัหนงัสอื ให้อารมณ์ใกล้เคยีงกบัการซ้อนภาพ Double Exposure ซึ่งจะท�ำให้ได้

ความหมายที่ง่ายขึ้น แต่ควรใช้กบังานที่มขี้อความน้อยๆ จะสื่อสารได้ง่ายกว่า

Illustration Over Photos 
การวาดภาพ Illustration มาประกอบกับรูปภาพในงานเดียวกัน เทคนิคนี้จะสร้างความน่าสนใจมากกว่าการใช้

ภาพถ่าย หรือภาพ Illustration ล้วนๆ อีกทั้งยังสื่อสารได้ดี เพราะภาพวาดจะกระตุ้นความรู้สึกของผู้พบเห็นได้ง่ายกว่า

ภาพถ่าย เมื่อน�ำมาซ้อนกนักบัภาพถ่ายจะท�ำให้เกดิความน่าสนใจ และรบัรู้สิ่งที่จะสื่อสารได้ง่ายขึ้น
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Papercut Illustration
ภาพตดัแปะ Papercut ที่มมีติมิากขึ้น น�ำรูปทรงสมยัก่อนมาประยกุต์ใช้ในงานออกแบบ สร้างเป็นรูปทรงต่างๆ ให้

น่าสนใจ ยิ่งความสามารถของโปรแกรมออกแบบที่ให้แสงเงาบนรูปทรงต่างๆ ได้ดยีิ่งขึ้น ภาพที่ได้กย็ิ่งสวยงาม น่าสนใจ 

สามารถน�ำไปประยกุต์ใช้กบังานบธูดไีซน์และงานอื่นๆ ได้ เทคนคินี้จงึเป็นเทคนคิที่น่าสนใจและคงอยู่ในเทรนด์ได้อกีนาน

Hand-Drown Illustrations
เป็นงานวาดมือซึ่งเราอาจจะเห็นกันมานานแล้ว แต่จะต้องน�ำมาผสมกับเทคนิคอื่นๆ ไม่ว่าจะเป็น Gradient  

ไล่ส,ี การย้อมส ีหรอื Papercut กต็าม มาท�ำให้งานวาดมอืมคีวามน่าสนใจมากขึ้น แต่กข็ึ้นอยู่กบัลกัษณะงานที่จะน�ำไป

ประยกุต์ใช้ด้วย
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Colorful 3D/One Color 3D
ด้วยโปรแกรมออกแบบที่สามารถรองรบัการท�ำงาน 3D ได้ดยีิ่งขึ้น ท�ำให้การสร้างกราฟิก 3D เกดิขึ้นมาหลากหลาย

รูปแบบ การใส่สสีนัให้กบังาน 3D ที่ท�ำได้สวยงามยิ่งขึ้น ในปีหน้ากจ็ะยงัเหน็งาน 3D อยู่ในเทรนด์ได้อกี

Metallic Elements
การผสม Metallic เข้าไปในงาน เช่น ใช้สีเงิน สีทอง หรือเทคนิคพิเศษต่างๆ ท�ำให้เกิดประกายแวววาวในงาน

ออกแบบกเ็ป็นที่น่าจบัตามอง มนัจะช่วยเน้นให้งานดูโดดเด่น น่าสนใจมากขึ้น 

การน�ำเทรนด์การออกแบบไปใช้งาน ล�ำดบัแรกนกัออกแบบต้องดูจากโจทย์งานที่ตนเองได้รบัก่อนว่า งานที่รบัมา

เป็นงานอะไร มคีอนเซป็ต์แบบไหน แล้วค่อยน�ำมาคดิวเิคราะห์เชื่อมโยงกบัเทรนด์ว่า เทรนด์ไหนที่สามารถน�ำมาใช้แล้ว

มนัจะสื่อสารได้ตรงโจทย์ดทีี่สดุ 

เพราะบางเทคนิคก็ไม่เหมาะกับการน�ำไปใช้ในงานออกแบบได้ทั้งหมด เช่น งานโปสเตอร์ที่ต้องการความน่า 

เชื่อถอืมากๆ เรากไ็ม่ควรเลอืกแบบ Ruined Effects ที่ท�ำให้เหมอืนกบัภาพเสยี เพราะมนัเหมาะกบังานด้านอาร์ต หรอื

แฟชั่นมากกว่าความน่าเชื่อถอื เป็นต้น
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01พื้นฐานการออกแบบ

พื้นฐานการออกแบบ

P A R T  1

งานออกแบบจะสื่อความเข้าใจให้กบัผูพ้บเหน็ได้

ตรงความต้องการได้นั้น นกัออกแบบจะต้องเข้าใจเรื่อง

องค์ประกอบงานออกแบบกราฟิกว่า สิ่งที่เลอืกใช้ในงาน

นั้นมนัสื่อความหมายว่าอย่างไร
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องค์ประกอบงานกราฟิก (Element of Design)
ภาพในงานกราฟิกจะเกิดจากองค์ประกอบต่างๆ มาประกอบกัน ซึ่งในแต่ละองค์ประกอบจะมีความหมายที่

สามารถสื่อถึงความรู้สึกและมีคุณสมบัติแตกต่างกันไป นักออกแบบจึงต้องมีความรู้ความเข้าใจ รู้จักที่จะเลือกใช้แต่ละ

องค์ประกอบให้สอดคล้องกนักบัแนวคดิของงาน องค์ประกอบหลกัๆ ในงานกราฟิกจะแบ่งเป็น 8 ชนดิคอื เส้น, รูปร่าง, 

รูปทรง, น�้ำหนกั, พื้นผวิ, ที่ว่าง, ส ีและตวัอกัษร

เส้น (Line) 
ตามหลกัต�ำราโดยทั่วไปจะเริ่มตั้งแต่จดุ เส้น ระนาบ แต่เพื่อให้เกดิความเข้าใจง่ายๆ เราจะเริ่มที่เส้นซึ่งเป็นองค์

ประกอบที่มีขนาดความยาวที่เกิดจากการน�ำจุดมาเรียงต่อกัน เกิดเป็นเส้นสายแบบต่างๆ ขึ้นมา คุณสมบัติของเส้นนั้น

จะให้ความรู้สึกไปทางด้านยาว น�ำสายตาไปในแนวทางของเส้น ช่วยก�ำหนดทิศทาง มีความต่อเนื่อง และสามารถใช้

เป็นแนวแบ่งซอยภาพได้

ลักษณะและอารมณ์ของเส้น
เส้นจะมอียู่หลายลกัษณะด้วยกนั ในแต่ลกัษณะจะบ่งบอกอารมณ์ความรู้สกึของแต่ละเส้นได้ ดงันี้

ตัวอย่างลักษณะเส้นแบบต่างๆ ที่ให้อารมณ์และความรู้สึกแตกต่างกัน
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�	เส้นตรง : มั่นคง เป็นระเบยีบ

�	เส้นนอน : สงบนิ่ง เรยีบร้อย

�	เส้นเฉียง : เคลื่อนไหว รวดเรว็ ไม่หยดุนิ่ง มพีลงั และไม่มั่นคง

�	เส้นตัดกัน : ประสาน หนาแน่น แขง็แกร่ง

�	เส้นโค้ง : นิ่มนวล พลิ้วไหว

�	เส้นโค้งก้นหอย : เคลื่อนไหว ไม่สิ้นสดุ มนึงง

�	เส้นประ : โปร่ง ไม่สมบูรณ์

�	เส้นโค้งลูกคลื่น : เคลื่อนไหวอย่างนุ่มนวล

�	เส้นหยัก ซิกแซ็ก : ไม่เป็นระเบยีบ อสิระ ไม่อยู่ในกรอบ สบัสน วุ่นวาย อนัตราย น่ากลวั

�	·เส้นเล็กและบาง : เบา เฉยีบคม

�	·เส้นหนา : หนกัแน่น น�ำสายตา หากสงัเกตดีๆ  แล้วเส้นจะมอียู่ในทกุๆ งานออกแบบ ซึ่งจะถูกใช้ร่วมกบัองค์

ประกอบต่างๆ เพื่อสื่อถงึอารมณ์ของงานให้ได้ตามแบบที่ต้องการ ดงันั้น นกัออกแบบจะต้องค�ำนงึเป็นอนัดบั

แรกในการเลอืกใช้เส้นเข้ามาเป็นส่วนประกอบในงาน

รูปร่าง (Shape)
รูปแบนๆ มี 2 มิติ มีความกว้างกับความยาว  ไม่มีความหนา เกิดจากเส้นแบบต่างๆ มาต่อกันจนเกิดเป็น 

รูปร่าง 2 มติ ิเช่น รูปวงกลม  รูปสามเหลี่ยม หรอืรูปอสิระ แสดงเนื้อที่ของผวิที่เป็นระนาบมากกว่าแสดงปรมิาตรหรอืมวล 

เส้นต่างๆ ในภาพท�ำหน้าที่เพิ่มอารมณ์สนุกสนาน แจ่มใส ให้สินค้ามีความน่าสนใจและโดดเด่นยิ่งขึ้น
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รูปร่างและความหมาย
รูปร่างแต่ละชนดิกจ็ะมคีวามหมายและให้ความรู้สกึต่างกนัออกไป เช่น

�	·วงกลม (Circle) : เป็นศูนย์กลาง ปกป้อง ศูนย์รวมความสนใจ

�	สี่เหลี่ยม (Square) : วางตามแนวตั้งฉาก ให้ความรู้สกึสงบ มั่นคง เป็นระเบยีบ ถ้าวางทแยง ให้ความรู้สกึ

เคลื่อนไหวและสร้างจดุสนใจได้ดี

�	สามเหลี่ยม (Triangle) : วางรูปร่างสามเหลี่ยมในภาพจะได้ความรู้สกึหยดุนิ่ง มั่นคง แต่ที่ส่วนปลายมมุทั้ง 

3 ด้านให้ความรู้สกึถงึทศิทาง ความเฉยีบคม และมแีรงผลกัดนั

�	หกเหลี่ยม (Hexagon) : จะให้ความรู้สกึถงึการเชื่อมโยง 

�	·รูปร่างธรรมชาติ (Organic) : จะให้ความรู้สกึลื่นไหล อสิระ ไม่มกีฎเกณฑ์

การเลอืกใช้รูปร่างจะมผีลอย่างมากต่ออารมณ์ในงานกราฟิก เช่น ถ้าต้องการงานที่เป็นอารมณ์ผู้หญงิจดัๆ เพยีง

แค่ใส่รูปร่างที่เป็นดอกไม้ลงไปกจ็ะสามารถแสดงอารมณ์ได้อย่างชดัเจน

รูปทรง (Form) 
รูปที่ลกัษณะเป็น 3 มติ ิ โดยนอกจากจะแสดงความกว้าง  ความยาวแล้ว ยงัมคีวามลกึ หรอืความหนา และมี

ความนูน ด้วย  เช่น รูปทรงกลม, รูปทรงสามเหลี่ยม, รูปทรงสี่เหลี่ยม, รูปทรงกระบอก เป็นต้น  

Shape รูปดอกไม้ จะสามารถสื่อถึงความเป็นผู้หญิงในงานออกแบบได้ดี
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น้ำ�หนัก (Value)
น�้ำหนกัเกดิจากการเตมิส ีแสงเงาลงไปที่ตวัรูปทรง ท�ำให้เกดิความรู้สกึมมีวล  ความหนาแน่น ท�ำให้รู้สกึถงึความ  

หนกั เบา ทบึ หรอืโปร่งแสง 

พื้นผิว (Texture)
พื้นผิวเป็นองค์ประกอบที่ช่วยในการสื่ออารมณ์ของงานกราฟิกได้ชัดเจนมาก เช่น งานออกแบบกราฟิกที่อยู่บน 

พื้นผวิลกัษณะมนัวาว จะช่วยให้รู้สกึถงึความหรูหรา มรีะดบั 

ในมุมมองกลับกันถ้างานออกแบบไปอยู่บนพื้นเหล็กที่มีสนิม ขรุขระ มีรอยเปื้อน งานนั้นก็จะให้ความรู้สึกถึง

ความเก่า ดงันั้น นกัออกแบบควรเลอืกสร้างพื้นผวิให้เหมาะสมกบัลกัษณะงาน กจ็ะสามารถสื่อความหมายที่ต้องการได้

พื้นผิวที่มันวาวจะท�ำให้รู้สึกถึงความมีค่า ส่วนพื้นผิวที่ขรุขระจะท�ำให้รู้สึกถึงความเก่า

พื้นที่ว่างในงานออกแบบที่จะช่วยเสริมจุดเด่นของงานให้โดดเด่นยิ่งขึ้น

ที่ว่าง (Space)
พื้นที่ว่างในงานอาจเกดิจากความตั้งใจหรอืไม่ตั้งใจของนกัออกแบบกไ็ด้ ที่ว่างจะรวมถงึพื้นหลงั Background ด้วย 

ในการออกแบบงานกราฟิก พื้นที่ว่างจะเป็นตวัช่วยให้งานไม่หนกัจนเกนิไป 

และถ้ามีการใช้งานอย่างฉลาด ที่ว่างจะเป็นตัวช่วยเสริมจุดเด่นให้เห็นเด่นชัดมากขึ้น ในงานออกแบบหนึ่งงาน 

จะต้องมพีื้นที่ว่างในงานอยู่อย่างน้อย 30%  หากพื้นที่ว่างน้อยกว่านี้จะท�ำให้งานนั้นดูแน่น อดึอดั ไม่น่าอ่าน
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สี (Color)
เป็นองค์ประกอบหลกัที่ส�ำคญัส�ำหรบังานออกแบบเลยกว็่าได้ เนื่องจากสมีอีทิธพิลต่ออารมณ์ความรู้สกึ รวมถงึ

การสื่อความหมายได้อย่างเด่นชดั อกีทั้งสามารถกระตุ้นอารมณ์ความรู้สกึของคนได้ ถ้านกัออกแบบไม่เข้าใจการใช้หรอื

ใช้สไีม่เป็น งานออกแบบที่ว่าสวยจะพงัได้ง่ายๆ ส�ำหรบัเรื่องสเีราจะกล่าวกนัอย่างละเอยีดอกีครั้งในหวัข้อต่อไป 

ตัวอักษร (Type)
งานออกแบบกราฟิกเกือบทุกๆ แขนงในปัจจุบัน จะมีตัวหนังสือมาเกี่ยวข้องอยู่เสมอ การเลือกตัวหนังสือที่ 

เหมาะสมจงึเป็นสิ่งส�ำคญัไม่แพ้กนั เพราะตวัหนงัสอืจะมอีทิธพิลต่อผู้พบเหน็ในเรื่องความสวยงาม ความลงตวัในการจดั

องค์ประกอบของงานออกแบบ จะเหน็ได้ว่าในบางงานแค่มรูีปภาพกบัตวัหนงัสอืเพยีงเลก็น้อยในงาน กส็ามารถท�ำให้งาน

นั้นมคีวามลงตวัอย่างสวยงามได้

การใช้ฟอนต์เพียงเล็กน้อยวางในต�ำแหน่งที่เหมาะสมจะท�ำให้ผลงานดูลงตัวมากยิ่งขึ้น
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สีสันการสื่อความหมายในอารมณ์ต่างๆ
นักออกแบบจะต้องท�ำความรู้จักสีให้ลึกซึ้ง จึงจะเลือกใช้สีให้ได้อารมณ์ที่ต้องการ โดยต้องท�ำความเข้าใจกับ 

3 เรื่องส�ำคัญ นั่นคือ สีเกิดจากอะไร, ในแต่ละสีมีความหมายอย่างไร และเทคนิคการน�ำสีไปใช้ให้ได้ดังใจต้องการท�ำ

อย่างไรกนัก่อน

รู้จักแหล่งกำ�เนิดสี
สเีกดิจากอะไร ในปัจจบุนัแหล่งก�ำเนดิสจีะมอียู่ 3 ชนดิด้วยกนัคอื

�	·สีที่เกิดจากแสง เกดิจากการหกัเหแสงผ่านแท่งแก้วปรซิมึ ม ี3 สคีอื สแีดง (Red), สเีขยีว (Green) และสนี�้ำเงนิ 

(Blue) เรียกรวมว่า RGB น�ำมาผสมกันจนเกิดเป็นสีสันต่างๆ มากมาย ตัวอย่างอุปกรณ์ที่ใช้แหล่งก�ำเนิดสี 

แบบนี้ เช่น โทรทศัน์ จอมอืถอื หรอืจอคอมฯ ของเรานั่นเอง

�	·สีที่เกิดจากหมึกสีในการพิมพ์ เกดิจากการผสมสหีมกึทั้ง 4 สใีนเครื่องพมิพ์คอื สฟี้า, สมี่วงแดง, สเีหลอืง 

และสีด�ำ เรียกรวมกันว่า CMYK จนได้ออกมาเป็นสีสันต่างๆ ตามต้องการ ส�ำหรับงานสื่อสิ่งพิมพ์ต่างๆ  

นกัออกแบบจะใช้โหมดสนีี้ในการท�ำงาน เพื่อให้ได้สใีนชิ้นงานตรงกบัที่เหน็ในหน้าจอที่สดุ

�	·สีที่เกิดจากธรรมชาติเป็นสีที่ได้จากธรรมชาติ เกิดจากกระบวนการสังเคราะห์ทางเคมี มี 3 สีคือ สีแดง  

สเีหลอืง และสนี�้ำเงนิ หลงัจากนั้นจงึน�ำมาผสมกนัจนเกดิเป็นสอีื่นๆ แหล่งก�ำเนดิสแีบบนี้จะเป็นแบบที่เราเรยีน

กนัมาในชั้นเรยีนศลิปะตั้งแต่เดก็จนโตที่เรยีกว่า แม่ส ีนั่นเอง

การผสมสไีว้ใช้งานจะใช้วธิผีสมจากสทีี่เกดิจากธรรมชาต ิโดยเริ่มจากแม่สสีามส ีหรอืสีขั้นที่หนึ่งไปจนเป็นสขีั้นที่

สองและสขีั้นที่สามตามล�ำดบั ดงัภาพ

ความหมายของแต่ละสี
มารู้จักกับจิตวิทยาของสีที่มีผลต่ออารมณ์ของผู้พบเห็นกันว่า สีอะไรให้ความรู้สึกอย่างไรบ้าง โดยความรู้สึก 

เกี่ยวกบัสทีี่จะกล่าวต่อไปนี้จะเป็นความรู้สกึแบบกลางๆ ที่ผู้คนส่วนใหญ่ในโลกรบัรู้และรู้สกึกนั

�	·สีแดง ให้ความรู้สกึอนัตราย เร่าร้อน รนุแรง มั่นคง อดุมสมบูรณ์

�	·สีส้ม ให้ความรู้สกึสว่าง เร่าร้อน ฉูดฉาด

�	·สีเหลือง ให้ความรู้สกึสว่าง สดใส สดชื่น ระวงั

�	·สีเขียว ให้ความรู้สกึงอกงาม พกัผ่อน สดชื่น
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�	·สีน�้ำเงิน ให้ความรู้สกึสงบ ผ่อนคลาย สง่างาม ทมึ

�	สีม่วง ให้ความรู้สกึหนกั สงบ มเีลศนยั

�	·สีน�้ำตาล ให้ความรู้สกึเก่า หนกั สงบเงยีบ

�	·สีขาว ให้ความรู้สกึบรสิทุธิ์ สะอาด ใหม่ สดใส

�	·สีด�ำ ให้ความรู้สกึหนกั หดหู่ เศร้าใจ ทบึตนั

�	·สีทอง เงิน และสีที่มันวาว ให้ความรู้สกึมั่นคง หรูหรา

�	·สีด�ำอยู่กับสีขาว ให้ความรู้สกึทางอารมณ์ที่ถูกกดดนั

�	·สีเทาปานกลาง	ให้ความรู้สกึถงึความนิ่งเฉย สงบ

�	·สีสดและสีบางๆ ทุกชนิด ให้ความรู้สกึกระชุ่มกระชวย แจ่มใส

นอกจากสแีต่ละสจีะสร้างความรู้สกึในตวัมนัเองแล้ว เมื่อน�ำมาใช้ร่วมกนัเรายงัสามารถแบ่งสอีอกเป็น 2 วรรณะ 

เพื่อสร้างอารมณ์ที่แตกต่างกนัออกไปได้อกีคอื

�	·สีที่อยู่ในวรรณะร้อน (Warm Tone Color) ได้แก่ สีเหลอืงส้ม สีแดง และสีม่วงแดง สีกลุ่มนี้เมื่อใช้ในงาน

จะให้ความรู้สกึอบอุ่น ร้อนแรง สนกุสนาน

�	·สีที่อยู่ในวรรณะเย็น (Cool Tone Color) ได้แก่ สเีขยีว สฟี้า สมี่วงคราม สกีลุ่มนี้เมื่อใช้ในงานจะให้ความ

รู้สกึสดชื่น เยน็สบาย

ตัวอย่างงานเว็บไซต์ใช้สีวรรณะร้อนและวรรณะเย็น ที่จะให้อารมณ์ความรู้สึกแตกต่างกัน
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