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หลักการเขียนโปรแกรม
(Programming Principles)

รหัสวิชา 30204-0001

จุดประสงค์รายวิชา เพื่อให้

	 1.	 เข้าใจเกี่ยวกับหลักการเขียนโปรแกรม

	 2.	 สามารถวิเคราะห์ออกแบบผังงาน รหัสเทียม และขั้นตอนการแก้ไขปัญหา (Algorithm)

	 3.	 สามารถออกแบบและเขียนโปรแกรมโดยใช้ภาษาคอมพิวเตอร์

	 4.	 สามารถเขียนค�ำสั่งควบคุมการท�ำงานเบื้องต้น

	 5.	 มีเจตคติและกิจนิสัยที่ดีในการปฏิบัติงานคอมพิวเตอร์ด้วยความละเอียดรอบคอบ ถูกต้อง

สมรรถนะรายวิชา

	 1.	 แสดงความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับหลักการเขียนโปรแกรม

	 2.	 วิเคราะห์ ออกแบบผังงาน รหัสเทียมและขั้นตอนการแก้ไขปัญหา (Algorithm)

	 3.	 ออกแบบและเขียนโปรแกรมโดยใช้ภาษาคอมพิวเตอร์

	 4.	 เขียนค�ำสั่งควบคุมการท�ำงานเบื้องต้น

ค�ำอธิบายรายวิชา

	 ศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกับหลักการเขียนโปรแกรมและการวิเคราะห์งาน ผังงาน รหัสเทียม 

และขั้นตอนการแก้ไขปัญหา (Algorithm) โครงสร้างภาษาคอมพิวเตอร์และการใช้กระบวนการเขียน

โปรแกรมค�ำสั่งการค�ำนวณ เงื่อนไข กรณี และการท�ำซ�้ำ การออกแบบและเขียนโปรแกรมอย่างงา่ย



	 วิชาหลักการเขียนโปรแกรม รหัสวิชา 30204-0001 จัดอยู่ในรายวิชาปรับพื้นฐาน

วชิาชีพ ประเภทวชิาบริหารธรุกิจ สาขาวิชาเทคโนโลยธีรุกจิดิจทิลั ตามหลกัสตูรประกาศนยีบตัร
วิชาชีพชั้นสูง พุทธศักราช 2563 ส�ำนักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา (สอศ.) กระทรวง

ศึกษาธิการ ผู้เขียนได้แบ่งสาระการเรียนรู้เป็น 7 บทเรียน ได้จัดแผนการจัดการเรียนรู้/แผนการสอนท่ี

มุ่งเน้นฐานสมรรถนะ (Competency Based) และการบูรณาการ (Integrated) ตรงตามจุดประสงค์

รายวิชา สมรรถนะรายวิชา ค�ำอธิบายรายวิชา ในแต่ละบทเรียนมุ่งให้ความส�ำคัญส่วนที่เป็นความรู้

ทฤษฎี หลักการ กระบวนการ ตัวอย่าง แบบฝึกปฏิบัติ และค�ำถามเพื่อการทบทวน เพื่อฝึกทักษะ

ประสบการณ์ เร่งพัฒนาบทบาทของผู้เรียนเป็นผู้จัดการแสวงหาความรู้ (Explorer) เป็นผู้สอนตนเองได้

สร้างองค์ความรูใ้หม่ และบทบาทของผูส้อนเปล่ียนจากผูใ้ห้ความรูม้าเป็นผูจั้ดการชีแ้นะ (Teacher Roles) 

จัดสิ่งแวดล้อมเอ้ืออ�ำนวยต่อความสนใจเรียนรู้ และเป็นผู้ร่วมเรียนรู้ (Co–investigator) จัดห้องเรียน

เป็นสถานที่ท�ำงานร่วมกัน (Learning Context) จัดกลุ่มเรียนรู้ให้รู้จักท�ำงานร่วมกัน (Grouping) 

ฝึกความใจกว้าง มุ ่งสร้างสรรค์คนรุ ่นใหม่ สอนความสามารถท่ีน�ำไปท�ำงานได้ (Competency) 

สอนความรัก ความเมตตา (Compassion) ความเชื่อมั่น ความซ่ือสัตย์ (Trust) เป้าหมายอาชีพอันยัง

ประโยชน์ (Productive Career) และชีวิตที่มีศักดิ์ศรี (Noble Life) เหนือสิ่งอื่นใด เป็นคนดีทั้งกาย 

วาจา ใจ มีคุณธรรม จรรยาบรรณทางธุรกิจและวิชาชีพ

	 ส่งเสริมสนับสนุนยุทธศาสตร์การพัฒนาระบบคุณวุฒิวิชาชีพ (Vocational Qualification 

System) สอดคล้องตามมาตรฐานอาชพี (Occupational Standard) สร้างภมูคิุม้กนั เพิม่ขีดความสามารถ

ในการแข่งขันของประเทศ ก�ำลังแรงงาน การพัฒนามาตรฐานการปฏิบัติงานระดับชาติ (National 

Benchmarking) และการวิเคราะห์หน้าท่ีการงาน (Functional Analysis) เพ่ือให้เกิดผลส�ำเร็จ

ในภาคธุรกิจ อุตสาหกรรม ทุกสาขาอาชีพ เป็นการเตรียมความพร้อมของผู้เรียนเข้าสู่สนามการแข่งขัน

ในประชาคมอาเซียน

ศิริพร  อ่วมมีเพียร

ค�ำน�ำ
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จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม (Behavioral Objectives)
หลังจากศึกษาจบบทเรียนนี้แล้ว นักศึกษาจะมีความสามารถดังนี้

1.  บอกขั้นตอนการทำ�งานของคอมพิวเตอร์ได้
2.  อธิบายภาษาของคอมพิวเตอร์ได้
3.  อธิบายขั้นตอนการพัฒนาโปรแกรมได้
4.  บอกการแปลภาษาโปรแกรมคอมพิวเตอร์ได้

บทที่

1 หลักการ
เขียนโปรแกรม



	 เทคโนโลยีและการสื่อสารในปัจจุบันมีความเจริญก้าวหน้ายิ่งขึ้นอย่างรวดเร็ว และมีบทบาท

ต่อชีวิตประจำ�วันในการดำ�เนินกิจกรรมต่าง ๆ ของมนุษย์เป็นอย่างมาก เช่น การใช้คอมพิวเตอร์

ในการทำ�งาน การสืบค้นข้อมูลผ่านอินเตอร์เน็ต มีการนำ�เอาอุปกรณ์สื่อสารและคอมพิวเตอร์เข้ามาใช้  

ทั้งในด้านการศึกษาและการทำ�ธุรกิจต่าง ๆ หรือรับ-ส่งข้อมูลระหว่างกัน ตลอดจนใช้โทรศัพท์เคลื่อนที่ 

(Mobile Phone) หรือโทรศัพท์มือถือในการติดต่อส่ือสารองค์การท้ังภาครัฐและเอกชน ในด้านการศึกษา

ได้นำ�เทคโนโลยีสารสนเทศ และการสื่อสารเข้ามาใช้งานในทุกระดับชั้น เช่น ระบบบริหารงานสถานศึกษา 

งานด้านการจัดการเรียนการสอน งานด้านการเงิน งานด้านการบริหารจัดการ ระบบการเรียน

การสอนผ่านเครือข่ายคอมพิวเตอร์ เป็นต้น การปฏิบัติการขององค์กรเพื่อช่วยให้การทำ�งานของมนุษย์

มีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์มีส่วนสำ�คัญอย่างยิ่ง รัฐบาลได้เห็นความสำ�คัญของ

ระบบเทคโนโลยีทางด้านคอมพิวเตอร์และระบบสื่อสาร จึงประกาศให้ปี พ.ศ. 2538 เป็นปีแห่ง

เทคโนโลยีสารสนเทศไทย มีการลงทุนเกี่ยวกับโครงการพื้นฐานทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ และ

การสื่อสารเป็นจำ�นวนมาก เช่น มีการขยายระบบโทรศัพท์ และขยายเครือข่ายการสื่อสาร มีการสร้าง

ระบบฐานข้อมูลทะเบียนราษฎร์ และการสร้างระบบจัดเก็บภาษีอากรด้วยเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ 

ขั้นตอนทำ�งานของคอมพิวเตอร์

บทที่ ...1
หลักการเขียนโปรแกรม

	 เครื่องคอมพิวเตอร์มีขั้นตอนการทำ�งาน 4 ขั้นตอน คือ 

	 ขั้นที่ 1  รับข้อมูล (Input) หมายถึง การป้อนข้อมูลที่เป็นตัวเลขตัวหนังสือเข้าไปในโปรแกรม 

เพื่อที่จะให้คอมพิวเตอร์ทำ�การประมวลผล โดยการป้อนข้อมูลผ่านอุปกรณ์รับข้อมูล เช่น เมาส์ คีย์บอร์ด 

สแกนเนอร์ ทัชสกรีน เครื่องอ่านบาร์โค้ด จอยสติ๊ก ฯลฯ เป็นต้น
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	 ขั้นที่ 2  การประมวลผล (Process) หมายถึง การจัดระเบียบแบบแผนข้อมูล เช่น การคำ�นวณ 

การเปรียบเทียบ การวิเคราะห์ การเรียงลำ�ดับ ฯลฯ โดยในสูตรทางคณิตศาสตร์หรือสูตรทางวิทยาศาสตร์

จากคำ�สั่งหรือโปรแกรมที่เขียนขึ้นมา เพื่อให้ได้ซึ่งผลลัพธ์ตามที่ต้องการ  

	 ขั้นที่ 3  แสดงผลลัพธ์ (Output) คือ เมื่อประมวลผลแล้ว คอมพิวเตอร์จะแสดงผลลัพธ์

ผ่านอุปกรณ์ที่ทำ�หน้าที่ในการแสดงผลข้อมูล เช่น เครื่องพิมพ์ ลำ�โพง จอภาพ ฯลฯ เป็นต้น โดยแสดงออก

ในรูปแบบต่าง ๆ ที่ผู้ใช้เข้าใจ และนำ�ไปใช้ประโยชน์ได้ 

	 ขั้นที่ 4  จัดเก็บข้อมูล (Storgae) คอมพิวเตอร์จะทำ�การจัดเก็บข้อมูลลงในหน่วยความจำ� 

เพื่อให้สามารถนำ�ออกมาใช้อีกครั้งได้ในอนาคต การเก็บข้อมูลแบ่งออกเป็น 2 ประเภท คือ

	 	 4.1   หน่วยค�ำจ�ำหลัก (Main Memory) เป็นหน่วยความจ�ำที่อยู่ในคอมพิวเตอร์ แบ่งเป็น

อีก 2 ประเภท คือ รอม (ROM : Read Only Memory) เป็นหน่วยความจ�ำที่ใช้เก็บโปรแกรมค�ำสั่ง

ไว้อย่างถาวร เช่น โปรแกรมในการสตาร์ตเครื่อง แม้ว่าจะไม่มีกระแสไฟฟ้าข้อมูลก็จะยังคงอยู่ ข้อมูลจะ

เป็นข้อมูลที่สามารถอ่านได้อย่างเดียว ไม่สามารถเปลี่ยนแปลงแก้ไขข้อมูลได้ ส่วนอีกประเภท คือ แรม 

(RAM : Random Access Memory) ท�ำหน้าที่เก็บโปรแกรมและข้อมูลที่รับเข้ามา เพื่อที่จะน�ำข้อมูล

นั้นไปประมวลผล โดยจะเก็บโปรแกรมและข้อมูลไว้ชั่วคราวหากยังมีกระแสไฟฟ้าอยู่ แต่ถ้าหากไฟฟ้าดับ

โปรแกรมและข้อมูลนั้นก็จะสูญหายไป

		  4.2  หน่วยคำ�จำ�สำ�รอง (Secondary Memory) เป็นหน่วยความจำ�ที่ช่วยให้คอมพิวเตอร์

สามารถเก็บข้อมูลได้มากขึ้นและนานขึ้น โดยอาศัยอุปกรณ์ในการจัดเก็บข้อมูล ได้แก่ ฮาร์ดดิสก์  

แฟลชไดร์ฟ  ซีดี  ดีวีดี เป็นต้น

	 ขั้นตอนทำ�งานของคอมพิวเตอร์  สามารถเขียนเป็นภาพที่ 1.1  ในขั้นตอนที่ 3 และขั้นตอนที่ 4  

สามารถสลับขั้นตอนการทำ�งานได้

ขั้นที่ 1 : รับข้อมูล ขั้นที่ 2 : ประมวลผล ขั้นที่ 3 : แสดงผลลัพธ์

ขั้นที่ 4 : จัดเก็บข้อมูล

ภาพที่ 1.1     แสดงขั้นตอนการทำ�งานของคอมพิวเตอร์
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	 ภาษาของคอมพิวเตอร์ หมายถึง ภาษาท่ีใช้กับเคร่ืองคอมพิวเตอร์  ใช้ส่ือสารเพ่ือให้เกิดความเข้าใจกัน

และสามารถปฏิบัติงานตามคำ�สั่งหรือโปรแกรมได้ มนุษย์จะสื่อสารกับคอมพิวเตอร์ได้ จะต้องเข้าใจ

ในภาษาคอมพิวเตอร์ แต่ละภาษาจะมีลักษณะเฉพาะตัวที่ชัดเจน มีคำ�ศัพท์ที่ใช้จำ�นวนจำ�กัด การสื่อสาร

กับคอมพิวเตอร์จะแบ่งเป็นระดับของภาษา (Level of Languages) ซึ่งแบ่งออกเป็นหลายระดับ ดังนี้

	 1.	ภาษาเคร่ือง (Machine Languages) เป็นภาษาที่มีระดับต�่ำที่สุด การเขียนโปรแกรม

ในยคุแรก ๆ นัน้ จะต้องเขยีนด้วยภาษาซึง่เป็นทีย่อมรบัของเครือ่งคอมพวิเตอร์ ซ่ึงเรยีกว่า “ภาษาเครื่อง” 

ภาษานีป้ระกอบด้วยตวัเลขล้วน ๆ  ซึง่เครือ่งจะรบัรูแ้ละปฏิบัตติามได้ทนัที ผูเ้ขยีนโปรแกรมเป็นภาษาเครือ่งได้ 

จะต้องสามารถจ�ำรหัสแทนค�ำสั่งต่าง ๆ และในการค�ำนวณต้องสามารถจ�ำได้ว่าจ�ำนวนต่าง ๆ ที่ใช้

ในการค�ำนวณนั้นถูกเก็บไว้ที่ต�ำแหน่งใด ฉะนั้นจึงเป็นการยากส�ำหรับผู้เขียนโปรแกรมซึ่งจะต้องเรียนรู้

รายละเอียดของเครื่องนั้น ๆ ก่อนจึงจะใช้ภาษาได้

	 2.	ภาษาแอสเซมบลี (Assembly Languages) จัดเป็นภาษาระดับต�่ำมาก มีความยุ่งยาก

ในการใช้งานเพราะจะใช้สญัลกัษณ์ ตวัย่อ หรือรหสัย่อในการเขียนโปรแกรม เช่น A คอื รหสัของ Add, C 

คอื Compare เป็นต้น การเขยีนโปรแกรมจ�ำนวนบรรทดัจะมากกว่าระดบัสงูอย่างภาษาซี หรอืภาษาเบสคิ 

แต่จะให้ผลลัพธ์การท�ำงานของโปรแกรมเร็วกว่า เหมาะกบัโปรแกรมทีใ่ช้เนือ้ทีใ่นหน่วยความจ�ำไม่มากนกั 

ท�ำงานได้รวดเร็วในการควบคุมการท�ำงานของเครื่องคอมพิวเตอร์ได้โดยตรง ในการใช้ภาษาแอสเซมบลี

จ�ำเป็นต้องแปลภาษาด้วยคอมไพเลอร์เฉพาะที่เรียกว่า แอสเซมเบลอร์ (Assembler) 

	 3.	ภาษาระดับสูง (High-level Languages) ภาษาระดับสูงเป็นภาษาที่สร้างขึ้นเพื่อช่วย

อำ�นวยความสะดวกในการเขียนโปรแกรม คำ�สั่งในภาษาระดับสูงจะประกอบด้วยคำ�ศัพท์ต่าง ๆ ใน

ภาษาอังกฤษ ซ่ึงสามารถส่ือความหมายให้เข้าใจง่ายกว่าภาษาแอสเซมบลี  เช่น ภาษาฟอร์แทน  ภาษาโคบอล  

ภาษาซี  ภาษาซีพลัสพลัส  ภาษาเบสิค ภาษาเดลฟาย เป็นต้น 

	 4.	 ภาษาธรรมชาติ (Natural Languages) เป็นภาษาที่สามารถสั่งงานคอมพิวเตอร์โดยใช้

ภาษามนุษย์ได้เลย รูปแบบของคำ�สั่งไม่แน่นอนตายตัว ผู้ใช้แต่ละคนอาจใช้ประโยคคำ�ศัพท์ที่แตกต่างกัน 

หรือใช้ศัพท์แสลง คอมพิวเตอร์จะพยายามแปลออกมาในรูปแบบที่คอมพิวเตอร์เข้าใจได้เอง แต่ถ้าหาก

คอมพิวเตอร์ไม่สามารถแปลออกมากได้ คอมพิวเตอร์จะมีคำ�ถามถามกลับมายังผู้ใช้เพ่ือยืนยันความถูกต้อง  

ภาษาธรรมชาติถูกสร้างขึ้นมาจากเทคโนโลยีทางด้านระบบผู้เชี่ยวชาญ (Expert System) โดยใช้ระบบ

ฐานความรู้ (Knowledge Base System) ช่วยในการแปลความหมายของคำ�ส่ังต่าง ๆ แม้ว่าปัจจุบันจะมี

การพัฒนาด้านนี้มานานแล้วแต่ยังใช้ภาษาธรรมชาติยังไม่ดีเท่าที่ควร เนื่องมาจากภาษาที่คอมพิวเตอร์

ภาษาของคอมพิวเตอร์ (Programming Languages)
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ใช้จะท่ีมีกฎเกณฑ์ ไวยากรณ์ และศัพท์ของตัวเอง ดังน้ันภาษาธรรมชาติท่ีมีความสลับซับซ้อน จึงยากท่ีจะ

แปลหรือตีความตายตัวได้ (ที่มา: http://cptd.chandra.ac.th/selfstud/it4life/sub%20soft3.htm)

ขั้นตอนการพัฒนาโปรแกรม

	 การเขียนโปรแกรมเพ่ือแก้ปัญหาต่าง ๆ จำ�เป็นต้องมีการออกแบบโปรแกรมไว้ล่วงหน้า โดยกำ�หนด

ข้ันตอนวิธีการทำ�งานให้ชัดเจน มีกระบวนการทำ�งานเร่ิมต้นจากการวิเคราะห์ปัญหาไปจนถึงการบำ�รุงรักษา

โปรแกรมไปใช้งาน และปรับปรุงพัฒนาระบบให้ดีขึ้น มีการทำ�งาน  6 ขั้นตอน คือ

		  ขั้นตอนที่ 1 การวิเคราะห์ปัญหา (Problem Analysis)

		  ขั้นตอนที่ 2 การออกแบบโปรแกรม (Program Design)

		  ขั้นตอนที่ 3 การเขียนโปรแกรม (Program Coding)

		  ขั้นตอนที่ 4 การทดสอบและแก้ไขโปรแกรม (Program Testing & Verification)

		  ขั้นตอนที่ 5 การจัดทำ�เอกสารและคู่มือการใช้งาน (Program Documentation)

		  ขั้นตอนที่ 6 บำ�รุงรักษาโปรแกรม (Program Implement)

ขั้นตอนที่ 1 การวิเคราะห์ปัญหา (Problem Analysis)
	 เป็นข้ันตอนในการศึกษาเพ่ือค้นหาปัญหาในการทำ�งานท่ีแท้จริง ซึ่งหากปัญหาที่ค้นพบมิใช่ปญัหา

ท่ีแท้จริง ระบบงานท่ีพัฒนาข้ึนมาก็จะตอบสนองการใช้งานไม่ครบถ้วน การวิเคราะห์ปัญหา ประกอบด้วย

ขั้นตอนต่าง ๆ ดังนี้

	 -	 กำ�หนดวัตถุประสงค์ของงาน เพ่ือพิจารณาว่าโปรแกรมต้องทำ�การประมวลผลอะไรบ้าง	

	 -	 พิจารณาข้อมูลนำ�เข้า เพ่ือให้ทราบว่าจะต้องนำ�ข้อมูลอะไรเข้าคอมพิวเตอร์ ข้อมูลมีคุณสมบัติ	

		  อย่างไร ตลอดจนถึงลักษณะและรูปแบบของข้อมูลที่จะนำ�เข้า

	 -	 พิจารณาการประมวลผล เพ่ือให้ทราบถึง ข้ันตอนการประมวลผล และมีเง่ือนไขในการประมวลผล

	 -	 พิจารณาข้อมูลนำ�ออก เพื่อให้ทราบว่ามีข้อมูลอะไรที่จะแสดงผล ตลอดจนรูปแบบและ	

		  สื่อที่จะใช้ในการแสดงผล

ขั้นตอนที่ 2 การออกแบบโปรแกรม (Program Design)
	 การออกแบบขั้นตอนการทำ�งานของโปรแกรมเป็นข้ันตอนท่ีใช้เป็นแนวทางในการลงรหัส 

โปรแกรม ผู้ออกแบบขั้นตอนการทำ�งานของโปรแกรมอาจใช้เครื่องมือ หรือสัญลักษณ์ต่าง ๆ ช่วยใน
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การออกแบบ อาทิเช่น ผังงาน (Flowchart) รหัสเทียม (Pseudocode) หรือ การออกแบบโปรแกรมนั้น

ไม่ต้องคำ�นึงถึงรูปแบบคำ�สั่งภาษาคอมพิวเตอร์ แต่ให้มุ่งความสนใจไปที่ลำ�ดับขั้นตอนในการประมวลผล

ของโปรแกรมเท่านั้น

ขั้นตอนที่ 3 การเขียนโปรแกรม (Program Coding)
	 การเขียนโปรแกรมเป็นการนำ�เอาผลลัพธ์ของการออกแบบโปรแกรม มาเปลี่ยนเป็นโปรแกรม

ภาษาคอมพิวเตอร์ภาษาใดภาษาหน่ึง ผู้เขียนโปรแกรมจะต้องให้ความสนใจต่อรูปแบบคำ�สั่งและกฎเกณฑ์

ของภาษาที่ใช้ เพื่อให้การประมวลผลเป็นไปตามผลลัพธ์ที่ได้ออกแบบไว้ นอกจากนั้นผู้เขียนโปรแกรม

ควรแทรกคำ�อธิบายการทำ�งานต่าง ๆ ลงในโปรแกรมเพื่อให้โปรแกรมนั้นมีความกระจ่างชัดและง่ายต่อ

การตรวจสอบ และโปรแกรมนี้ยังใช้เป็นส่วนหนึ่งของเอกสารประกอบ

ขั้นตอนที่ 4 การทดสอบและแก้ไขโปรแกรม (Program Testing & Verification)
	 การทดสอบโปรแกรมเป็นการนำ�โปรแกรมที่ลงรหัสแล้วเข้าคอมพิวเตอร์ เพื่อตรวจสอบรูปแบบ

กฎเกณฑ์ของภาษา และผลการทำ�งานของโปรแกรมนั้น ถ้าพบว่ายังไม่ถูกต้อง ดำ�เนินการแก้ไขให้ถูกต้อง

ต่อไป ขั้นตอนการทดสอบและแก้ไขโปรแกรม อาจแบ่งได้เป็น 3 ขั้น

	 1.	 สร้างแฟ้มเก็บโปรแกรมซึ่งส่วนใหญ่นิยมนำ�โปรแกรมเข้าผ่านทางแป้นพิมพ์โดยใช้โปรแกรม

ประมวลคำ�

	 2.	 ใช้ตัวแปลภาษาคอมพิวเตอร์แปลโปรแกรมที่สร้างขึ้นเป็นภาษาเครื่อง โดยระหว่างการแปล

จะมีการตรวจสอบความถูกต้องของรูปแบบและกฎเกณฑ์ในการใช้ภาษา ถ้าคำ�สั่งใดมีรูป	แบบไม่ถูกต้อง

ก็จะแสดงข้อผิดพลาดออกมาเพื่อให้ผู้เขียนนำ�ไปแก้ไขต่อไป ถ้าไม่มีข้อผิดพลาดเราจะได้โปรแกรมภาษา

เครื่องที่สามารถให้คอมพิวเตอร์ประมวลผลได้

	 3.	 ตรวจสอบความถูกต้องของการประมวลผลของโปรแกรม โปรแกรมที่ถูกต้องตามรูปแบบ

และกฎเกณฑ์ของภาษา แต่อาจให้ผลลัพธ์ของการประมวลผลไม่ถูกต้องก็ได้ ดังนั้นผู้เขียนโปรแกรม

จำ�เป็นต้องตรวจสอบว่าโปรแกรมประมวลผลถูกต้องหรือไม่ ถ้าพบว่าไม่ถูกต้องก็ต้องดำ�เนินการแก้ไข

โปรแกรมต่อไป

 

ขั้นตอนที่ 5 การจัดทำ�เอกสารและคู่มือการใช้งาน (Program Documentation)
	 การทำ�เอกสารประกอบโปรแกรมเป็นงานที่สำ�คัญของการพัฒนาโปรแกรม เอกสารประกอบ

โปรแกรมช่วยให้ผู้ใช้โปรแกรมเข้าใจวัตถุประสงค ์ ข้อมูลท่ีจะต้องใช้กับโปรแกรม ตลอดจนผลลัพธ์ท่ีจะได้

จากโปรแกรม การทำ�โปรแกรมทุกโปรแกรมจึงควรต้องทำ�เอกสารกำ�กับ เพื่อใช้สำ�หรับการอ้างอิง


