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จุดประสงค์รายวิชา เพื่อให้

ค�ำอธิบายรายวิชา

สมรรถนะรายวิชา

1.	 เข้าใจเกี่ยวกับหลักการขององค์ประกอบศิลป์ส�ำหรับงานคอมพวิเตอร์

2.	 เข้าใจเก่ียวกบัการวเิคราะห์ จ�ำแนก ธาตทุางทศันศลิป์ หลกัการ และกฎเกณฑ์

	 ขององค์ประกอบศิลป์

3.	 เขา้ใจในการจัดพื้นที่ จุดสนใจของวัตถุ การเน้น การจัดวางต�ำแหน่งวัตถุ

	 และจัดวางวัตถุชนิดต่าง ๆ

4.	 สามารถออกแบบ สร้าง แก้ไข และตกแต่งชิน้งานโดยใช้โปรแกรมส�ำเรจ็รูป

5.	 มีเจตคติและกิจนิสัยที่ดีในการปฏิบัติงานคอมพิวเตอร์ด้วยความละเอยีด

	 รอบคอบ และถูกต้อง

1.	 แสดงความรู้เกี่ยวกับการวิเคราะห์ จ�ำแนก 
	 ธาตุทางทัศนศิลป์ หลักการ และกฎเกณฑ์
	 ขององค์ประกอบศิลป์
2.	 แสดงความรู้การจัดพื้นที่ จุดสนใจของวัตถุ 
	 การเน้นการจัดวางต�ำแหน่งวัตถุและจัดวาง
	 วัตถุชนิดต่าง ๆ
3.	 ออกแบบส่ือดิจิทัลตามหลักการของการจัด 
	 องค์ประกอบศิลป์
4.	 ปฏิบตักิารออกแบบ สร้าง แก้ไข และตกแต่ง
	 ชิ้นงานโดยใช้โปรแกรมส�ำเร็จรูป

	 ศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกับหลักการขององค์ประกอบศิลป์ การจ�ำแนก ธาตุทางทัศนศิลป์ หลักการและกฎเกณฑ์ขององค์ประกอบศิลป์ 

การจัดพื้นที่ จุดสนใจของวัตถุ การเน้นการจัดวางต�ำแหน่งวัตถุและจัดวางวัตถุชนิดต่าง ๆ การออกแบบ สร้าง แก้ไข และตกแต่งชิ้นงาน

โดยใช้โปรแกรมส�ำเร็จรูป

ตารางวิเคราะห์สมรรถนะรายวิชา
วิชา องค์ประกอบศิลป์ส�ำหรับงานคอมพิวเตอร์ รหัสวิชา 20204-2006  

ท - ป - น   1 - 2 - 2   จ�ำนวน 3 คาบ/สัปดาห์   รวม 54 คาบ
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1. หลักการขององค์ประกอบของศิลป์ ✓ ✓ — —

2. ธาตุทางทัศนศิลป์และการจัดวางต�ำแหน่งวัตถุให้น่าสนใจ ✓ ✓ ✓ —

3. การออกแบบ สร้าง แก้ไข และตกแต่งชิ้นงานโดยใช้โปรแกรมส�ำเร็จรูป ✓ — ✓ ✓

4. การวาดภาพด้วยเครื่องมือต่าง ๆ ✓ — — ✓

5. การสร้างตัวอักษรด้วย Type Tool ✓ — — ✓

6. พื้นฐานการใช้งานสีใน Illustrator ✓ — — ✓

7. การจัดการกับวัตถุและเลเยอร์ ✓ ✓ — —

8. การปรับแต่งรูปทรง ✓ — — ✓

สมรรถนะรายวิชา

หน่วยที่



	 วิชาองค์ประกอบศิลป์สำ�หรับงานคอมพิวเตอร์ รหัสวิชา 20204 - 2006 จัดอยู่ในหมวดวิชา

สมรรถนะวิชาชีพ กลุ่มสมรรถนะวิชาชีพเฉพาะ ประเภทวิชาพาณิชยกรรม สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ 
ตามหลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2562 สำ�นักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา 

(สอศ.) กระทรวงศึกษาธิการ ผู้เขียนได้บริหารสาระการเรียนรู้แบ่งเป็น 8 บทเรียน ได้จัดแผนการจัดการ

เรียนรู้/แผนการสอนที่มุ่งเน้นฐานสมรรถนะ (Competency Based) และการบูรณาการ (Integrated) 

ตรงตามจดุประสงคร์ายวิชา สมรรถนะรายวิชาและคำ�อธิบายรายวิชา ในแต่ละบทเรียนมุ่งให้ความสำ�คัญ

ส่วนที่เป็นความรู้ ทฤษฎี หลักการ กระบวนการ และส่วนที่เป็นทักษะประสบการณ์ เร่งพัฒนาบทบาท

ของผูเ้รยีนเปน็ผูจ้ัดการแสวงหาความรู ้(Explorer) เปน็ผู้สอนตนเองได้ สร้างองคค์วามรู้ใหม ่และบทบาท

ของผูส้อนเปลีย่นจากผู้ให้ความรู้มาเป็นผู้จัดการชี้แนะ (Teacher Roles) จัดสิ่งแวดล้อมเอื้ออำ�นวย

ต่อความสนใจเรียนรู้และเป็นผู้ร่วมเรียนรู้ (Co-investigator) จัดห้องเรียนเป็นสถานที่ทำ�งานร่วมกัน 

(Learning Context) จัดกลุ่มเรียนรู้ให้รู้จักทำ�งานร่วมกัน (Grouping) ฝึกความใจกว้าง มุ่งสร้างสรรค์

คนรุ่นใหม่ สอนความสามารถท่ีนำ�ไปทำ�งานได ้(Competency) สอนความรกั ความเมตตา (Compassion) 

ความเชื่อมั่น ความซื่อสัตย์ (Trust) เป้าหมายอาชีพอันยังประโยชน์ (Productive Career) และชีวิต

ที่มีศักดิ์ศรี (Noble Life) เหนือสิ่งอื่นใดเป็นคนดี ทั้งกาย วาจา ใจ มีคุณธรรม จรรยาบรรณทางธุรกิจ

และวิชาชีพ

	 ส่งเสริมสนับสนุนยุทธศาสตร์การพัฒนาระบบคุณวุฒิวิชาชีพ (Vocational Qualification System) 

ให้สอดคล้องตามมาตรฐานอาชีพ (Occupational Standard) เพื่อสร้างภูมิคุ้มกัน เพิ่มขีดความสามารถ

ในการแข่งขันของประเทศ กำ�ลังแรงงาน การพัฒนามาตรฐานการปฏิบัติงานระดับชาติ (National 

Benchmarking) และการวิเคราะห์หน้าท่ีการงาน (Functional Analysis) เพ่ือให้เกิดผลสำ�เร็จในภาคธุรกิจ 

อุตสาหกรรม และทุกสาขาอาชีพ เป็นการเตรียมความพร้อมของผู้เรียนเข้าสู ่สนามการเเข่งขันใน

ประชาคมอาเซียน

	 ขอขอบพระคุณท่านอาจารย์ผู้สอน ผู้ประสาทวิชาความรู้ เอกสาร หนังสือที่ใช้ประกอบในการ

เรียบเรียงไว้ ณ โอกาสนี	้			  

					     ผศ. นวัต เลิศแสวงกิจ 

ผศ.ดร. เศรษฐชัย ชัยสนิท
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บทที่...

1 หลักการของ
องค์ประกอบศิลป์

แนวคิด

	 องค์ประกอบศิลป์ (Composition) หมายถึง การน�ำส่วนประกอบทางศิลปะ เช่น เส้น จุด สี รูปร่าง รูปทรง 

พื้นผิว ที่ว่าง มาจัดวางเข้าด้วยกันอย่างสอดคล้องและกลมกลืนกันในงานศิลปะ 

	 “ศิลปะ” เป็นค�ำที่มีความหมายทั้งกว้างและจ�ำเพาะเจาะจง ทั้งน้ีขึ้นอยู่กับทัศนะของนักปราชญ์แต่ละท่าน 

รวมทัง้ความเชือ่ แนวคดิทีม่คีวามแตกต่างกนัในแต่ละยคุ แต่ละสมยั หรอืการน�ำศิลปะไปใช้ในสาขาต่าง ๆ  ประเภท

ของศิลปะแบ่งออกเป็นทั้งหมด 2 ประเภทใหญ่ ๆ คือ 1. วิจิตรศิลป์ (Fine Art) 2. ประยุกต์ศิลป์ (Applied Arts)

1.	อธิบายความหมายขององค์ประกอบศิลป์

2.	บอกความส�ำคัญขององค์ประกอบศิลป์ 

3.	บอกค�ำนิยามของศิลปะ

4.	จ�ำแนกประเภทของศิลปะ

5.	สรุปหลักการและกฎเกณฑ์ขององค์ประกอบของศิลป์

1

จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 

หลักการของ
องค์ประกอบศิิลป์

สาระการเรียนรู้

1.	ความหมายขององค์ประกอบศิลป์

2.	ความส�ำคัญขององค์ประกอบศิลป์ 

3.	ค�ำนิยามของศิลปะ

4.	ประเภทของศิลปะ

5.	หลักการและกฎเกณฑ์ขององค์ประกอบของศิลป์

1.	 เรียนรู้หลักการขององค์ประกอบศิลป์

2.	น�ำหลักการขององค์ประกอบศิลป์ไปใช้ได้

สมรรถนะประจำ�บท
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แบบทดสอบ เรียนก่อน

	 1.	 ข้อใดไม่ใช่ความหมายขององค์ประกอบศิลป์

		  ก.	 ศลิปะทีม่นษุย์สร้างขึน้เพือ่แสดงออกทางอารมณ์ ความรูส้กึ ความคดิหรอืความงามซึง่ประกอบด้วย 

			   ส่วนที่มนุษย์สร้างขึ้นและส่วนที่เป็นการแสดงออกอันเป็นผลที่เกิดจากโครงสร้างทางวัตถุ

		  ข.	 การจัดระเบียบส่วนต่าง ๆ ภายในงานศิลปะให้ประสานกลมกลืนกันทั้งภาพรูปที่มีองค์ประกอบ

			   ที่ดีจะแสดงความสมดุลของรูปทรง การใช้สีค่าน�้ำหนักอ่อนแก่ ส่วนต่าง ๆ บริเวณว่าง จังหวะ	

			   และเนื้อหาที่เป็นเอกภาพ

		  ค.	 งานอันเป็นความพากเพียรของมนุษย์ ซึ่งจะต้องใช้ความพยายามด้วยมือและความคิด

		  ง.	 การจัดมูลธาตุซึ่งแยกกันอยู่ให้เข้ารวมกันเป็นหมวดหมู่

	 2.	 ศิลปะแบ่งออกเป็นกี่ประเภท

		  ก.	 2 ประเภท	 ข.	 3 ประเภท

		  ค.	 4 ประเภท	 ง.	 5 ประเภท

	 3.	 ศิลปะแบบวิจิตรศิลป์ (Fine Art) แบ่งออกเป็นกี่แขนง

		  ก.	 2 ประเภท	 ข.	 3 ประเภท

		  ค.	 4 ประเภท	 ง.	 5 ประเภท

	 4.	 ข้อใดกล่าวถึงวิจิตรศิลป์ (Fine Art) ได้ถูกต้อง

		  ก.	 หลกัการของศลิปะท่ีอ้างองิถงึขนาดทีสั่มพันธ์กนัอย่างเหมาะสมระหว่างขนาดขององค์ประกอบ

			   ที่แตกต่างกัน ท้ังขนาดท่ีอยู่ในรูปทรงเดียวกันหรือระหว่างรูปทรง และรวมถึงความสัมพันธ์

			   กลมกลนืระหว่างองค์ประกอบทัง้หลายด้วย ซ่ึงเป็นความพอดีท่ีลงตัวไม่มากเกนิไปไม่น้อยเกนิไป

			   ขององค์ประกอบทั้งหลายที่น�ำมาจัดรวมกัน

		  ข.	 ศลิปะทีส่ร้างขึน้เพือ่สนองความต้องการด้านความสะดวกสบายทัง้ทางกาย และทางจติใจ ศลิปะ

			   ประยุกต์จึงมีคุณค่าทางประโยชน์ใช้สอยต่อชีวิตประจ�ำวันเป็นส�ำคัญ

จงเลือกค�ำตอบที่ถูกต้องที่สุด
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		  ค.	 ทัศนศิลป์ที่สร้างสรรค์ขึ้นมาเพื่อสุนทรียภาพหรือความงามเป็นหลัก มุ่งเน้นไปที่ความงดงาม 

			   ความพึงพอใจ เพื่อตอบสนองความต้องการ ทางด้านจิตใจ และอารมณ์เป็นส�ำคัญมากกว่า

			   ประโยชน์ใช้สอย

		  ง.	 ความเท่ากันในน�้ำหนักขององค์ประกอบ  ไม่เอนเอียงไปข้างใดข้างหนึ่ง ในทางศิลปะยังรวมถึง

			   ความประสานกลมกลนื ความพอเหมาะพอดขีองส่วน ต่าง ๆ  ในรปูทรงหนึง่ หรอืงานศิลปะชิน้หนึง่ 

			   การจัดวางองค์ประกอบต่าง ๆ ลงในงานศิลปะนั้นจะต้องค�ำนึงถึงความสมดุลในธรรมชาตินั้น  

	 5.	 ข้อใดไม่ใช่วิจิตรศิลป์

		  ก.	 ประติมากรรม	 ข.	 มัณฑนศิลป์

		  ค.	 สถาปัตยกรรม	 ง.	 คีตกรรม

	 6.	 ข้อใดคือศิลปะที่สร้างขึ้นเพื่อสนองความต้องการด้านความสะดวกสบายทั้งทางกายและทางจิตใจ 

		  ศลิปะประยกุต์จงึมีคณุค่าทางประโยชน์ใช้สอยต่อชวีติประจ�ำวันเป็นส�ำคญั เช่น เคร่ืองประดับ เส้ือผ้า 

		  เครื่องใช้ เป็นต้น

		  ก.	 วิจิตรศิลป์ (Fine Art)	 ข.	 ประยุกต์ศิลป์ (Applied Arts)

		  ค.	 สถาปัตยกรรม (Architecture)	 ง.	 จิตรกรรม (Painting)

	 7.	 งานจิตรกรรมแบ่งออกได้กี่ชนิด

		  ก.	 2 ชนิด	 ข.	 3 ชนิด	 ค.	 4 ชนิด	 ง.	 5 ชนิด

	 8.	 ข้อใดคือหลักการของศิลปะที่อ้างอิงถึงขนาดท่ีสัมพันธ์กันอย่างเหมาะสมระหว่างขนาดของ

		  องค์ประกอบท่ีแตกต่างกัน ทั้งขนาดท่ีอยู ่ในรูปทรงเดียวกันหรือระหว่างรูปทรง และรวมถึง

		  ความสัมพันธ์กลมกลืนระหว่างองค์ประกอบท้ังหลายด้วย ซ่ึงเป็นความพอดีท่ีลงตัวไม่มากเกินไป

		  ไม่น้อยเกินไปขององค์ประกอบทั้งหลายที่น�ำมาจัดรวมกัน 

		  ก.	 สัดส่วน	 ข.	 ความสมดุล	 ค.	 จังหวะลีลา	 ง.	 การเน้น

	 9.	 การจัดองค์ประกอบของศิลปะ มีหลักที่ควรค�ำนึงกี่ประการ

		  ก.	 3 ประการ	 ข.	 4 ประการ	 ค.	 5 ประการ	 ง.	 6 ประการ

	 10.	 ข้อใดคือการเน้นด้วยการใช้องค์ประกอบที่ตัดกัน (Emphasis by Contrast)

		  ก.	 ความเป็นอันหนึ่งอันเดียวกันขององค์ประกอบศิลป์ทั้งด้านรูปลักษณะและด้านเนื้อหาเรื่องราว

			   เป็นการประสานหรือจัดระเบียบของส่วนต่าง ๆ ให้เกิดความเป็นหนึ่งเดียว

		  ข.	 เป็นการใช้องค์ประกอบอื่น ๆ ชี้น�ำมายังจุดใด ๆ จุดนั้นก็จะเป็นจุดสนใจที่ถูกเน้นขึ้นมา และ

			   การจัดวางต�ำแหน่งที่เหมาะสมก็สามารถท�ำให้จุดนั้นเป็นจุดส�ำคัญขึ้นมาได้เช่นกัน

		  ค.	 เป็นการแยกสิ่งหนึ่งออกไปจากส่วนอื่น ๆ ของภาพหรือกลุ่ม

		  ง.	 เป็นการใช้สิ่งที่แปลกแตกต่างจากส่วนอื่น ๆ ของภาพมาเป็นจุดสนใจ



บทที่...

1 หลักการของ
องค์ประกอบศิลป์1 หลักการของ
องค์ประกอบศิิลป์

	 “องค์ประกอบของศลิป์” หรอืในภาษาอังกฤษเรยีกว่า “Composition” มาจากค�ำในภาษาละตนิว่า

Compositio หมายถงึ การจดัวางเข้าด้วยกัน ในทางศลิปะ Composition จึงมคีวามหมายว่า องค์ประกอบ

ของศิลปะ องค์ประกอบศิลป์เกิดจากการน�ำส่วนประกอบของศิลปะ (Element of Art) มาสร้างสรรค์

งานศิลปะเข้าด้วย ตามสดัส่วนและคณุสมบัตขิองส่วนประกอบนัน้ ๆ  ผสานกบัความคดิสร้างสรรค์ จนิตนาการ

ความรู้และประสบการณ์ของผู้สร้าง เพื่อให้เกิดผลงานทางศิลปะ ความหมายขององค์ประกอบศิลป์ได้มี

นักวิชาการหลายท่านได้ให้ความหมายเอาไว้ ซึ่งพอสรุปได้ดังนี้                	

	 	องค์ประกอบศิลป์ (Composition) ตามพจนานุกรมฉบับเว็บสเตอร์ (Webster 1961 : 196)  

ได้อธิบายไว้ว่า ในทางวจิติรศลิป์ หมายถึง ศลิปะหรือการปฏบิติักระท�ำให้เกดิการรวมกนัของส่วนประกอบ

ต่าง ๆ ในผลงานและส่วนประกอบทั้งหมดนั้นจะต้องประสานกลมกลืนกัน

	 	ตามความหมายในพจนานุกรมฉบับภาษาอังกฤษเป็นไทยของสอเสถบุตร (ม.ป.ป. : 144) ได้ให้

ความหมาย Composition ไว้ว่า คือ ส่วนประกอบสัดส่วน สิ่งที่ประกอบขึ้น ความเรียงเพลงที่แต่งขึ้นและ

วัตถุผสม

	 	ศิลป พีระศรี (2487 : 6) กล่าวไว้ในหนังสือทฤษฎีแห่งองค์ประกอบของมหาวิทยาลัยศิลปากร 

ว่าองค์ประกอบแห่งศิลปะนั้น หมายถึง การจัดมูลธาตุซึ่งแยกกันอยู่ให้เข้ารวมกันเป็นหมวดหมู่

	 	องค์ประกอบศลิป์ หมายถงึ ศลิปะทีม่นษุย์สร้างขึน้เพือ่แสดงออกทางอารมณ์ ความรู้สกึ ความคดิ

หรือความงาม ซ่ึงประกอบด้วย ส่วนที่มนุษย์สร้างขึ้นและส่วนที่เป็นการแสดงออกอันเป็นผลที่เกิดจาก

โครงสร้างทางวัตถุ (ชลูด นิ่มเสมอ 2531 : 18)

ความหมายขององค์ประกอบศิลป์
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ความสำ�คัญขององค์ประกอบศิลป์

คำ�นิยามของศิลปะ

	 	อาลเลนและโฮลเดน (Allen and Holden 1979 : 194) ได้กล่าวถึงความหมายของ

องค์ประกอบศิลป์ไว้ว่า คือ การจัดระเบียบส่วนต่าง ๆ  ภายในงานศิลปะให้ประสานกลมกลืนกันทั้งภาพ

รูปที่มีองค์ประกอบที่ดีจะแสดงความสมดุลของรูปทรง การใช้สีค่าน�้ำหนักอ่อนแก่ ส่วนต่าง ๆ บริเวณว่าง 

จังหวะและเนื้อหาที่เป็นเอกภาพ (เทียนชัย ตั้งประเสริฐ 2533 : 2)

	 จึงสามารถกล่าวสรุปได้ว่า องค์ประกอบศิลป์ (Composition) หมายถึง การน�ำส่วนประกอบ

ทางศิลปะ เช่น เส้น จดุ ส ีรปูร่าง – รปูทรง พืน้ผิว ทีว่่าง มาจัดวางเข้าด้วยกนัอย่างสอดคล้องและกลมกลืนกัน

ในงานศิลปะ

	 ในการสร้างสรรค์ผลงานทางศิลปะในแขนงต่าง ๆ  ไม่ว่าจะเป็นสาขาวิจิตรศิลป์ หรือประยุกต์ศิลป์

องค์ประกอบศลิป์เป็นพืน้ฐานส�ำคญั เพราะในงานศิลปะหนึง่ช้ินจะประกอบไปด้วย การร่างภาพ (วาดเส้น) 

การจัดวางให้เกิดความงาม (จัดภาพ) และการใช้สี (ทฤษฎีสี) ซ่ึงแต่ล่ะอย่างจะต้องเรียนรู้สู่รายละเอียด

ลึกลงไปอีก องค์ประกอบศิลป์จึงเป็นพื้นฐานส�ำคัญที่รวบรวมความรู้หลาย ๆ อย่างไว้ด้วยกัน หากขาด

ความรู้ ความเข้าใจ การจะสร้างผลงานทางศิลปะให้เป็นไปตามความประสงค์ก็ยากที่ประสบความส�ำเร็จ

	 สรปุได้ว่า องค์ประกอบศิลป์เป็นหวัใจส�ำคญัของงานศลิปะทกุสาขา ทัง้วจิิตรศลิป์และประยกุต์ศลิป์ 

การจดัภาพ หรอืออกแบบสร้างสรรค์ผลงานทัศนศลิป์ให้เกดิคณุค่าความงาม เพราะงานศิลปะใดหากขาด

การน�ำองค์ประกอบศิลป์ไปใช้ ก็จะท�ำให้งานนั้นดูไม่มีคุณค่า ทั้งด้านทางกายและทางจิตใจ

	 “ศิลปะ” เป็นค�ำท่ีมีความหมายท้ังกว้างและจ�ำเพาะเจาะจง ทั้งนี้ขึ้นอยู่กับทัศนะของนักปราชญ์

แต่ละท่าน รวมท้ังความเช่ือท่ีมีความแตกต่างกันในแต่ละยุค แต่ละสมัย หรือการน�ำศิลปะไปใช้ในสาขา

ต่าง ๆ 

	 ค�ำนิยามของศิลปะจึงมีหลากหลายตามนักวิชาการหลายท่านได้ให้ความหมายเอาไว้ ซึ่งพอสรุปได้

ดังนี้                

	 	พจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตยสถาน พุทธศักราช 2525 ให้นิยามของศิลปะว่า ศิลปะ คือ ฝีมือ 

ฝีมือทางการช่าง การแสดงซึ่งอารมณ์ สะเทือนใจ ให้ประจักษ์เห็น

	 	พจนานกุรมศพัท์ศลิปะ ฉบับราชบณัฑติยสถาน พทุธศกัราช 2530 นยิามความหมายของศลิปะว่า

ศิลปะ คือ ผลแห่งพลังความคิดสร้างสรรค์ของมนุษย์ท่ีแสดงออกในรูปลักษณ์ต่าง ๆ ให้ปรากฏ 



6
หลักการขององค์ประกอบศิลป์ บทที ่1

ซึ่งสุนทรียภาพความประทับใจ หรือความสะเทือนอารมณ์ ตามอัจฉริยภาพ พุทธิปัญญา ประสบการณ์ 

รสนิยม และทักษะของแต่ละคน เพ่ือความพอใจ ความรื่นรมย์ ขนบธรรมเนียม จารีต ประเพณี หรือ

ความเชื่อในลัทธิศาสนา และกล่าวว่า ศิลปะแบ่งออกเป็น 2 ประเภทใหญ่ ๆ คือ วิจิตรศิลป์ (Fine Art) 

กับประยุกต์ศิลป์ (Applied Art)

	 	อริสโตเติล (Aristotle) ปราชญ์ในยุคกรีกโบราณ นิยามความหมายของศิลปะว่า ศิลปะ คือ 

การเลียนแบบธรรมชาติ

	 	ตอลสตอย (Leo Tolstoi) นักประพันธ์ที่มีชื่อเสียงชาวรัสเซีย นิยามความหมายของศิลปะว่า 

ศิลปะ คือ การถ่ายทอดความรู้สึกของมนุษย์ออกมา

	 	ศิลป์ พีรศรี (C. Feroci) ศิลปินชาวอิตาเลียนผู้มาวางรากฐาน การศึกษาศิลปะสมัยใหม่

ในประเทศไทย ได้นิยามความหมายของศิลปะว่า ศิลปะ คือ งานอันเป็นความพากเพียรของมนุษย ์

ซึ่งจะต้องใช้ความพยายามด้วยมือและความคิด

ประเภทของศิลปะ

	 การแบ่งประเภทของศิลปะแบ่งออกเป็นทั้งหมด 2 ประเภทใหญ่ ๆ ดังนี้

	 1.	วิจิตรศิลป์ (Fine Art) คือ ทัศนศิลป์ที่สร้างสรรค์ขึ้นมาเพื่อแสดงคุณค่าทางศิลปะโดยตรง

หรือความงามเป็นหลัก มุ่งเน้นไปท่ีความงดงาม ความพึงพอใจ เป็นสิ่งที่มนุษย์สร้างขึ้น เพื่อตอบสนอง

ความต้องการทางด้านจติใจ และอารมณ์ มุง่เน้นไปเร่ืองของการแสดงออกทางอารมณ์ ความรู้สกึ เป็นส�ำคญั

มากกว่าประโยชน์ใช้สอย ศิลปะแบบวิจิตรศิลป์ (Fine Art) แบ่งออกเป็น 5 แขนง คือ

รูปที่ 1.1 แสดงตัวอย่างจิตรกรรม (Painting)

ที่มา : https://www.artjamming.sg/acrylic-painting-101-how-to-be-

better-at-acrylic-painting/

		  1.1	 จติรกรรม (Painting) เป็นศิลปะ

ที่แสดงออกด้วยการขีดเขียน การวาด การใช้

สี แสงเงา และการจัดองค์ประกอบอื่น ๆ ของ

ผู้สร้างสรรค์งานศิลปะ เพื่อให้เกิดงานศิลปะ

แบบ 2 มิติ เป็นรูปแบบที่ไม่มีความลึก หรือนูน 

แต่สามารถใช้เส้น รูปร่าง รูปทรง สี แสง และเงา

สร้างสรรค์ให้เกิดภาพลวงตา เพิ่มความตื้น - ลึก 

ระยะใกล้ - ไกล ให้เกิดเป็นศิลปะแบบ 3 มิติ ผู้ที่

สร้างสรรค์งานจิตกรรม เรียกว่า “จิตรกร”
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			   งานจติรกรรม แบ่งออกได้ 2 ชนดิ คอื การวาดเส้น (Drawing) และการระบายส ี(Painting)

			   	การวาดเส้น (Drawing) เป็นการวาดภาพโดยใช้ปากกา หรือดินสอ ขีดเขียนลงไป

บนพื้นผิววัสดุรองรับเพื่อให้เกิดภาพ

รูปที่ 1.3 แสดงงานจิตรกรรมแบบการระบายสี (Painting)

รูปที่ 1.2 แสดงงานจิตรกรรมแบบการวาดเส้น (Drawing)

ที่มา : https://jeanhallpainting.wordpress.com/landscape-paintings

ที่มา : http://mydrawingblog.com/how-to-draw-hyper-realistic-eyes-step-by-step/

			   	การระบายส ี(Painting) เป็นการวาดภาพโดยการใช้พูก่นั หรอืแปรง หรือวสัดอุย่างอืน่  

มาระบายให้เกิดเป็นภาพ การระบายสีต้องใช้ทักษะการควบคุมสี และเครื่องมือมากกว่าการวาดเส้น 

ผลงานการระบายสีจะสวยงาม เหมือนจริง และสมบูรณ์แบบมากกว่าการวาดเส้น
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		  1.2	ประติมากรรม (Sculpture) เป็นศิลปะที่

แสดงออกด้วยวิธีการปั้น การแกะสลัก และการหล่อลงบน

วสัดตุ่าง ๆ  เช่น ไม้ หิน โลหะ สมัฤทธ์ิ ฯลฯ เพือ่ให้เกดิรปูทรง

3 มิติ ความงามของงานประติมากรรม (Sculpture) 

เกิดจากแสงและเงาที่เกิดขึ้นในผลงาน การสร้างงาน

ประตมิากรรมท�ำได้ 4 วธิ ีคอืการป้ัน (Molding) การแกะสลกั 

(Carving) การหล่อ (Casting) และการประกอบขึ้นรูป 

(Construction)

รูปที่ 1.4 แสดงตัวอย่างประติมากรรม 

(Sculpture)

รูปที่ 1.5 แสดงตัวอย่างประติมากรรม

แบบนูนต�ำ่ (Bas Relief)

ที่มา : https://www.marble-sculpture.com/

products/veiled-lady

ที่มา : https://www.tate.org.uk/art/artworks/lipchitz-picador-

bas-relief-t03490

			   ประเภทของงานประติมากรรม แบ่งเป็น 

3 ประเภท ตามมิติของความลึก ได้แก่

			   	ประติมากรรมแบบนูนต�่ำ 

(Bas Relief) เป็นรูปที่นูนขึ้นมาจากพ้ืนหลัง

ซึ่งท�ำให้เกิดแสงกับเงา เพื่อช่วยเน้นมิติของ

รูปทรงจากพื้นหลัง (Background) มองเห็นได้

ชัดเจนเพียงด้านเดียว คือ ด้านหน้ามีความสูง

จากพื้นไม่ถึงครึ่งหนึ่งของรูปจริง เช่น รูปนูน

แบบเหรียญ รูปนูนที่ใช้ประดับตกแต่งภาชนะ 

หรือประดับตกแต่งอาคารทางสถาปัตยกรรม

ต่าง ๆ
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			   	ประติมากรรมแบบนูนสูง 

(High Relief) เป็นรูปที่นูนขึ้นมาจากพื้นหลัง 

ในลักษณะเช่นเดียวกับประติมากรรมแบบนูนต�่ำ 

(Bas Relief) แต่มีความสูงจากพื้นตั้งแต่ครึ่งหนึ่ง

ของรูปจริงขึ้นไป ท�ำให้เห็นลวดลายที่ลึก ชัดเจน 

และเหมือนจรงิมากกว่าประตมิากรรมแบบนนูต�ำ่ 

(Bas Relief) 

รูปที่ 1.7 แสดงตัวอย่างประติมากรรม

แบบลอยตัว (Round Relief)

รูปที่ 1.8 แสดงตัวอย่างสถาปัตยกรรม 

(Architecture)

รูปที่ 1.6 แสดงตัวอย่างประติมากรรม

แบบนูนสูง (High Relief)

ที่มา : https://thekingsbay.com/wp-content/uloads/2018/03/

180c1da4-18e4-5b51-810e-546e3b86267b.jpg

ที่มา : http://108.179.201.220/website/wp-content/

uploads/2012/04/1_USD_University_Center.jpg

ที่มา : https://www.nga.gov/content/dam/ngaweb/features/

slideshows/an-antiquity-of-imagination/lombardo_bacchus.jpg

			   	ประติมากรรมแบบลอยตัว 

(Round Relief) เป็นรูปที่เกิดจากการปั้น หล่อ 

หรือแกะสลกั สามารถมองเห็นได้รอบด้าน ไม่ต้องมี

พืน้หลงัรองรบั เช่น รปูประตมิากรรมทีเ่ป็นอนสุาวรย์ี

ต่าง ๆ พระพุทธรูปในสมัยต่าง ๆ ประติมากรรม

ส�ำหรับประดับตกแต่ง ภาชนะ เป็นต้น

		  1.3	สถาปัตยกรรม (Architecture) เป็นศิลปะ

ที่แสดงออกด้วยสิ่งก่อสร้าง อาคาร ท่ีอยู่อาศัยต่าง ๆ รวมถึง

สิ่งแวดล้อมทีเ่กีย่วข้องทัง้ภายในและภายนอกสิง่ปลกูสร้างนัน้

สถาปัตยกรรม (Architecture) เป็นสิ่งท่ีออกแบบมาจาก

ความคดิสร้างสรรค์ของมนุษย์ ด้วยศาสตร์ทางศลิปะ การจัดสรร

ทีว่่างให้เกิดประโยชน์ใช้สอยตามความต้องการ เพือ่ตอบสนอง

ความต้องการในด้านวัตถุและจิตใจ 


