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เขียนแบบเทคนิค
(Technical Drawing)

คำ�อธิบายรายวิชา
	 ศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกับหลักการอ่านแบบ การเขียนแบบเทคนิคเบื้องต้น มาตรฐานงานเขียนแบบเทคนิค 

องค์ประกอบของการกำ�หนดขนาด อุปกรณ์เขียนแบบพื้นฐาน สัญญลักษณ์งานช่างอุตสาหกรรม การสร้างรูปทรง

เรขาคณิต ภาพสองมิติ สามมิติ หลักการฉายภาพ (Orthographic Projection) ภาพสเกตช์ ภาพตัด ภาพช่วย และแบบ

สั่งงาน



ค�ำน�ำ
	 วิชาการหาข้อมลูทางการตลาด รหสัวชิา 30202-0001 รายวชิาปรับพ้ืนฐานวชิาชพี ประเภทวชิาบรหิารธรุกิจ 

สาขาวิชาการตลาด หลกัสตูรประกาศนยีบตัรวิชาชีพช้ันสูง พุทธศกัราช 2563 และน�ำเสนอเนื้อหาที่เข้าใจง่าย มีล�ำดับ

ขั้นตอน มีภาพประกอบ และแบบฝึกหัดท้ายบท เพื่อให้นักศึกษาค้นคว้า และท�ำความเข้าใจเพิม่เตมิ โดยผูเ้ขยีนได้บรหิาร

สาระการเรยีนรูแ้บ่งเป็น 7 บทเรยีน และได้จัดแผนการจัดการเรียนรู้/แผนการสอนที่มุ่งเน้นฐานสมรรถนะ (Competen-

cy Based) และการบูรณาการ (Integrated) ตรงตามจุดประสงค์รายวิชา สมรรถนะรายวิชา ค�ำอธิบายรายวิชา ใน

แต่ละบทเรียน มุ่งให้ความส�ำคัญส่วนที่เป็นความรู้ ทฤษฎี หลักการ กระบวนการ และส่วนที่เป็นทักษะประสบการณ์ 

เร่งพัฒนาบทบาทของผูเ้รยีนเป็นผูจ้ดัการแสวงหาความรู้ (Explorer) เป็นผู้สอนตนเองได้ สร้างองค์ความรูใ้หม่ และ

บทบาทของผู้สอนเปลี่ยน จากผู้ให้ความรู้มาเป็นผู้จัดการชี้แนะ (Teacher Roles) จัดสิ่งแวดล้อมเอื้ออ�ำนวยต่อความ

สนใจเรียนรู้ และเป็นผู้ร่วมเรียนรู้ (Co–investigator) จัดห้องเรียนเป็นสถานที่ท�ำงานร่วมกัน (Learning Context) 

จดักลุม่เรยีนรูใ้ห้รูจ้กัท�ำงานร่วมกัน (Grouping) ฝึกการยอมรบัความคดิเหน็ร่วมกนั สามารถน�ำไปความรู้ไปประยุกต์

ใช้ในการท�ำงานได้ โดยจะต้องมีความเชื่อมั่น ความซื่อสัตย์ (Trust) และเหนือสิ่งอื่นใด เป็นคนดีทั้งกาย วาจา ใจ มี

คุณธรรม จริยธรรม และมีจรรยาบรรณต่อวิชาชีพ 

	 ส่งเสรมิสนบัสนนุยทุธศาสตร์การพฒันาระบบคณุวฒุวิชิาชพี (Vocational Qualification System) สอดคล้องตาม

มาตรฐานอาชีพ (Occupational Standard) สร้างภูมิคุ้มกันเพิ่มขีดความสามารถในการแข่งขันของประเทศ 

ก�ำลังแรงงาน การพัฒนามาตรฐานการปฏิบัติงานระดับชาติ (National Benchmarking) และการวเิคราะห์หน้าทีก่าร

งาน (Functional Analysis) เพือ่ให้เกดิผลส�ำเรจ็ในภาคธรุกิจอตุสาหกรรมทกุสาขาอาชีพ เป็นการเตรยีมความพร้อมของผู้

เรยีนเข้าสูส่นามการแข่งขนัในประชาคมอาเซยีน 

	 หากหนังสือเล่มนี้เป็นประโยชน์ส�ำหรับนักศึกษาและบุคคลทั่วไปที่สนใจ ผู้เขียนขอมอบด้วยความระลึกถึง

พระคุณของบิดา มารดา ครู อาจารย์ผู้สอนทุกท่าน ที่ประสาทวิชาความรู้ให้กับผู้เขียนไว้ ณ โอกาสนี้

สุนี  เลิศแสวงกิจ
สิริฉัตร  ชัยสนิท
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Drawings have been used since the beginning of history for planning and producing 

art objects, architectural designs and engineering works. Since the Industrial Revolution a 

system for creating architectural and engineering drawings has evolved. While the pens, 

pencils, tools and papers for creating drawings have changed, the basic forms for presenting      

information have stayed the same (Fig. 1.1). People doing technical work need to be 

familiar with the standard ways of presenting design information.

มีการน�ำภาพเขียนแบบมาใช้ตั้งแต่เริ่มต้นประวัติศาสตร์ของการวางแผนและการผลิตช้ินงาน             

รวมทั้งสถาปัตยกรรมการออกแบบและงานวิศวกรรม ต้ังแต่ยุคปฏิวัติระบบอุตสาหกรรมเป็นต้นมา               

การสร้างแบบสถาปัตยกรรมและวิศวกรรมได้มีการพัฒนามาอย่างต่อเนื่อง ในขณะที่ปากกา ดินสอ               

เครื่องไม้เครือ่งมอื และกระดาษส�ำหรบัการสร้างงานเขยีนแบบมีการเปลีย่นแปลงรปูแบบตามเวลาทีผ่่านมา 

แต่พืน้ฐานส�ำหรบัการน�ำเสนอข้อมลูยงัคงอยูเ่หมอืนเดิม ดงัแผนผงัในรปูที ่1.1 คนทีท่�ำงานทางด้านเทคนคิ

จ�ำเป็นต้องมีความคุ้นเคยกับวิธีการน�ำเสนอข้อมูลในการออกแบบที่เป็นมาตรฐานเดียวกัน

Interpreting information from drawings is an important skill. Engineers and architects 

must be able to look at a set of plans and mentally picture the shapes of objects. Skilled 

workers must have the same abilities. Reading a drawing involves a highly developed 

ability to look at lines on the page and convert the shapes from several pictures to form 

a three-dimensional mental image (Fig.1.2).

การตีความข้อมูลจากภาพเขียนแบบเป็นทักษะที่ส�ำคัญ วิศวกรและสถาปนิกจะต้องมองภาพ

รวมของงานและถ่ายทอดความคิดที่อยู่ในใจออกมาเป็นภาพรูปร่างของวัตถุ ผู้ที่ปฏิบัติงานต้องมีทักษะ

ความสามารถเดียวกัน การอ่านภาพเขียนแบบจะต้องใช้ความสามารถอย่างสูงในการมองไปที่เส้นต่างๆ 

ทีป่ระกอบเป็นรปูภาพหลายๆ รปูบนกระดาษและแปลงให้ออกมาเป็นรปูร่างของวตัถใุนลกัษณะภาพสาม

มิติตามที่คิดเอาไว้

Chapter 1
Introduction of Technical Drawing : 

แนะน�ำการเขียนแบบเทคนิค

INTRODUCTION  :  กล่าวน�ำ
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A detail part or working drawing is shown in Figure 1.3. Features of the drawing 

include different views of the part, dimensions, notes, materials and a title block. Drawings 

like this may be created by manually drawing lines on paper or by computer. The drawing 

must convey all information needed to produce the part.

รายละเอียดชิ้นงานหรือภาพเขียนแบบใช้งาน แสดงในรูปที่ 1.3 องค์ประกอบของภาพเขียนแบบ

จะรวมถงึภาพของชิน้งานในมมุมองทีแ่ตกต่างกนั การระบขุนาด บนัทกึข้อความ รายละเอยีดของวสัดุ และ

การกรอบระบุชื่อชิ้นงาน ภาพเขียนแบบเช่นนี้อาจถูกสร้างขึ้นโดยการวาดเส้นลงบนกระดาษหรือโดยการ

ใช้คอมพิวเตอร์ ภาพเขียนแบบจะต้องสื่อความหมายของข้อมูลทั้งหมดที่จ�ำเป็นในการผลิตชิ้นงานจริง

Figure 1.1 : The Basic Forms For Presenting Information
รูปแบบพื้นฐานในการน�ำเสนอข้อมูล

Figure 1.2 : Interpreting information from drawings
การตีความข้อมูลผ่านภาพเขียนแบบ
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	 A pictorial view in figure 1.4 gives a quick idea of the shape of the part. Learning 

to produce drawings like this involves knowing the rules for drawing views of objects, 

correct dimension choice and placement, correct format for drawing presentation. Many 

standards exist which tell how to provide correct and consistent information to those 

who use the drawings. Multiple views (Top and Front in Figure 1.5) are used to show the 

true shape of the geometry of the part.

Figure 1.3 : Sample of Working Drawing
ตัวอย่างของภาพเขียนแบบใช้งาน

Figure 1.4 : Pictorial View of an Object
ภาพมุมมองของวัตถุ

	 มมุมองของภาพรวมในรูปที ่1.4 จะท�ำให้

เกดิแนวคิดของรูปร่างช้ินงานอย่างรวดเร็ว ในการ           

เรยีนรู้ทีจ่ะสร้างภาพเขยีนแบบให้ได้ลักษณะเช่นนีจ้ะ

ต้องมคีวามรูใ้นเรือ่งของหลักการส�ำหรบัเขยีนภาพ

ของวตัถ ุการระบขุนาด การวางต�ำแหน่งภาพ และ

รปูแบบทีถ่กูต้องส�ำหรบัการน�ำเสนอภาพ  มาตรฐาน

การเขียนแบบหลายๆ มาตรฐานที่มีปรากฏอยู่นั้น  

ได้บอกวิธีการให้ข้อมูลที่สอดคล้องและถูกต้องกับ

ผู้ที่ใช้งานภาพเขียนแบบเหล่านี้ ภาพหลายมุมมอง 

(ด้านบนและด้านหน้าในรปูที ่1.5) ถกูใช้ในการแสดง

รูปทรงเรขาคณิตของรูปร่างชิ้นงานที่แท้จริง

NEXT   ASSY USED ON
APPLICATION SCALE

CASE CODE
NAME OF DRAFTMAN

PB-B-01

TITLE PILLOW BLOCK BASE
1 REOD   CAST IRON 

REF

SHEET

PART NO.BKK
8
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	 Reading drawings is the process of looking at the lines that represent the part 

shapes and mentally picturing the part. This is a very high level thinking process which 

requires practice to become proficient.

	 การอ่าน (ตีความ) ภาพเขียนแบบอย่างเป็นกระบวนการ คือ การมองไปที่เส้นทั้งหลายที่เป็น

ตวัแทนของรปูทรง ของชิน้งานและแสดงสิง่ทีค่ดิไว้ในใจนีอ้อกมาเป็นรปูภาพ ซึง่เป็นกระบวนการทางความ

คิดระดับที่สูงมาก ซึ่งจะต้องมีการฝึกฝนและปฏิบัติจนเกิดความเชี่ยวชาญขึ้น

	 Assembly Drawings show the parts used (Fig. 1.6), how the parts are assembled 

and part identifications. Item numbers from the drawing are referenced in the Parts List 

or Bill of Materials. This is the first drawing in a set of drawings. It gives an overview of the 

product and shows how the parts are used.

	 ภาพเขียนแบบรวมจะแสดงชิ้นส่วนทั้งหมดที่น�ำมาประกอบเป็นชิ้นงาน ดังตัวอย่างใน (รูปที่ 1.6) 

นัน้ได้แสดงวธิกีารประกอบและระบรุายละเอียดของชิน้ส่วน รายการตัวเลขจากภาพเขียนแบบจะถูกอ้างองิ  

ในรายการชิ้นส่วนหรือค่าวัสดุ ภาพเขียนแบบรวมจะเป็นภาพแรกในชุดของภาพเขียนแบบทั้งหมด ซึ่งมัน

จะท�ำให้เห็นภาพรวมของชิ้นงานทั้งหมดและแสดงให้เห็นถึงการใช้งานของแต่ละชิ้นส่วน

Figure 1.5 : Multiple Views of an Object
ภาพหลายมุมมองของวัตถุ
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	 Assembly drawings are often included with the product for reference (Fig 1.7).   

An exploded view may be used to identify parts for replacement and to show how to 

disassemble and re-assemble for servicing.

	 ภาพเขยีนแบบรวมมกัจะถกูเก็บรวมเอาไว้กบัผลิตภณัฑ์เพือ่ใช้ในการอ้างองิ ภาพแยกชิน้ส่วนอาจ

จะใช้ในการระบชุิน้ส่วนส�ำหรบัการเปลีย่นชิน้ส่วน และจะแสดงวธีิการถอด-ประกอบส�ำหรับการให้บริการ

ชิน้ส่วนนัน้ๆ

	 Special instructions and notes are shown in figure 1.7. These pertain to the whole 

assembly. Many companies use PS or Process Specifications to specify how common jobs 

are to be performed. Inspection, painting, packaging, etc. may be done in many ways   

depending on the product. Referencing a PS-number is more efficient than writing a lengthy 

note on the drawing.

	 ค�ำแนะน�ำพเิศษและบนัทกึหมายเหตขุ้อความต่างๆ แสดงตวัอย่างในรปูที ่1.7 เหล่านีจ้ะเกีย่วข้อง

กับการรวมช้ินส่วนเข้าด้วยกัน หลายๆ บริษัทใช้ข้อมูลกระบวนการจ�ำเพาะ (PS) ระบุการท�ำงานร่วม

กัน ตรวจสอบ การลงสี บรรจุภัณฑ์ ฯลฯ อาจจะท�ำในหลายวิธีขึ้นอยู่กับชนิดประเภทของผลิตภัณฑ์                     

การอ้างอิงถึงเลข PS จะให้ประสิทธิภาพมากกว่าการเขียนบันทึกยาวๆ ไว้ในภาพเขียนแบบ

Figure 1.6 : Assembly Drawing
ภาพเขียนแบบรวม

NEXT   ASSY USED ON
APPLICATION SCALE

CASE CODE PB7550-B-01

PILLOW BLOCK ASSEMBLY
PB 7550

REFPART NO.BKK
8

TITLE
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	 Freehand sketches are used by designers to transfer mental images to paper. Ideas 

are constantly changing as new thoughts occur. Engineers and architects create many 

sketches to help define the objects or constructions they imagine. Meetings are held to 

exchange ideas, refine designs and get approvals to proceed with a design.

	 นักออกแบบจะใช้การร่างภาพด้วยมือเปล่าเพื่อถ่ายถอดภาพที่อยู่ในจิตใจลงสู่กระดาษ ความคิด

สร้างสรรค์จะเปลี่ยนอย่างสม�่ำเสมอทุกครั้งที่มีความคิดใหม่ๆ เกิดขึ้น วิศวกรและสถาปนิกสร้างสรรค์ภาพ

ร่างขึ้นมาหลายๆ ภาพเพื่อช่วยในการสร้างค�ำจ�ำกัดความของวัตถุหรือโครงสร้างตามท่ีจินตนาการขึ้นมา 

การประชุมจะเกิดขึ้นเพื่อใช้แลกเปลี่ยนความคิดสร้างสรรค์ การการออกแบบที่ได้รับการกลั่นกรองแล้ว

จะได้รับการอนุมัติให้ด�ำเนินการต่อไปตามที่ได้ออกแบบไว้

	 Words cannot describe three dimensional technical design information accurately. 

Quick two dimensional or three dimensional sketches clearly represent the shapes of 

objects and the thoughts of the designers. The ability to sketch quickly and accurately 

to proportion is an important skill for all technical workers.  Basic sketching are described 

in Chapter 3 and 6.

	 ค�ำพูดไม่สามารถอธิบายข้อมูลการออกแบบสามมิติทางเทคนิคได้อย่างถูกต้อง รูปด่วนของภาพ

รา่งสองมติิหรือสามมติิสามารถใช้เป็นสื่อแทนรปูรา่งของวัตถแุละความคดิของนักออกแบบ ความสามารถ

ในการร่างภาพได้อย่างรวดเรว็และถูกต้องแม่นย�ำสดัส่วนเป็นทักษะทีส่�ำคัญส�ำหรบัผูป้ฏิบตังิานด้านเทคนคิ

ทุกคน พื้นฐานการร่างภาพได้อธิบายในบทที่ 3 และ 6

Figure 1.7 : Special Instructions and Notes
ค�ำแนะน�ำพิเศษและบันทึกหมายเหตุข้อความ

SKETCHING  :  การร่างภาพ
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	 Although the computer drawing has replaced most of the manual drawing work 

in present time. During 1985-1990 

drawings were still made on paper 

or other media using tools which is 

describe in Chapter 2. Some of using 

tools show in figure 1.8.

	 แม้ว่าในปัจจุบนัการเขียนแบบด้วย

คอมพวิเตอร์จะถกูน�ำมาใช้แทนทีก่ารเขยีนแบบ

ด้วยมือ แต่ในระหว่างปี ค.ศ 1985 - 1990 

ยงัใช้การเขยีนแบบด้วยมอืบนกระดาษหรอื

สือ่อ่ืนๆ เครือ่งมอืเหล่านีร้วมทัง้วธิกีารใช้ได้

อธิบายไว้ในบทที่ 2 ตัวอย่างของเครื่องมือ

เหล่านี้แสดงไว้ในรูปที่ 1.8 Figure 1.8 : Some Basic Tools for Manual Drawing
เครือ่งมอืพ้ืนฐานบางรายการส�ำหรบังานเขยีนแบบด้วยมอื

MECHANICAL (MANUAL) DRAWING  : 

การเขียนแบบด้วยมือ

DRAWING  PAPERS - COPYING  DRAWINGS  : 

กระดาษเขียนแบบ - การลอกแบบ

	 Drawings may be created on 

paper or plastic film. Large drawings 

are duplicated by passing light through 

the material to a copy sheet below 

(Fig. 1.9). Drawing materials must pass 

light so translucent materials are used.

	 ภาพเขียนแบบอาจจะกระท�ำลงบน

กระดาษหรือฟิล์มพลาสตกิ ภาพเขยีนแบบท่ี

มีขนาดใหญ่อาจจะท�ำส�ำเนาได้โดยการผ่าน

แสงทะลุวัสดุต้นแบบเพือ่คัดลอกลงไปยังแผ่น

ชี้ทด้านล่าง (รูปที่ 1.9) ดังนั้นวัสดุที่น�ำมาใช้

เขียนแบบต้องยอมให้แสงทะลุผ่าน

Figure 1.9 : Drawing Duplicating 
การท�ำส�ำเนาภาพ
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	 Drawing paper is a high quality paper with plastic coating. Vellum is a naturally 

transparent paper which was used before plastic coatings came into use.

	 กระดาษเขียนแบบ เป็นกระดาษที่มีคุณภาพสูงโดยมีการเคลือบด้วยพลาสติก หนังลูกวัวเป็น 

กระดาษโปร่งใสตามธรรมชาติซึ่งถูกน�ำมาใช้ก่อนที่จะน�ำวิธีเคลือบพลาสติกเข้ามาแทน

	 Mylar film is a very stable, tough plastic film which has a etched or coated draw-

ing surface. Mylar is more expensive than paper but the stability and long term storage 

properties make it useful. 

	 ฟิล์มไมล่าร์เป็นฟิล์มพลาสตกิทีเ่สถียรมากเหมาะต่อการน�ำไปท�ำรอยหรอืเคลอืบผวิภาพเขยีนแบบ 

ไมล่าร์มรีาคาแพงกว่ากระดาษ แต่มคีณุสมบติัท่ีดีในเร่ืองความเสถียรและสามารถเกบ็ข้อมลู (ภาพ) ได้นาน 

	 Cloth drawings were used for many years. The material was a very high quality 

linen with starch coating. India ink was used to make the lines very dark. Many of these 

drawings are still in use.

	 ผ้า ถูกน�ำมาใช้ในการเขียนแบบเป็นเวลาหลายปี วัสดุที่ใช้เป็นผ้าลินินที่มีคุณภาพสูงน�ำไปเคลือบ

ด้วยแป้งพิเศษ นิยมใช้หมึกอินเดียนอิ้งค์กับผ้าในการเขียนแบบเพราะให้เส้นที่เข้มมาก ปัจจุบันการเขียน

แบบลงบนผ้ายังคงมีการใช้งานอยู่

	 Original drawings are carefully stored, often in fireproof vaults. Copies are                    

created and used for production and other purposes. Blueprinting is an older process 

which required wet developers, washing and drying of the prints. Diazo is a newer process 

which creates dry prints right out of the machine (Fig. 1.10). Diazo uses a print paper with 

a special coating. Once exposed to light the image is developed using hot ammonia gas.

	 ภาพวาดต้นฉบับจะถูกเก็บไว้อย่างระมัดระวังโดยมักจะอยู่ในห้องป้องกันอัคคีภัยไฟ ส�ำเนาจะถูก

สร้างขึ้นเพื่อใช้ส�ำหรับการผลิตและวัตถุประสงค์อื่น ๆ  แบบพิมพ์เขียวเป็นกระบวนการที่นิยมใช้ในอดีตซึ่ง

จ�ำเป็นต้องใช้สารเดเวลลอปเปอร์ล้างและท�ำแบบภาพให้แห้ง ไดโซเป็นกระบวนการใหม่ทีส่ร้างงานพมิพ์แห้ง

ออกจากเครือ่งมอืได้โดยตรง ไดโซใช้กระดาษพมิพ์ทีม่กีารเคลอืบพเิศษ เมือ่สมัผสักับแสงภาพจะปรากฏขึน้

โดยใช้ก๊าซแอมโมเนียร้อนเป่าผ่านลงไป

Figure 1.10 : Diazo Machine 
เครื่องท�ำส�ำเนาไดโซ
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	 Large format digital printers (Fig. 1.11) and copiers are replacing diazo process 

machines. Copies are more expensive but are sharper and longer lasting.

	 เครือ่งพิมพ์รูปแบบดจิติอลขนาดใหญ่ (รปูที ่1.11) และเครือ่งถ่ายเอกสารถกูน�ำมาใช้แทนทีเ่ครือ่งมอื                            

ส�ำหรับกระบวนการไดโซ ภาพส�ำเนาจากเครื่องพิมพ์เหล่านี้แม้มีราคาแพงกว่าแต่ภาพมีความคมชัด                  

และเก็บไว้ได้นาน

	 Metric measurements are the world standard. The United States has been slow 

to fully adopt the metric system. Most new automobiles designs are done in metric with 

a few of the older English measurement parts included.

	 การวดัมาตราเมตรกิเป็นมาตรฐานโลกในปัจจบุนั ประเทศสหรฐัอเมรกิาใช้เวลานานกว่าจะยอมรับ

และใช้ระบบเมตริกเป็นมาตรฐาน การออกแบบรถยนต์สมัยใหม่ส่วนใหญ่จะท�ำในระบบเมตริกโดยมีชิ้น

ส่วนบางชิ้นที่ยังวัดด้วยระบบอังกฤษโบราณรวมอยู่ด้วย 

	 Architectural construction is mostly English measurement based. Construction 

materials like 2 x 4's and 4" by 8" sheets of plywood do not have easy to work with          

metric equivalents. There is no great urgency to change.

	 การกอ่สร้างทางสถาปตัยกรรมส่วนใหญจ่ะใช้มาตรวัดระบบองักฤษแบบความยาวเปน็นิว้ฟตุเป็น

พืน้ฐาน  ซึง่ส่วนใหญ่มกัจะไม่คุน้เคยและไม่สะดวกในการใช้งาน เช่น การเปลีย่นหน่วยวดัของวสัดกุ่อสร้าง

ขนาด 2 x 4 ฟุต และแผ่นไม้อัดขนาด 4 x 8 นิ้วให้ไปเทียบเท่ากับหน่วยความยาวซึ่งเป็นเมตรในระบบ

เมตริก อย่างไรก็ดี ยังไม่มีความจ�ำเป็นเร่งด่วนใดๆ ท่ีจะเปลี่ยนการใช้หน่วยส�ำหรับงานทางด้านสถาปัตย์

ในขณะนี้

Figure 1.11 : Large Format Digital Printers 
เครื่องพิมพ์รูปแบบดิจิตอลขนาดใหญ่

MEASUREMENTS  AND  MEASURING  SCALES  :  

การวัดและสเกลในการวัด


