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บทที่ 
1

แนวคิด

	 เกมคอมพิวเตอร์ หมายถึง โปรแกรมสำ�เร็จรูปท่ีสร้างข้ึน และใช้เล่นด้วยเคร่ือง 
คอมพิวเตอร์สำ�หรับฝึกทักษะตามวัตถุประสงค์ของแต่ละเกม ให้ความสนุกสนาน
เพลิดเพลิน
	 ประเภทของเกมคอมพิวเตอร์
	 1.	 แบ่งตามรูปแบบการเล่นได้ 3 ประเภท คือ เล่นคนเดียว เล่น 2 คน  
และเล่นกับคอมพิวเตอร์
	 2.	 แบ่งตามลักษณะการแสดงผลได้ 2 ประเภท คือ เกม 2 มิติ และเกม 3 มิติ
	 3.	 แบ่งตามประเภทของเกมได้ 10 ประเภท คือ เกมการศึกษา เกมพัซเซิล 
เกมแอ็กชัน เกมผจญภัย เกมสวมบทบาท เกมวางแผน เกมจำ�ลอง เกมต่อสู้ เกมการยิง 
และเกมกีฬา
	 หลักการสร้างเกมคอมพิวเตอร์
	 1.	 วิธีการ : เป็นรูปแบบการดำ�เนินงานที่ใช้สำ�หรับวิเคราะห์ ออกแบบ 
และพัฒนาระบบ
	 2.	 เทคนิค : เป็นกระบวนการและรูปแบบปฏิบัติที่ใช้ในการวิเคราะห์และ
ออกแบบระบบ
	 3.	 เครื่องมือแบบจำ�ลอง : เป็นเครื่องมือการสร้างแบบจำ�ลองกราฟิกใน

การอธิบายกระบวนการ ข้อมูล วัตถุ และตรรกะที่เกิดขึ้นในระบบ	

สาระการเรียนรู้

	 1.	 ความหมายของเกมคอมพิวเตอร์
	 2.	 ประเภทของเกมคอมพิวเตอร์
	 3.	 หลักการสร้างเกมคอมพิวเตอร์เบื้องต้น
	 4.	 องค์ประกอบของเกม

	 5.	 วิธีการสร้างเกมคอมพิวเตอร์เบื้องต้น	

สมรรถนะประจำ�บท

	 1.	 เรียนรู้หลักและวิธีการสร้างเกมคอมพิวเตอร์เบื้องต้น
	 2.	 ยกตัวอย่างเกมจากการแบ่งประเภทเกมคอมพิวเตอร์และตามลักษณะ
การแสดงผล	

จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม

	 1.	 บอกความหมายและประโยชน์ของเกมคอมพิวเตอร์
	 2.	 จำ�แนกประเภทของเกมคอมพิวเตอร์
	 3.	 อธิบายหลักการและวิธีการท่ีใช้วิเคราะห์และออกแบบการสร้างเกม
คอมพิวเตอร์เบื้องต้น
	 4.	 ระบุองค์ประกอบของเกม
	 5.	 อธิบายวิธีการสร้างเกมคอมพิวเตอร์เบื้องต้น
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หลักและวิธีการสร้างเกม
คอมพิวเตอร์เบื้องต้น

ความหมายของเกมคอมพิวเตอร์

	 ราชบัณฑิตยสถาน (2546) ให้ความหมายของเกมไว้ว่า “เกม (Game)” คือ การแข่งขันที่ม ี

กติกาก�ำหนด เช่น เกมกีฬา การเล่นเพื่อความสนุก เช่น เกมคอมพิวเตอร์ การแสดงเพื่อสาธิตกิจกรรม 

เช่น เกมการบริหาร ดังนั้น เกมจงึเป็นรปูแบบหนึง่ของการเล่นทีมุ่ง่เน้นในด้านความสนกุสนาน ท�ำให้เกิด

การเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง เป็นกิจกรรมท่ีมีการเล่นหรือการแข่งขัน โดยมีกฎเกณฑ์หรือกติกาควบคุม

ให้การเล่นด�ำเนินไปอย่างต่อเนื่อง อาจเป็นการแข่งขันระหว่างผู้เล่น ระหว่างบุคคล ระหว่างกลุ่ม หรือ

ระหว่างบุคคลกับมาตรฐานของเกม และมีการตัดสินผลแพ้ชนะเมื่อเกมจบลง

ความหมายของเกมคอมพิวเตอร์
	 เกมคอมพิวเตอร์ หมายถึง โปรแกรมส�ำเร็จรูปที่สร้างขึ้น และใช้เล่นด้วยเครื่องคอมพิวเตอร์ 

ส�ำหรับฝึกทักษะตามวัตถุประสงค์ของแต่ละเกม ให้ความสนุกสนานเพลิดเพลิน 

บทที่ 
1
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	 โดยเกมคอมพิวเตอร์สามารถสร้างสัมผัสใหม่ให้กับผู้เล่นแตกต่างจากส่ือรูปแบบเดิมด้วย  

3 คุณสมบัติ ดังนี้

 	 1.	 Hypermediacy หมายถึง ผู้เล่นจะได้สัมผัสกับความหลากหลายของฉาก ค�ำสั่ง ขั้นตอน

การเล่น มุมมองภาพ แสง สี และเสียง ซึ่งองค์ประกอบเหล่านี้ ท�ำให้เกมสามารถส่ือสารกับผู้เล่นได้ 

หลายมิติ และท�ำให้ได้สัมผัสถึงความมีชีวิตของเกมคอมพิวเตอร์

	 2.	 Transparent Immediacy หมายถึง การที่ผู้เล่นจะสามารถมีส่วนร่วมกับเกมได้มากขึ้น 

สัมผัสกับเกมได้อย่างใกล้ชิด เป็นธรรมชาติ เช่น ท�ำให้ผู้เล่นรู้สึกต่ืนเต้น เร้าใจ คล้อยตามไปกับเกม 

เหมือนเข้าไปมีชีวิตอยู่ในเกม ไม่รู้สึกถึงหน้าจอที่ขวางกั้นอยู่

	 3.	 Remediation หมายถงึ สือ่ใหม่ยงัคงคณุสมบตัขิองสือ่แบบเดมิอยู ่ แต่จะมคีณุสมบตัใิหม่ ๆ 

เพิ่มขึ้น และท�ำให้แตกต่างไปจากสื่อในรูปแบบเดิม ตัวอย่างเช่น เกมคอมพวิเตอร์สามารถจ�ำลองรปูแบบ 

การน�ำเสนอภาพมุมมอง การเล่าเรือ่งราว และการเคลื่อนไหวของตัวละครมาจากภาพยนตร์และโทรทศัน์ 

แต่ท�ำได้มากกว่าในเรื่องของความเป็นสามมิติ การจ�ำลอง (Simulation) และการโต้ตอบกับผู้เล่น  

(Interactive)

ประโยชน์ของเกมคอมพิวเตอร์
	 1.	 สร้างพืน้ฐานการใช้คอมพวิเตอร์ในอนาคต ด้วยการท่ีผู้เล่นเกมคุน้เคยกบัคอมพิวเตอร์ จึงสามารถ

สร้างพื้นฐานท่ีดีในการใช้คอมพิวเตอร์เพื่อการเรียน บันเทิง หรือผ่อนคลายที่ถูกต้องมาสู่ผู้เล่นเกมท่ีเป็น

เยาวชนได้

	 2.	 ช่วยเสริมสร้างความสัมพันธ์ที่ดีในครอบครัว โดยสมาชิกในครอบครัวเล่นเกมคอมพิวเตอร์

ด้วยกัน ผู้ปกครองสามารถแนะน�ำบุตรหลานในการเล่นทั้งวิธีการเล่น รวมถึงใช้เวลานี้สอนบุตรหลาน 

ในทางที่ดี ให้บุตรหลานเห็นว่าสิ่งใดควรท�ำและส่ิงใดไม่ควรท�ำ ดังค�ำท่ีเด็กชอบเล่นเกมมักพูดว่า “เกม

ไม่มีประโยชน์ แต่ต้องหยิบประโยชน์มาจากเกม”

	 3.	 ฝึกสมาธิ ความจ�ำ และเสริมทักษะต่าง ๆ เช่น ภาษาอังกฤษ เพราะในการเล่นเกมนั้น  

ต้องรวบรวมสมาธิในการเล่น ถือเป็นการฝึกสมาธิขั้นพื้นฐานที่สามารถน�ำไปใช้ในกิจกรรมอื่น ๆ ของ

ชีวิตได้ และมีวิธีจดจ�ำการเล่นเพื่อพัฒนาการเล่นในครั้งต่อไป ซึ่งเกมคอมพิวเตอร์ส่วนใหญ่มีค�ำสั่งเป็น

ภาษาอังกฤษ ท�ำให้ผู้เล่นคุ้นเคยต่อค�ำศัพท์นั้น ๆ และสามารถน�ำมาประยุกต์ใช้ในการเรียนและชีวิต

ประจ�ำวันได้

	 ทั้งนี้ แม้การเล่นเกมจะมีประโยชน์ แต่ต้องรู้จักการน�ำไปใช้และเล่นให้เป็นเวลาอย่างเหมาะสม 

เพราะถ้าเล่นในระยะเวลานานเกินไปจะเกดิผลเสียตามมาได้ ท้ังสายตาท่ีเพ่งหน้าจอนานเกนิไป สมองส่วนท่ี

ควบคุมการท�ำงานของสายตาท�ำงานหนัก การนั่งท่าเดิมเป็นเวลานานไม่มีการเคลื่อนไหวท�ำให้กล้ามเนื้อ

เกร็งและล้า ส่งผลต่อการเจริญเติบโตของร่างกาย



4 บทที่ 1 หลักและวิธีการสร้างเกมคอมพิวเตอร์เบื้องต้น

ประเภทของเกมคอมพิวเตอร์

	 ประเภทของเกมคอมพิวเตอร์ แบ่งตามรูปแบบการเล่นเกม ได้ 3 ประเภท คือ

	 1.	 เล่นคนเดียว หมายถึง เกมที่ผู้เล่นแก้ปัญหาของเกมนั้นด้วยตัวเอง โดยท่ีคอมพิวเตอร์ไม่ได้ 

มีส่วนในการจัดการกับเกมนั้นเลย เช่น เกมพายเรือในคลองคด ซ่ึงผู้เล่นต้องใช้ความสามารถในการ

ควบคุมเรือจากจุดเริ่มต้นไปให้ถึงที่หมาย โดยให้เรือกระทบฝั่งน้อยท่ีสุด ซึ่งเกมประเภทนี้คอมพิวเตอร์

ไม่ได้เข้ามามีส่วนร่วมในการเล่น เพียงแต่ท�ำหน้าที่เป็นเครื่องมือส�ำหรับเล่นเกมเท่านั้น

	 2.	 เล่น 2 คน หมายถึง เกมที่มีผู้เล่น 2 คน แต่ละคนจะเล่นเพื่อให้ชนะคู่ต่อสู้ เช่น เกมชกมวย 

ซึ่งผู้เล่นแต่ละคนต่างพยายามชกให้คู่ต่อสู้แพ้ ส�ำหรับเกมประเภทนี้ คอมพิวเตอร์ท�ำหน้าที่เป็นเครื่องมือ

เล่นเหมือนประเภทเล่นคนเดียว

	 3.	 เล่นกับคอมพิวเตอร์ หมายถึง เกมที่มีผู้เล่นฝ่ายหนึ่ง และอกีฝ่ายหนึง่เป็นเครือ่งคอมพวิเตอร์ 

โดยฝ่ายที่เป็นผู้เล่นอาจมีคนเดียวหรือมากกว่าหนึ่งคนก็ได้ เช่น ยามยิงศัตรูต่างดาว ซึ่งคอมพิวเตอร ์

จะท�ำหน้าที่สร้างมนุษย์ต่างดาวที่มีความสามารถต่าง ๆ ออกมาต่อสู้กับผู้เล่น ฝ่ายผู้เล่นก็ต้องคอยยิงต่อสู้

เพือ่ป้องกันไม่ให้มนษุย์ต่างดาวเข้ามาในโลก ในกรณนีี้ คอมพิวเตอร์มบีทบาททัง้ในฐานะเคร่ืองมอืเล่นเกม  

และเป็นผู้เล่นเกมด้วย

	 ประเภทของเกมคอมพิวเตอร์ แบ่งตามลักษณะการแสดงผลได้ 2 ประเภท คือ

	 1.	 เกม 2 มิติ เป็นเกมที่มีการแสดงผลเป็นภาพ 2 มิติ โดยตัวละคร หรือ ฉาก สามารถเคลื่อนที่

ได้เฉพาะในแนวแกน x และ y ไม่สามารถเปลี่ยนมุมมองในการเล่นได้ 

		  ตัวอย่างเกม 2 มิติ ที่เล่นบนเครื่องเล่นเกมยี่ห้อแฟมิลี่ (Family) ในสมัยก่อน เช่น 

           

              รูปที่ 1  เกมคอนทรา                                      รูปที่ 2   เกมมาริโอ
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		  ตัวอย่างเกม 2 มิติ ในปัจจุบัน เช่น

 

รูปที่ 3 เกม เรด อะเลิร์ต 3

	 2.	 เกม 3 มิติ เป็นเกมทีม่กีารแสดงผลเป็นภาพ 3 มิติ โดยตัวละครหรือฉากสามารถเคลื่อนที่ได้

ทั้งในแนวแกน x แกน y และ แกน z  ผู้เล่นสามารถเปลี่ยนมุมมองในการเล่นได้ 

		  ตัวอย่างเกม 3 มิติ  เช่น

         

                รูปที่ 4 เกม ซิมส์                           รูปที่ 5  เกม วอร์คราฟต์ 3

	 บางเกมนั้น เมื่อสร้างและได้รับความนิยมจากผู้เล่น จึงพัฒนาจากเกม 2 มิติเป็น 3 มิติ ตัวอย่าง

เช่น เกมเวิร์ม

        
 

              รูปที่ 6 เกมเวิร์ม 2 มิติ                  รูปที่ 7 เกมเวิร์ม 3 มิติ
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	 นอกจากนี้ยังมีเกมที่สร้างผสมทั้งรูปแบบ คือ ทั้ง 2 มิติ และ 3 มิติ ตัวอย่าง คือ 

รูปที่ 8 เกมกิ๊กออนไลน์

	 ประเภทของเกมคอมพิวเตอร์ แบ่งตามประเภทของเกม ได้ 10 ประเภท คือ

	 1.	 เกมการศึกษา ซึ่งมีวัตถุประสงค์ให้ความรู้และความเพลิดเพลิน  ตัวอย่าง

           

              รูปที่ 9 เกมจับคู่                                   รูปที่ 10  เกมค�ำศัพท์ภาษาอังกฤษ

รูปที่ 11 เกมคณิตศาสตร์

	 2.	 เกมพัซเซิล (Puzzle Game) เป็นเกมที่สามารถเล่นได้ทุกวัย โดยเกมจะเน้นการแก้ปริศนา

ปัญหาต่าง ๆ ตั้งแต่ระดับง่ายไปถึงซับซ้อน อาจน�ำมาจากนิตยสาร เช่น เกมตัวเลข เกมอักษรไขว้ และ

พัฒนาเป็นเกมคอมพิวเตอร์ ตัวอย่าง
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	 3.	 เกมแอ็กชัน (Action Game) เป็นเกมที่เล่นง่าย จึงได้รับความนิยมในกลุ่มผู้เล่นเกม  

โดยบังคับทิศทางและการกระท�ำของตัวละครในเกม เพื่อผ่านด่านต่าง ๆ ตัวอย่าง                     

รูปที่ 12 เกม Tetris

รูปที่ 14 เกมร็อกแมน (Rockman)

เกม Bejeweled 3

รูปที่ 13 เกมจิ๊กซอว์

รูปที่ 15 เกมเมทัลสลัก (Metal Slug)
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	 4. 	เกมผจญภัย (Adventure Game) เกมนี้จะเน้นไปที่เรื่องราวของเกม สิ่งส�ำคัญ คือ การ

เปิดเผยเรือ่งราวทีช่วนตดิตามทลีะน้อยจนถงึตอนจบ เนื้อเร่ืองมักอิงเร่ืองท่ีเก่ียวกับความลึกลับหรือการ 

ผจญภัยทีต่ืน่เต้น อาจไม่มกีารเพิม่ระดบัของตวัละครและในการเล่นไม่จ�ำเป็นต้องใช้การบงัคบัทีย่าก ตวัอย่าง 

        
รูปที่ 16 เกมทูมบ์เรเดอร์ (Tomb Raider)  รปูที ่17 เกมปรินซ์ ออฟ เปอร์เซีย (Prince of Persia)

รูปที่ 18 เกมไดอะโบล (Diablo)

	 5.	 เกมสวมบทบาท (Role Playing Game) นยิม 

เรียกว่า เกมภาษา เนื่องจากเกมที่ออกมาในช่วงแรกเป็น

ภาษาอังกฤษหรือภาษาญี่ปุ่น ท�ำให้ต้องใช้ความรู้ด้านภาษา

นั้น ๆ ในการเล่นเกม ซึ่งเกมประเภทน้ีจะก�ำหนดตัวผู้เล่น 

อยูใ่นโลกทีส่มมตขิึน้ และให้ผูเ้ล่นสวมบทบาทเป็นตวัละครหนึง่

ในโลกน้ัน ๆ เล่นตามเน้ือเรื่องท่ีก�ำหนด โดยมีจุดเด่นด้าน

การพัฒนาระดับประสบการณ์ของตัวละคร (Experience)  

เพือ่ให้ชนะตวัร้ายทีส่ดุในเกม ตวัเกมไม่เน้นการบงัคบัทีย่ากนกั 

แต่จะให้ผู้เล่นสัมผัสกับเรื่องราว เกมสวมบทบาทยังสามารถ

แยกย่อยได้อีกหลายประเภท เช่น

	 	 -	Action RPG คือ เกมสวมบทบาทที่เพิ่มส่วน

ของการบังคับแบบเกมแอ็กชันลงไป

    	 	 -	Simulation RPG คือ เกมสวมบทบาทที่มี

การเล่นในแบบของการวางแผนการรบ

    		  -	MMO RPG (Massively Multiplayer 

Online) คือ เกมสวมบทบาทท่ีเล่นกับผู้เล่นที่เป็นคนจริง 

โดยคนอ่ืน ๆ ในโลกท่ีสร้างข้ึนสามารถก�ำหนดการผจญภัย

ของตัวเองได้อย่างอิสระ รวมท้ังมีการติดต่อกับผู้เล่นอื่น ๆ 

เพื่อหาเพื่อนหรือข้อมูลข่าวสารในเกมได้

		  ตัวอย่างของเกมสวมบทบาท ได้แก่



9บทที่ 1 หลักและวิธีการสร้างเกมคอมพิวเตอร์เบื้องต้น

	 6.	 เกมวางแผน (Strategy Game) เป็นเกมที่เน้นการควบคุม เช่น การควบคุมกองทัพ  

ซึ่งประกอบด้วยหน่วยทหารย่อย ๆ เข้าท�ำการสู้รบกัน สามารถเล่นร่วมกันได้หลายคน ตัวอย่าง

        

        รูปที่ 21 เกมแบตเทิลสเตชัน แปซิฟิก           รูปที่ 22 เกมเอจ ออฟ เอ็มไพร์
         (Battlestations Pacific)                      (Age of Empires)

เกมเซลดา (Zelda)

รูปที่ 20 เกมทรานสฟอร์เมอร์ส (Transformers)รูปที่ 19 เกมไฟนอล แฟนตาซี (Final Fantasy)



10 บทที่ 1 หลักและวิธีการสร้างเกมคอมพิวเตอร์เบื้องต้น

     

           รูปที่ 23 เกมวอร์คราฟต์      รูปที่ 24 เกมคอมมานด์ แอนด์ คองเคอร์ เรด อะเลิร์ต
                 (Warcraft)                 (Command-Conquer Red Alert)

	 7.	 เกมจ�ำลอง (Simulation Game) เป็นเกมจ�ำลองสถานการณ์ต่าง ๆ มาให้ผูเ้ล่นได้สวมบทบาท 

เป็นผู้อยู่ในสถานการณ์นั้น ๆ และตัดสินใจในการกระท�ำเพื่อลองดูว่าจะเป็นอย่างไร เหตุการณ์ต่าง ๆ 

อาจน�ำมาจากสถานการณ์จริงหรือสมมติก็ได้ ตัวอย่าง

        

            รูปที่ 25 เกมจ�ำลองการบิน           รูปที่ 26 เกมจ�ำลองการขับรถประจ�ำทาง
               (Flight Simulator)                   (Bus-Simulator)

        

           รูปที่ 27 เกมจ�ำลองการขับรถไฟ        รูปที่ 28 เกมจ�ำลองการท�ำการเกษตร
               (Train Simulator)                (Farming Simulator)



11บทที่ 1 หลักและวิธีการสร้างเกมคอมพิวเตอร์เบื้องต้น

	 8.	 เกมต่อสู้ (Fighting Game) เป็นเกมที่เน้น

การต่อสู้ตัวต่อตัวหรือสู้เป็นทีม ไม่มีผ่านด่านระดับสูงขึ้น 

ใช้การเตะ ต่อย หรอืศลิปะการต่อสูป้ระเภทต่าง ๆ เข้าสู้กนั 

มีการท�ำท่าชุด หรือท่ีเรียกว่า คอมโบ (Combo) เป็นที่ 

นิยมในกลุ่มเพื่อน เพราะการเล่นข้ึนอยู่กับฝีมือของผู้เล่น 

ที่ใช้ในการควบคุมตัวต่อสู้ในเกมเป็นหลัก เกมต่อสู้มักท�ำ 

ตัวละครในเกมมีความสามารถแตกต่างกัน ผู้เล่นสามารถ 

เลือกตัวต่อสู ้ที่ตนถนัดหรือใช้เป็นประจ�ำเพื่อต่อสู ้กับ 

ผู้เล่นอื่น ตัวอย่าง

	 9.	 เกมการยงิ (Shooting Game) เกมประเภทนี ้

จะเน้นการยงิศตัรเูป็นหลกั ตวัผูเ้ล่นในเกมมักจะมอีปุกรณ์ 

ประเภทปืน หรือเครื่องบินที่ยิงกระสุนได้ไม่มีวันหมด 

ท�ำการฝ่าฟันอุปสรรคเพื่อไปสู ่ฉากต่อไปด้วยการยิง

ท�ำลายเป้าหมายในเกม และในขณะเดียวกันก็ต้องหลบ

กระสุนของฝ่ายตรงข้ามด้วย ตัวอย่าง

รูปที่ 29 เกมไฟติ้งไคลแมกซ์ (Fighting Climax)

รูปที่ 31 เกม Gradius

 รูปที่ 30 เกมสตรีตไฟเตอร์ (Street Fighter)

รูปที่ 32 เกม Sudden Attack


