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ก่อนเริ่มศึกษาเนื้อหาภายในหนังสือ เรามาท�ำความรู้จักกับหนังสือเล่มนี้กันก่อน เพื่อให้เข้าใจรูปแบบ

การน�ำเสนอของหนังสือเล่มนี้ และท�ำให้ผู้อ่านไม่สับสนในการศึกษาความรู้ในหนังสือ

เน้ือหาในหนังสือประกอบด้วย

หนังสือเล่มนี้เป็นหนังสือรวมโจทย์ข้อสอบ แบบฝึกหัดภาษา C และภาษา Java พร้อมเฉลยและค�ำ

อธิบายอย่างละเอียดเป็นขั้นตอน เพื่อให้ผู้อ่านมีตัวอย่างที่ใช้ในการฝึกฝนให้เกิดความช�ำนาญ และเกิดแนวคิดที่

เข้าใจปัญหาพร้อมทั้งคิดวิธีแก้ไขปัญหาอย่างเป็นขั้นตอน 

เป้าหมายของหนงัสอืเล่มนี ้เพ่ือใช้เป็นเคร่ืองมอืทีช่่วยให้ผูอ่้านฝึกฝนพ้ืนฐานการแก้ปัญหาอย่างเป็นข้ัน

ตอน ดังนั้น ผู้เขียนจึงไม่เน้นรายละเอียดในส่วนของเนื้อหามากนัก จะกล่าวถึงเพียงหลักการของภาษาที่ส�ำคัญๆ 

เท่าน้ัน โดยจะเน้นในส่วนของแนวข้อสอบ ตัวอย่างโจทย์ปัญหาที่อธิบายแนวคิดและการท�ำงานของโปรแกรม

เป็นส�ำคัญ

เราหวังเป็นอย่างยิง่ว่า หนงัสือเล่มนีจ้ะเป็นส่วนหนึง่ทีช่่วยให้ผูอ่้านประสบความส�ำเร็จในการเรียนรู้การ

เขียนโปรแกรมภาษา C และภาษา Java

อ่านก่อนเรียนเพื่อความเข้าใจ

Intro
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เตรียมพร้อมก่อนเรียน

ก่อนที่เราจะเร่ิมต้นเขียนโปรแกรมภาษาใดๆ เราจะต้องมีเคร่ืองมือส�ำหรับเขียนโปรแกรมภาษานั้นๆ  

เสียก่อน ดังนั้น เราจะลงโปรแกรมที่จะต้องใช้ในหนังสือเล่มนี้กันก่อน

ดาวน์โหลด Microsoft Visual C++ 2010 Express

โปรแกรม Microsoft Visual C++ 2010 Express ที่เราจะใช้ในหนังสือเล่มนี้ เป็นโปรแกรมเวอร์ชัน

ทดลองใช้งานของโปรแกรม Microsoft Visual Studio 2010 ซึ่งผู้อ่านสามารถใช้โปรแกรมในเวอร์ชันที่แตกต่าง

กันได้ ทั้งนี้เพราะผลการท�ำงานของโค้ดโปรแกรมนั้นให้ผลลัพธ์ไม่แตกต่างกัน 

ในเวอร์ชัน Microsoft Visual C++ 2010 Express ผูอ่้านสามารถดาวน์โหลดได้ทีเ่ว็บไซต์ http://www.

microsoft.com/express/Downloads/ ซึ่งมีขั้นตอนดังนี้

1.	 เปิดหน้าเว็บไซต์ http://www.microsoft.com/express/Downloads/ คลิกเลือก Visual C++ 2010 Express

2.	 ในส่วน Select language... คลิกเลือก English

3.	 จะปรากฏไดอะล็อกบ็อกซ์ File Download

4.	 คลิกปุ่ม  เพื่อเลือกบันทึกไฟล์ติดตั้ง

เลือก1

เลือก2

คลิก 4
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1

ติดต้ังโปรแกรม Microsoft Visual C++ 2010 Express

โปรแกรม Microsoft Visual C++ 2010 Express มีวิธีการติดตั้งโปรแกรมดังนี้

1.	 เมือ่เรียกใช้โปรแกรมตดิตัง้จะปรากฏไดอะลอ็กบอ็กซ์ Microsoft Visual C++ 2010 Express Setup

2.	 คลิกปุ่ม 

3.	 คลิกเลือก I have read and accept the license terms

4.	 คลิกปุ่ม 

5.	 คลิกปุ่ม  เพื่อเริ่มต้นติดตั้งโปรแกรม

เลือก 3

คลิก4

คลิก5

คลิก2
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6.	 ดาวน์โหลดตัวติดตั้งโปรแกรม

7.	 ติดตั้งโปรแกรม

8.	 เมื่อติดตั้งโปรแกรมเรียบร้อยแล้ว ให้คลิกปุ่ม 

คลิก8
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เร่ิมต้นเขียนโปรแกรมภาษา C

เมื่อติดตั้งโปรแกรม Microsoft Visual C++ 2010 Express เสร็จเรียบร้อยแล้ว เราจะมาเริ่มต้นเขียน

โปรแกรมภาษา C กัน โดยมีขั้นตอนการใช้งานดังนี้

1.	 เรียกใช้โปรแกรม Microsoft Visual C++ 2010 Express โดยคลกิปุม่ Start > All Program > Microsoft  

Visual C++ 2010 Express > Microsoft Visual C++ 2010 Express

2.	 การเรียกใช้โปรแกรมครั้งแรก โปรแกรมจะก�ำหนดค่าต่างๆ ที่จ�ำเป็น

เลือก1
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3.	 จะปรากฏหน้าต่างโปรแกรม ให้คลิกที่ New Project...

4.	 ในส่วน Recent Templates คลิกเลือก Visual C++ > Win32

5.	 คลิกเลือก Win32 Console Application

6.	 ตั้งชื่อโปรเจ็กต์

7.	 ก�ำหนดที่อยู่ของโปรเจ็กต์

8.	 คลิกปุ่ม 

คลิกที่3

เลือก5

ตั้งชื่อ6

เลือก4

กำ�หนดที่อยู่7

คลิก8
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9.	 คลิกปุ่ม 

10.	 คลิกเลือก Console application

11.	 คลิกเคร่ืองหมายถูกหน้า Empty 

project

12.	 คลิกปุ่ม 

คลิก9

คลิก12

13.	 เพ่ิมไฟล์ภาษา C เข้ามาใน 

โปรเจ็กต์ คลิกขวาที่ Source 

Files แล้วเลือกค�ำสั่ง Add > 

New Item...

คลิกเครื่องหมายถูก 11

เลือก 10

เลือกคำ�สั่ง13
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14.	 ในส่วน Installed Templates คลิกเลือก Visual C++ > Code

15.	 คลิกเลือก C++ File (.cpp)

16.	 ตั้งชื่อไฟล์ ในที่นี้ก�ำหนดให้เป็นไฟล์สกุล .c

17.	 คลิกปุ่ม 

18.	 พิมพ์โค้ดโปรแกรมดังนี้

#include <stdio.h>
#include <conio.h>
main()
{
	 printf("Introduction C Programming");
	 getch();
}

19.	 คลิกปุ่ม  เพื่อรันโปรแกรม

เลือก 14

คลิก15

ตั้งชื่อไฟล์16

คลิก17

คลิก19
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20.	 จะปรากฏไดอะล็อกบ็อกซ์ Microsoft Visual C++ 2010 Express ให้คลิกเครื่องหมายถูกหน้า  

Do not show this dialog again

21.	 คลิกปุ่ม 

22.	 ได้ผลลัพธ์ดังนี้

คลิกเครื่องหมายถูก 20

คลิก 21

ติดต้ังโปรแกรม NetBeans

โปรแกรม NetBeans ทีเ่ราจะใช้ในหนงัสือเล่มนี ้เป็นโปรแกรมเวอร์ชัน 6.8 ซ่ึงผูอ่้านสามารถใช้โปรแกรม

ในเวอร์ชันที่แตกต่างได้ เพราะผลการท�ำงานของโค้ดโปรแกรมนั้นให้ผลลัพธ์ไม่แตกต่างกัน 

ผู้อ่านสามารถดาวน์โหลดโปรแกรมได้ที่เว็บไซต์ http://netbeans.org/downloads/ ซ่ึงโปรแกรม 

Netbeans 6.8 มีวิธีการติดตั้งโปรแกรมดังนี้ 

1.	 เริ่มการติดตั้งโปรแกรม NetBeans จะปรากฏหน้าต่างส�ำหรับติดตั้งโปรแกรมดังรูป

2.	 คลิกปุ่ม 

คลิก2
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3.	 คลิกเคร่ืองหมายถูกหน้า I accept  

the terms in the license 

agreement

4.	 คลิกปุ่ม 

5.	 คลิกเลือกพาธติดตั้ง JDK ในที่นี้

เลือกเป็นค่าดีฟอลต์

6.	 คลิกปุ่ม 

คลิก4
คลิกเครื่องหมายถูก 3

คลิก6

คลิก9

เลือก5

เลือก7

เลือก8

7.	 คลิกเลือกพาธติดตั้งโปรแกรม NetBeans ในที่นี้เลือกเป็นค่าดีฟอลต์

8.	 คลิกเลือกพาธติดตั้ง JDK ส�ำหรับโปรแกรม NetBeans ในที่นี้เลือกเป็นค่าดีฟอลต์

9.	 คลิกปุ่ม 
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10.	 คลิกปุ่ม 

11.	 คลิกปุ่ม 

คลิก10

คลิก 11

เร่ิมต้นเขียนโปรแกรมภาษา Java

เมือ่ตดิตัง้โปรแกรม NetBeans เสร็จเรียบร้อยแล้ว เราจะมาเร่ิมต้นเขียนโปรแกรมภาษา Java กัน โดย 

มีขั้นตอนการใช้งานดังนี้

1.	 เรียกใช้โปรแกรม NetBeans โดยคลกิปุม่ Start > All Programs > NetBeans  > NetBeans IDE 6.8 

2.	 จะปรากฏหน้าต่าง NetBeans IDE 6.8
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3.	 ในส่วน Projects ให้ดบัเบลิคลกิที ่JavaApplication1 > Source Packages > javaapplication1 > 

Main.java

4.	 จะปรากฏโค้ดที่โปรแกรมสร้างขึ้นมาดังรูป

5.	 พิมพ์โค้ดโปรแกรมดังนี้

System.out.println("Introduction Java Programming");

พิมพ์โค้ด5
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6.	 คลิกเมนู Run > Run Main Project  หรือคลิกปุ่ม  หรือกดปุ่ม <F6>

7.	 โปรแกรมจะแสดงผลลัพธ์การท�ำงานดังรูป

คลิก 6

แสดงผลลัพธ์การทำ�งาน7
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8.	 คลิกเมนู File > Save As...

9.	 จะปรากฏไดอะล็อกบ็อกซ์ Save As

10.	 คลิกเลือกโฟลเดอร์ที่ต้องการบันทึกไฟล์

11.	 ตั้งชื่อไฟล์ โดยก�ำหนดสกุลไฟล์เป็น .java

12.	 คลิกปุ่ม 

เลือก8

เลือกโฟลเดอร์10

คลิก12

ตั้งชื่อไฟล์11



ในบทนีจ้ะมขีอบเขตเนือ้หาเก่ียวกับการใช้งานข้อมลู ตวัแปร และค่าคงที ่เพ่ือให้ผูอ่้านสามารถเลอืกใช้

ชนิดของตัวแปรและค่าคงที่ได้อย่างถูกต้อง เพราะจะเป็นพื้นฐานเล็กๆ น้อยๆ ที่มีผลกับการท�ำงานของโปรแกรม

เป็นอย่างมาก

ชนิดของข้อมูล (Data Type)

ข้อมูลที่ก�ำหนดไว้ในภาษา C ทั้งแบบอักขระ จ�ำนวนเต็ม และทศนิยม ผู้อ่านจะต้องเลือกใช้ชนิดของ

ข้อมูลให้เหมาะสม เพื่อให้การท�ำงานของโปรแกรมไม่เกิดข้อผิดพลาด ซึ่งพอจะสรุปได้ดังนี้

ชนิดของข้อมูล Type ขนาด (bit) ขอบเขตข้อมูล

อักขระ char 8 อักขระตามรหัส ASCII หรือจ�ำนวนเต็ม -128 ถึง 127

unsigned char 8 จ�ำนวนเต็ม 0 ถึง 255 

จ�ำนวนเต็ม short 8 -128 ถึง 127 ( -2
7 
ถึง 2

7
 - 1)

unsigned short 8 0 ถึง 255 (0 ถึง 2
8
 - 1)

int 16 -32,768 ถึง 32,767 ( -2
15 

ถึง 2
15
 - 1)

unsigned int 16 0 ถึง 65,535 (0 ถึง 2
16
 - 1)

long 32 -2,147,483,648 ถึง 2,147,483,647 ( -2
31 

ถึง 2
31 

- 1)

unsigned long 32 0 ถึง 4,294,967,296 (0 ถึง 2
32
 - 1)

ทศนิยม float 32 3.4 x 10
-38

 ถึง 3.4 x 10
38

double 64 1.7 x 10
-308

 ถึง 1.7 x 10
308

long double 128 3.4 x 10
-4932

 ถึง 1.1 x 10
4932

การใช้งานข้อมูล ตัวแปร และค่าคงท่ี

01
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การประกาศตัวแปร (Variable Declaration)

ก่อนการเขียนโปรแกรมท�ำงานกับข้อมลู เราต้องประกาศตวัแปรและก�ำหนดชนดิของตวัแปรให้ตรงกับ

ข้อมูลที่เราต้องการท�ำงาน ซึ่งมีรูปแบบการประกาศตัวแปรและก�ำหนดชนิดข้อมูลให้กับตัวแปรดังนี้

type varName [= Value];

โดยที่	 type	 เป็นชนิดของข้อมูล

	 varName	เป็นชื่อตัวแปร

	 Value	 เป็นค่าของตัวแปร

ตัวอย่างเช่น

char chSex = 'M';
char chBoolean = 'T';
int intAge;

หลักการต้ังชื่อตัวแปร

การตัง้ช่ือตวัแปรนัน้เราจะต้องตัง้ให้ส่ือความหมาย เมือ่เรามาดโูปรแกรมในภายหลงัจะท�ำให้เราสามารถ

จ�ำได้ว่า ตัวแปรดังกล่าวใช้ในส่วนใดของโปรแกรม แต่การตั้งชื่อของภาษาโปรแกรมนั้น อาจมีข้อเหมือนหรือแตก

ต่างกันบ้างในแต่ละภาษา ในภาษา C มีหลักการตั้งชื่อดังนี้

1.	 ชื่อตัวแปรต้องขึ้นต้นด้วย a-z, A-Z และเครื่องหมาย _ (Underscore) เท่านั้น

2.	 ภายในชื่อตัวแปรประกอบด้วย a-z, A-Z, 0-9 และเครื่องหมาย _ (Underscore) เท่านั้น

3.	 ตัวอักษรพิมพ์เล็กและพิมพ์ใหญ่จะแตกต่างกัน

4.	 ห้ามตั้งชื่อซ�้ำกับค�ำสงวน (Reserved Word) ซึ่งมีดังนี้

auto	 break	 case	 char	 const	 continue
default	 do	 double	 else	 enum	 extern	
float	 for	 goto	 if	 int	 long
register	 return	 short	 signed	 sizeof	 static
struct	 switch	 typedef	 union	 unsigned	 void
volatile	 while

ตัวแปรชนิดข้อความ

ในความจริงนัน้ตวัแปรชนดิข้อความไม่มกีารก�ำหนดไว้ในภาษา C แต่เราสามารถใช้ตวัแปรชนดิข้อความ

ในรูปแบบของชุดตัวแปรอักขระได้ดังนี้

char  name[n] = value;

โดยที่	 name	 เป็นชื่อตัวแปร

	 n	 เป็นขนาดของตัวแปร

	 value	 เป็นค่าของตัวแปร

ตัวอย่างเช่น

char chSex[4] = "Male";
char chBoolean[5] = "False";
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1
การประกาศค่าคงท่ี

การประกาศค่าคงที่เป็นการประกาศใช้งานตัวแปรแบบหนึ่ง แต่ไม่สามารถเปล่ียนแปลงค่าของ 

ตัวแปรได้ ซึ่งมีรูปแบบการประกาศค่าคงที่ดังนี้

const type varName = Value;

โดยที่	 type	 เป็นชนิดของข้อมูล

	 varName	เป็นชื่อตัวแปร

	 Value	 เป็นค่าของตัวแปร

ตัวอย่างเช่น

const int Year = 2010;
const float Vat = 0.07;

ตัวอย่างแนวข้อสอบและโจทย์ปัญหา

1.	 ชื่อตัวแปรในข้อใดถูกหรือผิด ถ้าข้อใดผิดให้บอกเหตุผลประกอบ

1.1		Integer

1.2		#Age

1.3		*true*

1.4		NAME

1.5		return

1.6		Volatile

1.7		Money$

1.8		Win764Bit

1.9		First Name

1.10	Pi-Rad

1.11	 strName7

1.12	 intPage 3

1.13	 intLong

1.14	 integer.Value

1.15	 type

1.16	 switch

1.17	 C

1.18	 %Tax

1.19	 isNull

1.20	 3MyDate

2.	 การประกาศตัวแปรในข้อใดถูกต้อง และถ้าข้อใดไม่ถูกต้องให้บอกเหตุผลประกอบ พร้อมแก้ไขให้

ถูกต้องด้วย

2.1		int intCount = 0;

2.2		char chSex = "Female";

2.3		long []Name;

2.4		int intAge = '25';

2.5		double dblVat = 0.07;

2.6		const int intLimit = 100

2.7		short shtHigh = 178;

2.8		int Age;

2.9		unsigned int intSize = -9;

2.10	 char charName[30];

2.11	 int default = 13;

2.12	 long lngMoney = 50000.00;

2.13	 const int Long = 1000;

2.14	 char chConfirm = 'Y';

2.15	 int intTime = 60;

2.16	 char ch_13 = "F";

2.17	 unsigned int Value_Position = 77;

2.18	 int int7-11;

2.19	 Double Rad = 9;

2.20	 char intYear = 2553;
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3.	 การประกาศตัวแปรในข้อใดถูกต้อง และถ้าข้อใดไม่ถูกต้องจงแก้ไขให้ถูกต้อง

3.1		 int intHigh = 0, int intAget = 0;

3.2		double dblVat, dblMoney;

3.3		unsigned int Position = 77, int Value = 0, long int kilo;

3.4		 int IntEx = 0, int intex = 0

3.5		short shtDay; short shtMonth = 7;

3.6		 long int lngHH = 18, lngMM = 45;

3.7		char chConfirm = 'Y'; int intEx;

3.8		double GPA, Range, Id;

3.9		char ch = 'T'; int ch;

3.10	 int Count, ID; char Name[30];

4.	 ถ้าต้องการเขียนโปรแกรมท�ำงานกับรูปแบบข้อมูลต่อไปนี้ ควรประกาศตัวแปรชนิดใดเพ่ือใช้งาน 

พร้อมยกตัวอย่างและอธิบายเหตุผลประกอบ

4.1		เกรดเฉลี่ยของนักเรียน

4.2		อายุของนักศึกษาระดับปริญญาตรี

4.3		ชื่อของผู้ใช้งานระบบ

4.4		เงินเดือนสะสมรายปีของพนักงาน

4.5		รหัสบัตร ATM

4.6		รหัสประจ�ำตัวประชาชน 13 หลัก

4.7		หมายเลขโทรศัพท์มือถือ 10 หลัก

4.8		ผลสอบเข้ามหาวิทยาลัย (ผ่านกับไม่ผ่าน)

4.9		พื้นที่ของวงกลม

4.10	 น�้ำหนักของนักศึกษา
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1
เฉลยแนวข้อสอบและโจทย์ปัญหา

ข้อ 1. 

1.1	 ถูก

1.2	 ผิด เพราะชื่อตัวแปรห้ามมีเครื่องหมาย #

1.3	 ผิด เพราะชื่อตัวแปรห้ามมีเครื่องหมาย *

1.4	 ถูก

1.5	 ผิด เพราะ return เป็นค�ำ Reserved 

Word

1.6	 ถูก

1.7	 ผิด เพราะชื่อตัวแปรห้ามมีเครื่องหมาย $

1.8	 ถูก

1.9	 ผิด เพราะชื่อตัวแปรห้ามมีช่องว่าง

1.10	ผิด เพราะชื่อตัวแปรห้ามมีเครื่องหมาย -

1.11	 ถูก

1.12	 ผิด เพราะชื่อตัวแปรห้ามมีช่องว่าง

1.13	 ถูก

1.14	 ผิด เพราะชื่อตัวแปรห้ามมีเครื่องหมาย .

1.15	 ถูก

1.16	 ผิด เพราะ switch เป็นค�ำ Reserved 

Word 

1.17	 ถูก

1.18	 ผิด เพราะชื่อตัวแปรห้ามมีเครื่องหมาย %

1.19	 ถูก

1.20	 ผดิ เพราะชื่อตัวแปรห้ามขึ้นต้นด้วยตัวเลข

ข้อ 2. 

2.1	 ถูก

2.2	 ผดิ เพราะการก�ำหนดค่าให้กับตวัแปรชนดิข้อมลูแบบ char ไม่ใช้เคร่ืองหมาย " " และตวัแปรชนดิ

ข้อมูล char เป็นตัวแปรชนิดอักขระ ไม่สามารถเก็บข้อความได้ หรือไม่แล้วต้องประการตวัแปร

เป็นชนดิตวัแปรอาร์เรย์ ดงันัน้ ทีถู่กต้องคอื char chSex = 'F'; หรือ char chSex[6] = "Female";

2.3	 ผิด เพราะชื่อตัวแปรห้ามมีเครื่องหมาย [ ] ดังนั้น ที่ถูกต้องคือ long Name;

2.4	 ผิด เพราะการก�ำหนดค่าให้กับตัวแปรชนิดข้อมูลแบบ int ไม่ใช้เครื่องหมาย ' ' ดังนั้น ที่ถูกต้อง

คือ  int intAge = 25;

2.5	 ถูก

2.6	 ผิด เพราะทุกค�ำสั่งในภาษา C ต้องปิดท้ายด้วยเครื่องหมาย ; ดังนั้น ที่ถูกต้องคือ const int 

intLimit = 100;

2.7	 ผิด เพราะชนิดข้อมูลแบบ short มีช่วงข้อมูลระหว่าง -128 ถึง 127

2.8	 ถูก

2.9	 ผิด เพราะ unsigned int ใช้ในการประกาศตัวแปรชนิดจ�ำนวนเต็มช่วงระหว่าง 0 ถึง 65,535

2.10	 ถูก

2.11	 ผิด เพราะ default เป็นค�ำ Reserved Word

2.12	 ผิด เพราะชนิดข้อมูลแบบ long เป็นชนิดจ�ำนวนเต็ม

2.13	 ถูก

2.14	 ถูก 

2.15	 ถูก 

2.16	 ผิด เพราะการก�ำหนดค่าให้กับตัวแปรชนิดข้อมูลแบบ char ไม่ใช้เคร่ืองหมาย " " ดังนั้น 

	 ที่ถูกต้องคือ char ch_13 = 'F';
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2.17	 ถูก

2.18	 ผิด เพราะชื่อตัวแปรห้ามมีเครื่องหมาย -  

2.19	 ผิด เพราะประกาศชนิดข้อมูลผิด ดังนั้น ที่ถูกต้องคือ double Rad = 9.0;

2.20	 ผิด เพราะการก�ำหนดค่าให้กับตัวแปรชนิดข้อมูลจ�ำนวนเต็ม ควรก�ำหนดเป็นตัวแปรชนิดข้อมูล 

	 แบบ int ดังนั้น ที่ถูกต้องคือ int intYear = 2553;

ข้อ 3. 

3.1	 ผิด แก้ไขเป็น int intHigh = 0, intAget = 0; หรือ int intHigh = 0; int intAget = 0;

3.2	 ถูก

3.3	 ผิด แก้ไขเป็น unsigned int Position = 77; int Value = 0; long int kilo;

3.4	 ผิด แก้ไขเป็น int IntEx = 0, intex = 0; หรือ int IntEx = 0; int intex = 0;

3.5	 ถูก

3.6	 ถูก

3.7	 ถูก

3.8	 ถูก

3.9	 ผิด แก้ไขเป็น char ch = 'T'; intCh

3.10	 ถูก int ch

ข้อ 4. 

4.1		 ประกาศเป็นตัวแปรชนิด float เพราะเป็นทศนิยม เช่น float fltGPA;

4.2		 ประกาศเป็นตัวแปรชนิด short เพราะเป็นจ�ำนวนเต็มระหว่าง 0 ถึง 127 เช่น short shtAg

4.3		 ประกาศเป็นตัวแปรชนิดข้อความ เช่น char chName[30];

4.4		 ประกาศเป็นตัวแปรชนิด float เพราะเป็นทศนิยม เช่น float fltSalary;

4.5		 ประกาศเป็นตัวแปรชนิดข้อความ เช่น char chCode[4];

4.6		 ประกาศเป็นตัวแปรชนิดข้อความ เช่น char chId[13];

4.7		 ประกาศเป็นตัวแปรชนิดข้อความ เช่น char chPhoneNumber[10];

4.8		 ประกาศเป็นตัวแปรชนิดข้อความ เช่น char chAns[5]; 

	 หรือประกาศเป็นตัวแปรชนิด short ก�ำหนดให้ 0 คือ ไม่ผ่าน หรือ 1 คือ ผ่าน เช่น short shtAns;

	 หรือประกาศเป็นตัวแปรชนิด char ก�ำหนดให้ F คือ ไม่ผ่าน หรือ T คือ ผ่าน เช่น char chAns;

4.9  ประกาศเป็นตัวแปรชนิด float เพราะเป็นทศนิยม เช่น float fltArea;

4.10	 ประกาศเป็นตัวแปรชนิด float เพราะเป็นทศนิยม เช่น float fltWeight;



ในบทนี้จะเป็นการฝึกฝนให้ผู ้อ ่านเข้าใจการท�ำงานของตัวด�ำเนินการ เพ่ือให้สามารถใช้งาน 

ตัวด�ำเนินการในการเขียนโปรแกรมได้อย่างถูกต้อง 

ตัวด�ำเนินการ (Operators)

การเขียนโปรแกรมเพ่ือท�ำงานอย่างใดอย่างหนึ่ง เราจ�ำเป็นต้องใช้งานตัวด�ำเนินการเสมอ ทั้งการ 

ก�ำหนดค่า การเปรียบเทียบค่าข้อมูล และอื่นๆ อีกมากมาย ซึ่งตัวด�ำเนินการในภาษา C ที่ควรรู้จักมีดังนี้

z	 ตัวด�ำเนินการก�ำหนดค่า (Assignment Operators)

z	 ตัวด�ำเนินการทางคณิตศาสตร์ (Arithmetic Operators)

z	 ตัวด�ำเนินการเปรียบเทียบ (Comparison Operators)

z	 ตัวด�ำเนินการทางตรรกศาสตร์ (Logical Operators)

z	 ตัวด�ำเนินการยูนารี (Unary Operators)

z	 ตัวด�ำเนินการระดับบิต (Bitwise Operators)

การท�ำงานของตัวด�ำเนินการ

02
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ประเภทตัวดำ�เนินการ ตัวดำ�เนินการ ความหมาย ตัวอย่าง

ก�ำหนดค่า = ก�ำหนดค่า A = 5;

ทางคณิตศาสตร์ + การบวก A + B;

+= การบวกแบบลดรูป A += B;

- การลบ A - B;

-= การลบแบบลดรูป A -= B;

* การคูณ A * B;

*= การคูณแบบลดรูป A *= B;

/ การหาร A / B;

/= การหารแบบลดรูป A /= B;

% การหารเอาเศษ A % B;

%= การหารเอาเศษแบบลดรูป A %= B;

เปรียบเทียบ < น้อยกว่า A < B 

<= น้อยกว่าหรือเท่ากับ A <= B

> มากกว่า A > B

>= มากกว่าหรือเท่ากับ A >= B

== เท่ากับ A == B

!= ไม่เท่ากับ A != B

ทางตรรกศาสตร์ && และ A && B

|| หรือ A || B

! ไม่ !A

ยูนารี ++ เพิ่มค่าก่อนใช้งาน ++A

เพิ่มค่าหลังใช้งาน A++

-- ลดค่าก่อนใช้งาน --A

ลดค่าหลังใช้งาน A--

ระดับบิต & AND A & B

| OR A | B

^ XOR A ^ B

~ ตรงกันข้าม ~A 

>> เลื่อนบิตไปทางขวา A >>

<< เลื่อนบิตไปทางซ้าย A <<
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1

ล�ำดับความส�ำคัญของตัวด�ำเนินการ

การใช้งานตัวด�ำเนินการ บางคร้ังมีการใช้งานตัวด�ำเนินการมากกว่าหนึ่งตัวในนิพจน์เดียวกัน หากไม่

เข้าใจล�ำดับการท�ำงานของตัวด�ำเนินการ อาจจะท�ำให้ผลลัพธ์ที่ได้เกิดความผิดพลาด ตัวอย่างเช่น A = B + C  

/ D + A ซึ่งโปรแกรมจะประมวลผลตัวด�ำเนินการใดก่อน เป็นต้น

ตัวดำ�เนินการ กรณีมีลำ�ดับความสำ�คัญเท่ากัน ลำ�ดับความสำ�คัญ

( ), [ ], ., -> ท�ำจากซ้ายไปขวา

+, -, ++, --, !, ~, &(Address-of) ท�ำจากขวาไปซ้าย

*, /, % ท�ำจากซ้ายไปขวา

+, - ท�ำจากซ้ายไปขวา

<<, >> ท�ำจากซ้ายไปขวา

<, <=, >, >= ท�ำจากซ้ายไปขวา

==, != ท�ำจากซ้ายไปขวา

& ท�ำจากซ้ายไปขวา

^ ท�ำจากซ้ายไปขวา

| ท�ำจากซ้ายไปขวา

&& ท�ำจากซ้ายไปขวา

|| ท�ำจากซ้ายไปขวา

? : ท�ำจากขวาไปซ้าย

=, +=, -=, *=, /=, %=, <<=, >>=, &=, |=, ^= ท�ำจากขวาไปซ้าย

, ท�ำจากซ้ายไปขวา

ตัวอย่างแนวข้อสอบและโจทย์ปัญหา

1.	 จงก�ำหนดล�ำดับการท�ำงานตามล�ำดับความส�ำคัญของตัวด�ำเนินการด้วยการใส่วงเล็บ

ตัวอย่างเช่น A = B + C / D + A จะได้เป็น (A = ((B + (C / D)
1
)
2
 + A)

3
)
4
 เป็นต้น

1.1		 A = B * C / D + A 

1.2		 E = B + A - C + A

1.3		 X = X % Y / Z + W

1.4		 M = N – P / S % Q

1.5		 D = W + C + D % A 

1.6		 A = A * C - C + A

1.7		 Y = A % B / X % E

1.8		 T = S * P % S % R

1.9		 C = A - B / Y % L

1.10		 S = S + P % S * R
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2.	 จงก�ำหนดล�ำดับความส�ำคัญของตัวด�ำเนินการต่อไปนี้

ตัวอย่างเช่น A *= B + C / (D + A) จะได้เป็น (A *= (B + (C / (D + A)
1
)
2
)
3
)
4
 เป็นต้น

2.1		 R = T - S * (N + M) – P / L

2.2		 D += R * S – N + A / C

2.3		 F /= K + J – C % R – V / B

2.4		 P = X * C / D – K – M

2.5		 Z += (S % G – F) % K * D

2.6		 P -= R * F * E – D – W % N

2.7		 A = F / S – (D + R * Q % B)

2.8		 C *= D * F * M * A – L * S / Z

2.9		 T = (R + D + V) % A – G * W

2.10		 M %= N – P * E – H / A + C

3.	 จงหาค่าของตัวแปร X เมื่อก�ำหนดค่าตัวแปร X = 0, A = 10, B = 7, C = 3, D = 6, E = 1, F = 2  

จากค�ำสัง่ต่อไปนี ้(ในทีน่ีเ้ราก�ำหนดชนดิข้อมลูเป็นจ�ำนวนเตม็ ดงันัน้ ผลลพัธ์ทีไ่ด้จะเป็นจ�ำนวนเตม็

เท่านั้น)

3.1		 X = A / F - C * B + E;

3.2		 X = B + C * E - F % A; 

3.3		 X = E * B * D - F % A; 

3.4		 X = C % F + A + B / E; 

3.5		 X = A - B * E / B % D; 

3.6		 X = F * A - D + E * D; 

3.7		 X = A * D - B + B * D; 

3.8		 X = D / E % A + F - D; 

3.9		 X = E % A - B * C - A; 

3.10		 X = B + F - B % E * F;

4.	 จงหาค่าของตัวแปร X เมื่อก�ำหนดค่าตัวแปร X = 0, A = 5, B = 2, C = 11, D = 4, E = 3, F = 7  

จากค�ำสัง่ต่อไปนี ้(ในทีน่ีเ้ราก�ำหนดชนดิข้อมลูเป็นจ�ำนวนเตม็ ดงันัน้ ผลลพัธ์ทีไ่ด้จะเป็นจ�ำนวนเตม็

เท่านั้น)

4.1		 X = (A - D) * F % B;

4.2		 X += (A % D - E) + B * C;

4.3		 X = F / (D + E - B * A) % C;

4.4		 X += (D * A - B / C) - (A % C / D - E);

4.5		 X -= (A - B) + C % (F - E + A);

4.6		 X = (B + D / C) - A * F;

4.7		 X *= (C - A % B) * (D - F / E) + (A - C);

4.8		 X -= E % D / F + (B - C + A);

4.9		 X = D / (C + (A - F * E)) + C;

4.10		 X += C - (A * F) / E % (D - C) * A + B;
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1

5.	 จงหาผลลัพธ์การท�ำงานของตัวด�ำเนินการ เมื่อก�ำหนดค่า A = 7, B = 3, C = 2, D = 9 จาก 

ค�ำสั่งต่อไปนี้ 

5.1		 A < 5 || C > B

5.2		 C == A && A < D

5.3		 B <= 3 || D > A

5.4		 A >= C + 9 && C > D - B

5.5		 C != B || A < D

5.6		 D < A – 7 || C < A % 9

5.7		 C > D && C > A + 3

5.8		 D <= C * B && D == A

5.9		 A < B || A < C

5.10		 B != D / A && A % B == C

6.	 จงหาผลลัพธ์การท�ำงานของตัวด�ำเนินการ เมื่อก�ำหนดค่า A = 2, B = 7, C = 12, D = 8, E = 3 

จากค�ำสั่งต่อไปนี้

6.1		 D != 5 || A == B + 4 && E <= B

6.2		 C > D && A < E || B > 8

6.3		 A + 9 != C + 7 || B + C >= E || E % A == 3

6.4		 B – 13 < B * E && A == 2 && D <= 7

6.5		 E % C != 5 || E / A < 13 && D < C – A +3

6.6		 (C < A + 3 || B + 9 < A -1) && A == C / A

6.7		 (B != 3 || A + E < D) || (A + 3 != B || A <= C)

6.8		 (A != D – B && B < A – C || C > D) && (D > B || B > A -13)

6.9		 (C < B && !(A > C % D) || (A > B || B < E + 3)) && C > E - 6

6.10		 E >= 5 && (A > C % E && A < D) || !(A <= 3)

7.	 จงหาค่าของตัวแปร X, Y และ Z เมื่อโปรแกรมจบการท�ำงาน 

7.1	

main ()
{
	 int X, Y, Z;
	 int A = 5, B = 3, C = 7;
	 X = A;
	 Y = C – 3;
	 Z = X % Y;
}

7.2	

main ()
{
	 int X, Y, Z;
	 int A = 9, B = 2, C = 3;
	 X = 5;
	 Y = X % 3;
	 Z = Y – C * 2;
	 Y = X – 1;
	 Z = (Y > 3) ? Y : X;
	 X = Z – Y;
}
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7.3	

main ()
{

int X, Y, Z;
int A = 1, B = 0, C = 3;
B = C++;
Z = B--;
X = Z % 3;
Y= --B;
Z = X + Y;

}

7.4	

main ()
{

int X, Y, Z;
int A = 4, B = 8, C = 1;
C = B + 1;
Y = C * 7;
Z = ++A;
Z = (A != 3) ? B : C;
X = Z;

}

7.5	

main ()
{

int X, Y, Z;
int A = 7, B = 9, C =6;
C = --A;
X = A;
Z = (X != C) ? A : C;
Y = C;
X = Y – B % X;

}
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1

เฉลยแนวข้อสอบและโจทย์ปัญหา

ข้อ 1. 

1.1		 (A = (((B * C)
1
 / D)

2
 + A)

3
)
4
 

1.2		 (E = (((B + A)
1
 – C)

2
 + A)

3
)
4

1.3		 (X = (((X % Y)
1
 / Z)

2
 + W)

3
)
4

1.4		 (M = (N – ((P / S)
1
 % Q)

2
)
3
)
4

1.5		 (D = (W + (C + (D % A)
1
)
2
)
3
)
4
 

1.6		 (A = (((A * C)
1
 – C)

2
 + A)

3
)
4

1.7		 (Y = (((A % B)
1
 / X)

2
 % E)

3
)
4

1.8		 (T = (((S * P)
1
 % S)

2
 % R)

3
)
4

1.9		 (C = (A – ((B / Y)
1
 % L)

2
)
3
)
4

1.10		 (S = (S + ((P % S)
1
 * R)

2
)
3
)
4

ข้อ 2. 

2.1		 (R = ((T – (S * (N + M)
1
)
2
)
4
 – (P / L)

3
)
5
)
6

2.2		 (D += (((R * S)
1
 – N)

3
 + (A / C)

2
)
4
)5

2.3		 (F /= (((K + J)
3
 – (C % R)

1
)
4
 – (V / B)

2
)
5
)
6

2.4		 (P = ((((X * C)
1
 / D)

2
 – K)

3
 – M)

4
)5

2.5		 (Z += ((((S % G)
1
 – F)

2
 % K)

3
 * D)

4
)5

2.6		 (P -= ((((R * F)
1
 * E)

2
 – D)

4
 – (W % N)

3
)
5
)
6

2.7		 (A = ((F / S)
4
 – (D + ((R * Q)

1
 % B)

2
)
3
)5)6

2.8		 (C *= ((((D * F)
1
 * M )

2
 * A)

3
 – ((L * S)

4
 / Z)

5
)
6
)
7

2.9		 (T = ((((R + D)
1
 + V)

2
 % A)

3
 – (G * W)

4
)
5
)
6

2.10		 (M %= (((N – (P * E)
1
)
3
 – (H / A)

2
)
4
 + C)

5
)
6

ข้อ 3. 

3.1		 X = (((A / F)
1
 - (C * B)

2
)
3
 + E)

4
; 

		  X = (((10 / 2)
1
 - (3 * 7)

2
)
3
 + 1)

4
; 

		  X = ((5 - (3 * 7)
2
)
3
 + 1)

4
; 

		  X = ((5 - 21)
3
 + 1)

4
; 

		  X = (-16 + 1)
4
; 

		  X = -15; 

ตอบ  -15

3.2		 X = ((B + (C * E)
1
)
3
 - (F % A)

2
)
4
;

		  X = ((7 + (3 * 1)
1
)
3
 - (2 % 10)

2
)
4
;

		  X = ((7 + 3)
3
 - (2 % 10)

2
)
4
;

		  X = ((7 + 3)
3
 - 2)

4
;

		  X = (10 - 2)
4
;

		  X = 8;

ตอบ  8
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3.3		 X = (((E * B)
1
 * D)

2
 - (F % A)

3
)
4
;

		  X = (((1 * 7)
1
 * 6)

2
 - (2 % 10)

3
)
4
;

		  X = ((7 * 6)
2
 - (2 % 10)

3
)
4
;

		  X = (42 - (2 % 10)
3
)
4
;

		  X = (42 - 2)
4
;

		  X = 40;

ตอบ  40

3.4		 X = (((C % F)
1
 + A)

3
 + (B / E)

2
)
4
;

		  X = (((3 % 2)
1
 + 10)

3
 + (7 / 1)

2
)
4
;

		  X = ((1 + 10)
3
 + (7 / 1)

2
)
4
;

		  X = ((1 + 10)
3
 + 7)

4
;

		  X = (11 + 7)
4
;

		  X = 18;

ตอบ  18

3.5		 X = (A - (((B * E)
1
 / B)

2
 % D)

3
)
4
;

		  X = (10 - (((7 * 1)
1
 / 7)

2
 % 6)

3
)
4
;

		  X = (10 - ((7 / 7)
2
 % 6)

3
)
4
;

		  X = (10 - (1 % 6)
3
)
4
;

		  X = (10 - 1)
4
;

		  X = 9;

ตอบ  9

3.6		 X = (((F * A)
1
 - D)

3
 + (E * D)

2
)
4
;

		  X = (((2 * 10)
1
 - 6)

3
 + (1 * 6)

2
)
4
;

		  X = ((20 - 6)
3
 + (1 * 6)

2
)
4
;

		  X = ((20 - 6)
3
 + 6)

4
;

		  X = (14 + 6)
4
;

		  X = 20

ตอบ  20

3.7		 X = (((A * D)
1
 - B)

3
 + (B * D)

2
)
4
;

		  X = (((10 * 6)
1
 - 7)

3
 + (7 * 6)

2
)
4
;

		  X = ((60 - 7)
3
 + (7 * 6)

2
)
4
;

		  X = ((60 - 7)
3
 + 42)

4
;

		  X = (53 + 42)
4
;

		  X = 95;

ตอบ  95
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1

ข้อ 4. 

4.1		 X = (((A - D)
1
 * F)

2
 % B)

3
;

		  X = (((5 - 4)
1
 * 7)

2
 % 2)

3
;

		  X = ((1 * 7)
2
 % 2)

3
;

		  X = (7 % 2)
3
;

		  X = 1;

ตอบ  1

3.8		 X = ((((D / E)
1
 % A)

2
 + F)

3
 - D)

4
;

		  X = ((((6 / 1)
1
 % 10)

2
 + 2)

3
 - 6)

4
;

		  X = (((6 % 10)
2
 + 2)

3
 - 6)

4
;

		  X = ((6 + 2)
3
 - 6)

4
;

		  X = (8 - 6)
4
;

		  X = 2;

ตอบ  2

3.9		 X = (((E % A)
1
 - (B * C)

2
)
3
 - A)

4
;

		  X = (((1 % 10)
1
 - (7 * 3)

2
)
3
 - 10)

4
;

		  X = ((1 - (7 * 3)
2
)
3
 - 10)

4
;

		  X = ((1 - 21)
3
 - 10)

4
;

		  X = (-20 - 10)
4
;

		  X = -30;

ตอบ  -30

3.10	X = ((B + F)
3
 - ((B % E)

1
 * F)

2
)
4
;

		  X = ((7 + 2)
3
 - ((7 % 1)

1
 * 2)

2
)
4
;

		  X = ((7 + 2)
3
 - (0 * 2)

2
)
4
;

		  X = ((7 + 2)
3
 - 0)

4
;

		  X = (9 - 0)
4
;

		  X = 9;

ตอบ  9

ในกรณีที่มีการใช้ตัวด�ำเนินการทางคณิตศาสตร์ ระหว่างชนิดข้อมูลที่แตกต่างกัน ผลลัพธ์ที่ได้

จะมีขนาดข้อมูลเท่ากับชนิดข้อมูลท่ีมีขนาดใหญ่ที่สุด เช่น

int A = 5, B = 2;

float C = 2;

เมื่อ A / B จะได้ผลลัพธ์เป็นจ�ำนวนเต็มคือ 2 เนื่องจาก A และ B มีขนาดข้อมูลเท่ากัน 

คือ 16 บิต

เมื่อ A / C จะได้ผลลัพธ์เป็นจ�ำนวนเต็มคือ 2.5 เนื่องจากขนาดข้อมูลที่ใหญ่ท่ีสุดระหว่าง A 

และ C เป็นข้อมูลแบบ float ขนาด 32 บิต
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4.2		 (X += (((A % D)
1
 - E)

2
 + (B * C)

3
)
4
)
5
;

		  (X += (((5 % 4)
1
 - 3)

2
 + (2 * 11)

3
)
4
)
5
;

		  (X += ((1 - 3)
2
 + (2 * 11)

3
)
4
)
5
;

		  (X += (-2 + (2 * 11)
3
)
4
)
5
;

		  (X += (-2 + 22)
4
)
5
;

		  (X += 20)
5
;

		  X = (X + 20)
5
;

		  X = (0 + 20)
5
;

		  X = 20;

ตอบ  20

4.3		 X = ((F / ((D + E)
2
 - (B * A)

1
)
3
)
4
 % C)

5
;

		  X = ((7 / ((4 + 3)
2
 - (2 * 5)

1
)
3
)
4
 % 11)

5
;

		  X = ((7 / ((4 + 3)
2
 - 10)

3
)
4
 % 11)

5
;

		  X = ((7 / (7 - 10)
3
)
4
 % 11)

5
;

		  X = ((7 / -3)
4
 % 11)

5
;

		  X = (-2 % 11)
5
;

		  X = -2;

ตอบ  -2

4.4		 (X += (((D * A)
1
 - (B / C)

2
)
3
 - (((A % C)

4
 / D)

5
 - E)

6
)
7
)
8
;

		  (X += (((4 * 5)
1
 - (2 / 11)

2
)
3
 - (((5 % 11)

4
 / 4)

5
 - 3)

6
)
7
)
8
;

		  (X += ((20 - (2 / 11)
2
)
3
 - (((5 % 11)

4
 / 4)

5
 - 3)

6
)
7
)
8
;

		  (X += ((20 - 0)
3
 - (((5 % 11)

4
 / 4)

5
 - 3)

6
)
7
)
8
;

		  (X += (20 - (((5 % 11)
4
 / 4)

5
 - 3)

6
)
7
)
8
;

		  (X += (20 - ((5 / 4)
5
 - 3)

6
)
7
)
8
;

		  (X += (20 - (1 - 3)
6
)
7
)
8
;

		  (X += (20 – (-2))
7
)
8
;

		  (X += 22)
8
;

		  X = (X + 22)
8
;

		  X = (0 + 22)
8
;

		  X = 22;

ตอบ  22

4.5		  (X -= ((A - B)
1
 + (C % ((F - E)

2
 + A)

3
)
4
)
5
)
6
;

		  (X -= ((5 - 2)
1
 + (11 % ((7 - 3)

2
 + 5)

3
)
4
)
5
)
6
;

		  (X -= (3 + (11 % ((7 - 3)
2
 + 5)

3
)
4
)
5
)
6
;

		  (X -= (3 + (11 % (4 + 5)
3
)
4
)
5
)
6
;

		  (X -= (3 + (11 % 9)
4
)
5
)
6
;
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1

		  (X -= (3 + 2)
5
)
6
;

		  (X -= 5)
6
;

		  X = (X - 5)
6
;

		  X = (0 - 5)
6
;

		  X = -5;

ตอบ  -5

4.6		 X = ((B + (D / C)
1
)
2
 - (A * F)

3
)
4
;

		  X = ((2 + (4 / 11)
1
)
2
 - (5 * 7)

3
)
4
;

		  X = ((2 + 0)
2
 - (5 * 7)

3
)
4
;

		  X = (2 - (5 * 7)
3
)
4
;

		  X = (2 - 35)
4
;

		  X = -33;

ตอบ  -33

4.7		 (X *= (((C - (A % B)
1
)
2
 * (D - (F / E)

3
)
4
)
6
 + (A - C)

5
)
7
)
8
;

		  (X *= (((11 - (5 % 2)
1
)
2
 * (4 - (7 / 3)

3
)
4
)
6
 + (5 - 11)

5
)
7
)
8
;

		  (X *= (((11 - 1)
2
 * (4 - (7 / 3)

3
)
4
)
6
 + (5 - 11)

5
)
7
)
8
;

		  (X *= ((10 * (4 - (7 / 3)
3
)
4
)
6
 + (5 - 11)

5
)
7
)
8
;

		  (X *= ((10 * (4 - 2)
4
)
6
 + (5 - 11)

5
)
7
)
8
;

		  (X *= ((10 * 2)
6
 + (5 - 11)

5
)
7
)
8
;

		  (X *= ((10 * 2)
6
 + (-6))

7
)
8
;

		  (X *= (20 + (-6))
7
)
8
;

		  (X *= 14)
8
;

		  X = (X * 14)
8
;

		  X = (0 * 14)
8
;

		  X = 0;

ตอบ  0

4.8		  (X -= (((E % D)
3
 / F)

4
 + ((B - C)

1
 + A)

2
)
5
)
6
;

		  (X -= (((3 % 4)
3
 / 7)

4
 + ((2 - 11)

1
 + 5)

2
)
5
)
6
;

		  (X -= (((3 % 4)
3
 / 7)

4
 + (-9 + 5)

2
)
5
)
6
;

		  (X -= (((3 % 4)
3
 / 7)

4
 + (-4))

5
)
6
;

		  (X -= ((3 / 7)
4
 + (-4))

5
)
6
;

		  (X -= (0 + (-4))
5
)
6
;

		  (X -= (-4))
6
;

		  X = (X – (-4))
6
;

		  X = (0 – (-4))
6
;

		  X = 4;

ตอบ  4
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4.9		 X = ((D / (C + (A - (F * E)
1
)
2
)
3
)
4
 + C)

5
;

		  X = ((4 / (11 + (5 - (7 * 3)
1
)
2
)
3
)
4
 + 11)

5
;

		  X = ((4 / (11 + (5 - 21)
2
)
3
)
4
 + 11)

5
;

		  X = ((4 / (11 + (-16))
3
)
4
 + 11)

5
;

		  X = ((4 / (-5))
4
 + 11)

5
;

		  X = (0 + 11)
5
;

		  X = 11;

ตอบ  11

4.10		 (X += ((C - ((((A * F)
1
 / E)

3
 % (D - C)

2
)
4
 * A)

5
)
6
 + B)

7
)
8
;

		  (X += ((11 - ((((5 * 7)
1
 / 3)

3
 % (4 - 11)

2
)
4
 * 5)

5
)
6
 + 2)

7
)
8
;

		  (X += ((11 - (((35 / 3)
3
 % (4 - 11)

2
)
4
 * 5)

5
)
6
 + 2)

7
)
8
;

		  (X += ((11 - (((35 / 3)
3
 % (- 7))

4
 * 5)

5
)
6
 + 2)

7
)
8
;

		  (X += ((11 - ((11 % (- 7))
4
 * 5)

5
)
6
 + 2)

7
)
8
;

		  (X += ((11 - (4 * 5)
5
)
6
 + 2)

7
)
8
;

		  (X += ((11 – 20)
6
 + 2)

7
)
8
;

		  (X += ((-9) + 2)
7
)
8
;

		  (X += (-7))
8
;

		  X = (X + (-7))
8
;

		  X = (0 + (-7))
8
;

		  X = -7;

ตอบ  -7

ข้อ 5. 

5.1		 ((A < 5)
1
 || (C > B)

2
)
3

		  ((7 < 5)
1
 || (2 > 3)

2
)
3

		  (0 || (2 > 3)
2
)
3

		  (0 || 0)
3

		  0

ตอบ  มีค่าความจริงเป็นเท็จ มีค่าเป็น 0

ในกรณีท่ีมีการใช้ตัวด�ำเนินการทางตรรกศาสตร์ หรือตัวด�ำเนินการเปรียบเทียบ จะได้ผลลัพธ์

เป็นจริง (true) และเท็จ (false) ซึ่งมีค่าความจริงดังนี้ 

true	 มีค่าเป็น	 1

false	 มีค่าเป็น	 0
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