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	 หนังสือชุดน้ีเกิดจากประสบการณ์ตรงของตัวนักเขียน	 ที่ศึกษาหาข้อมูลและการเคยเ�น

นักเขียนให้ส�านักพิมพ์ต่างๆ	มากมายหลาย�จนมีความเช่ียวชาญในด้านการวาดการ์ตูน	และ

อยากถ่ายทอดสิ�งที่ได้พบมา	 รวมถึงเทคนิคต่างๆ	 ให้กับคนรุ่นใหม่เพื่อเ�นประโยชน์ในการ

ขับเคลื่อนวงการนักเขียนการ์ตูนให้เติบโตไปด้วยกัน

	 การวาดการ์ตูนน้ันไม่ยากแต่กไ็ม่ง่าย	ต้องอาศยัความเข้าใจในกลไกการวาดและการท�าย�า้

ซ�า้จนเคยชิน	แต่การท�าย�า้ไปเร่ือยๆ	น้ันกไ็ด้ผลลัพธ์ทีแ่ตกต่างกนั	เพราะความเคยชินทีท่�าถกู	

100	ครั้ง	กับท�าพลาด	100	ครั้งนั้นจะให้ผลลัพธ์ที่ต่างกันจนน�าใจหาย	

	 เมื่อรู้ดังนี้แล้ว	หนังสือเล่มนี้จึงเหมือนกับเ�นสิ�งที่ช่วย�กให้	100	ครั้งนั้นสมบูรณ์มากขึ้น

ด้วยเนื้อหาที่ง่ายและครอบคลุมจนเหมาะกับมือใหม่	ส�าหรับผู้ที่เริ�มหัดวาด	แต่อาจเคยเรียน

หรือไม่เคยเรียนศิลปะมาก่อน	

	 หนังสือเล่มน้ีจะขัดเกลาพ้ืนฐานให้แน�นไม่ว่าจะเ�นการข้ึนโครง	การวาดหน้า	เพอร์สเปคทฟี	

การออกแบบตัวละคร	สิ�งเหล่านี้เมื่อเข้าใจและ�กฝน	 เราก็จะสามารถวาดลายเส้นที่สวยงาม

อย่างที่เราใฝ��นได้ง่าย

	 …ยัง	ยังมีอีก!	

	 ไม่ว่าจะเดินทางไปไหนมันมักจะมีทางลัดเสมอ!	ถ้าสังเกตจะเห็นว่าบางคนทีว่าดมานานแล้ว

�มือกลับพัฒนาขึ้นน้อยมาก	ส่วนบางคนกลับพัฒนาได้เร็วจนน�าตกใจ	ใช่แล้ว!	การวาดรูปก็

มีทางลัดเช่นกัน!	 เป�าหมายหนังสือเล่มน้ีคือ	 ท�าให้ทุกคนวาดรูปการ์ตูนได้สวยที่สุดและเร็ว

ที่สุด	 เพราะฉะน้ันสิ�งที่ส่ังสมมาในวงการนักเขียนอาชีพตลอดหลาย�	 เราจะปล่อยของไว้ใน

หนังสือเล่มนี้แบบไม่ยั้งแน�นอน!!

	 หยิบอุปกรณ์ขึ้นมาแล้วลุยวาดไปด้วยกันเถอะ!!!	

DJNY
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เสนที่ 1
แคมอง? ลองวาดแลวจะติดใจ
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ตัดทอนรายละเอียดจากภาพจริง

¹ี่ค×อพวกàรา
ทกุคนคงรู้จกั “การ์ตูน” กันดีอยู่แล้วว่ามันคอือะไร แต่หลายคนคงยังไม่รู้ว่า จริงๆ แล้วมันได้

มาอย่างไร การ์ตูนได้มาจากการลดทอนความจริงลง หรือเพ่ิมส่ิงต่างๆ เข้าไปจนดูโอเวอร์เกนิ

จริง เพื่อที่จะใส่อารมณ์และการเคลื่อนไหวให้ได้มากกว่าของจริง ในชีวิตจริงที่เราคุ้นตากัน

แล้วสิ่งส�าคัญที่สุดส�าหรับการเขียนการ์ตูนล่ะ? 

เคยอ่านการ์ตูนแล้วรู้สึกอินตาม หรือว่าช่ัวแว็บหน่ึงเคยคิดว่ามันมีโลกที่เราอ่านอยู่จริงๆ

หรือเปล่าล่ะ? นั่นล่ะ การท�าให้คนดูหรือคนอ่านเชื่อว่าตัวละครนี้มีอยู่จริงในอีกโลกหนึ่งหรือ

ที่ไหนสักแห่งคือความส�าเร็จของการวาดการ์ตูน!

การ์ตูนคือสิ่งนี้ สิ่งที่ท�าให้คนอ่านการ์ตูนของเรา หรือคนที่มองภาพเขียนของเราแล้วเชื่อว่า

ตัวละครเหล่าน้ีมีอยู่จริง ซึ่งการจะท�าให้ส�าเร็จก็ต้องผ่านการ�กฝนและประสบการณ์จาก

การท�านับคร้ังไม่ถ้วน การ์ตูนของเราจึงจะเป็นธรรมชาติ และท�าให้คนอ่านเช่ือในโลกใหม่

ที่เราสร้างขึ้นมาได้

 การตัดทอนรายละเอยีดของจริงมาเป็นตัวการ์ตูน ไม่จ�าเป็นต้องใส่ใจความครบถ้วนมากเท่าไร

นัก แค่เราน�าจดุเด่นของคนในภาพและอารมณ์ ณ ตอนน้ันมาเขียนใหม่ ใส่ความเป็นการ์ตูนลงไป

ตามลายเส้นของเราเท่านั้นก็จะได้การ์ตูนแล้ว (การน�าคนจริงๆ มาใส่ในการ์ตูนก็เป็นที่นิยมของ

นักวาดหลายคนในการออกแบบตัวละครด้วย)

Book 1.indb   2 5/8/2561 BE   10:32 AM



เส
้น
ท
ี่ 
1
 
: 
แ
ค
่ม
อ
ง
?
 
ล
อ
ง
ว
าด

แ
ล
้ว
จ
ะต

ิด
ใจ

3

จะวาดแว่นตาทับลูกตาหรือโชว์ลูกตาก็ได้นะ ไม่ผิดกฎ !

ผมเงาขึ้น

ตาโตขึ้น

คอเล็กลง

จมูกเล็กลง

การวาดคนออกมาให้ดูโอเวอร์ เช่น ตา

ที่โตกว่าคนปกติ จมูกและปากที่เล็กกว่า

ปกติ หรือแม้แต่ผมที่เงางามมากกว่า

ปกติ

นอกจากที่กล่าวมาข้างต้น เราก็สามารถ

โอเวอร์ไปได้จนถึงการน�าสัตว์หรือ 

สิ่งอื่นๆ เช่น หูสัตว์ มารวมกับแบบของ

เรา ดังในตัวอย่างที่จับคนมาผสมกับ

แมวจนกลายเป็นมนุษย์แมวเหมียวน่ารัก

Book 1.indb   3 5/8/2561 BE   10:32 AM



4

D
ra

w
in

g
 
C
o
m

ic
s
 
W

o
rl
d
 
V
o
l.
 
1

การ์ตูนกับ 5 W 1 H

แม้ว่าการวาดการ์ตูนภาพประกอบกับการ์ตูนเป็นเรื่องนั้น จะใช้เทคนิคการเล่าเรื่อง

ที่ต่างกันไปคนละทาง  แต่ท้ายสุดแล้ว ภาพการ์ตูนที่น่าสนใจก็จะเป็นภาพการ์ตูนที่

มี “การเล่าเรื่อง” การแสดงสีหน้าท่าทางและอารมณ์ประกอบของฉากคือสิ่งส�าคัญ

ในการบอกนิสัยตัวละครตัวน้ันได้เป็นอย่างดี โดยมีส่วนประกอบที่ส�าคัญ ได้แก่

5 W 1 H หรือ What (อะไร), Where (ที่ไหน), When (เมื่อไร), Who (ใคร), Why 

(ท�าไม) และ How (อย่างไร)

งงใช่มั้ยล่ะ? ไปดูตัวอย่างกันเลยดีกว่า! 

การ์ตูนภาพประกอบ

 การ์ตูนภาพประกอบจะเล่าเรื่องผ่านท่าทาง สีหน้าตัวละคร และบรรยากาศ ที่ต้องบอกได้ว่าภาพนี้มีใคร ท�าอะไร ที่ไหน เมื่อไร 

ท�าไม และอย่างไร

 Where (ที่ไหน) : 
ที่โล่งแจ้ง

Who (ใคร) : 
เทพีแห่งความตาย

Why (ท�าไม) : 
เก็บเกี่ยววิญญาณ 

(กะโหลก)

How (อย่างไร) : 
น�าความตาย

(หัวกะโหลก)
กลับไปด้วย

When (เมื่อไร) : 
(ฉาก) พลบค�่า
(การแต่งกาย) ยุคกลาง

What (ท�าอะไร) :
 ถือหัวกะโหลก 
(ความตาย)
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 การ์ตูนช่องจะเล่าเร่ืองโดยผ่านการแสดงสีหน้าและท่าทาง

ของตัวละคร เรียงล�าดับลงในช่องต่างๆ แล้วเล่าเร่ืองราวให้

ละเอียดขึ้นด้วยการใช้ค�าพูด

 งานออกแบบตัวละคร หรือคาแรคเตอร์ดีไซน์ก็ใช้ 5 W 1 H 

ได้เช่นกัน โดยสามารถเขียนลงไปเป็นโพรไฟล์ได้เลย เช่น

Who (ใคร) : เด็กสาว

What (อะไร) : แม่มด

Where (ที่ไหน) : ตามหุบเขาหรือค่ายทหารร้างกลางป่า

When (เมื่อไร) : ยุคกลาง

Why (ท�าไม) : เป้าหมายของตัวละคร เช่น น�าประชากรแม่มด

หลบหนีจากทหารและสงคราม

How (อย่างไร) : การด�าเนินของตัวละคร เช่น ระหว่างหลบหนี 

ต้องคอยช่วยเหล่าแม่มดไปด้วย หรือมีการพบปะกับตัวละคร

หลักอะไรบ้าง

 นอกจากนี้คาแรคเตอร์ดีไซน์ยังมีการเจาะลึกเข้าไปอีก เช่น 

อายุ ส่วนสูง สิ่งที่ชอบหรือเกลียด แฟชั่นต่างๆ  และความคิด

สร้างสรรค์ที่เหมาะกับเนื้อเรื่องที่จะเขียน

ออกแบบตัวละคร

การ์ตูนช่อง What (ท�าอะไร) : 
โชว์บาดแผล

Who (ใคร) : เด็กสาวสามคน

When (เมื่อไร) : กลางวันยุคปัจจุบัน

Where (ที่ไหน) : ที่นั่งคอนกรีต

Why (ท�าไม) : เพื่อให้อีกฝ่ายรู้

How (อย่างไร) : เอามือเสยเปิดผมขึ้น
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เพอร์สเปคทีฟเปลี่ยนความจําเจ

การวาดภาพมุมตรงทุกคร้ังอาจท�าให้หลายคนเบื่อ (รวมถึงผู้เขียนด้วย) มันก็

เหมือนเราถ่ายเซล�� 10 รูปแล้วชูสองนิ้วมันซะทุกรูป บางทีการเปลี่ยนมุม เปลี่ยน

การแอค็ท่ากจ็ะท�าให้สนุกกบัการวาดย่ิงข้ึน แล้วยังท�าให้โลกทีเ่ราวาดดูลึกข้ึนแบบน้ี

ยังไงล่ะ!

เหมือนกับว่าเราสามาร¶เอื้อมมือลงไป
ยัง©ากนั้นได้เลยใช่ไหมล่ะ!
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 หรือถ้าไม่มีฉาก ตัวละครก็สามารถใช้เพอร์สเปคทีฟสร้างความลึกได้แบบนี้

เริ่มอยากจะวาดกันแล้วสิ?
งั้นเรามาดูว่าจะใช้อะไร

วาดกันได้บ้างจากหัวข้อต่อไป
กันเลย
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อÂาก¶¹ัดแบบไË¹ลองàล×อกดÙ
 อุปกรณ์การวาดการ์ตูนนั้นมีมากมาย แต่นักวาดนั้นแบ่งออกเป็นสองประเภทใหญ่ๆ นั่นคือ

 � นักวาดแบบดั้งเดิม (Traditional Artist) หรือที่เรียกติดปากว่า การ ‘วาดมือ’ แฮนด์เมด หรืออะไรก็ตามที่ใช้อุปกรณ์

นอกคอมฯ

 � นักวาดแบบดิจิตอล (Digital Artist) ที่เราเรียกกันติดปากว่า ‘วาดคอม’ เป็นเหล่านักวาดรุ่นใหม่ที่ใช้โปรแกรมหรือ

แอพพลิเคชันวาดตั้งแต่ต้นจนจบ

 ความถนัดด้านอุปกรณ์สองแบบนี้ก็ต่างกันไป มีจุดดี จุดด้อย ความยาก และความง่ายต่างกันไปตามอุปกรณ์ หากถาม

ว่าอันไหนยากหรือง่ายกว่า อันไหนดีกว่าอันไหนแย่กว่าคงให้ค�าตอบไม่ได้ มันอยู่ที่ความถนัดในการใช้อุปกรณ์ของเรา

ต่างหาก

การวาดแบบดั้งเดิม การวาดแบบดิจิตอล
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อุปกรณ์วาดแบบดั้งเดิม

ชุดปากกา

อุปกรณ์ลบ ไม้บรรทัด กระดาษ

น�้าหมึก

ชุดมีด โต๊ะไฟ
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 กระดาษวาดการ์ตูนมี  2 ขนาดคือ A4 และ B4 โดย B4 นั้น

จะใช้กับการเขียนการ์ตูนในต่างประเทศ ส่วน A4 จะนิยมใช้ใน

ประเทศไทย กระดาษ A4 80 แกรมกเ็ป็นทีนิ่ยม ใช้แทนกระดาษ

วาดการ์ตูนเช่นกัน (เพียงแต่ต้องตีกรอบนอกและในเอง)

 วิธีจ�าขนาดกระดาษง่ายๆ คือ “การพับครึ่ง” เช่น A4 พับ

ครึ่งจะมีขนาดเท่ากับ A5 นั่นเอง

 อัตราส่วนของกระดาษขนาด A กับ B จะไม่เท่ากัน แต่

อตัราส่วนกระดาษน้ันจะเท่ากัน โดยกระดาษขนาด B จะมีขนาด

ใหญ่กว่าในเลขเท่ากนั เช่น A1 จะมีความกว้างและยาว 23.39 x  

33.11 นิ้ว ส่วน B1 จะมีความกว้างและยาว 27.8 x 39.4 นิ้ว

 งานการ์ตูนแบบด้ังเดิมน้ัน นักวาดมักจะใช้กระดาษที่ใหญ่

กว่าต้นฉบับเล็กน้อย อย่างเช่นงานจริงใน A4 จะตีกรอบงานใน 

B4 เพ่ือให้มีพ้ืนทีโ่ดยรอบไว้กนัสกปรก และมีพ้ืนทีใ่ห้สะดวกต่อ

การร่างส่วนที่มองไม่เห็น

1.	กระดาษวาดการ์ตูน

A6, B6

A4, B4

A3, B3

A5, B5

A2, B2

A1, B1

B4

A4
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 ในส่วนทึบนี้คือ ตัดตกขอบ หรือ Bleeds แน่นอนว่ามันช่วย

ในข้ันตอนการพิมพ์ ช่วยให้ภาพเราถกูตัดเรียบกบัขอบกระดาษ 

ขอบไม่แหว่งเข้ามาในหน้าหนังสือ

เมื่อตีพิมพ์เสร็จ ทุกอย่างจะอยู่ในกรอบ A4 ที่เราตีไว้ ซึ่งขั้นตอนทั้งหมดนี้เพื่ออ�านวยความสะดวกในการตีพิมพ์ของเรานั่นเอง

 ในส่วนทึบคือ พื้นที่ของ B4 ที่เราเว้นไว้ มีข้อดีคือ

 � กันสกปรก เช่น การตีกรอบที่เลยกระดาษ จะท�าให้โต๊ะ

สกปรก ส่วนที่เลยน้ีจะช่วยกันการเลอะของการตีกรอบเลย

กระดาษได้ดี

 � ใส่เลขหน้า เพื่อเรียงหน้าก่อนตีพิมพ์ โดยไม่ต้องเสียเวลา

ลบออก เพราะมันจะถูกตัดออกก่อนตีิพิมพ์อยู่แล้ว
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สามารถคมุเส้นได้ด้วยน�า้หนักมือ จงึนิยม

ใช้ในหมู่นักเขียนมืออาชีพ

หัวค่อนข้างแข็งและเส้นเล็ก เหมาะส�าหรับ

ใช้วาดภาพที่มีรายละเอียดสูง

หัวปากกาให้เส้นที่สม�่าเสมอ มีขายทั้ง

หัวปากกาอย่างเดียว กับเป็นแท่งปากกา

2.	ปากกาจุ่มหมึก

ปากกาจุม่หมึกเป็นอปุกรณ์พ้ืนฐานในการวาดรูป ใช้ในการตัดเส้นหลังจากร่าง

ด้วยดินสอ เป็นอุปกรณ์ที่นักเขียนขาดไม่ได้เลยก็ว่าได้ ขนาดของหัวที่ต่างกัน

ก็จะให้เส้นที่ต่างกัน และประเภทของปากกาเองก็มีหลายแบบ หากเตรียมไว้

หลายชนิดก็สามารถแบ่งใช้กับงานที่ต้องใช้เส้นต่างกันได้

ชนิดของหัวคอแร้ง

G-pen Maru Pen หรือปากกาเขียนแผนที่ ปากกานักเรียน  (School-G)
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สามารถเก็บน�้าหมึกได้ดี คุมน�้าหนักเส้นง่าย

ส่วนด้ามปากกาน้ันมีให้เลือกระหว่างไม้

และพลาสติก ข้ึนอยู่กับเราว่าชอบแบบ

ไหนมากกว่ากัน

ดินสอกด ส�าหรับการร่างภาพ ควรเลือกใช้หัวขนาดเล็กเพ่ือ

สะดวกต่อการมอง

พิกม่า เป็นปากกาทางเลือกส�าหรับ 

นักเขียน เส้นที่ได้จะมีขนาดสม�่าเสมอ

เช่นเดียวกัน

พู่กัน ส�าหรับการถมด�าในพื้นที่ใหญ่ๆRuling Pen ส�าหรับการตีช่อง สามารถปรับหัวปากกาให้หนา

หรือบางได้

Tachikawa T-44

อุปกรณ์อื่นๆ ที่ใช้ในการวาด
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หมึกด�าจะแบ่งเป็น 2 ประเภทคือ 

1. Dye-Based Inks เป็นหมึกที่ไม่กันน�้า นิยมใช้ในการถมด�า

2. Pigment-Based Inks  เป็นหมึกกันน�้า นิยมใช้ในการตัดเส้น มีข้อควรระวังคือ ควรรีบท�าความสะอาดเพราะหากมันแห้งติด

ปากกาแล้วจะท�าความสะอาดยากกว่าหมึกไม่กันน�้า อาจถึงขึ้นต้องทิ้งปากกาเลยทีเดียว

ตัวลบขาวก็แบ่งเป็นกันน�้าและไม่กันน�้าเช่นกัน โดย

1. ลบขาวกันน�้า เหมาะใช้กับการวาดประกายหรือแก้เส้นส่วนเกิน เป็นตัวเลือกที่ดี

ส�าหรับใช้ในต้นฉบับ

2. ลบขาวไม่กนัน�า้ ใช้ผสมกับสีอืน่เพ่ือท�าเอฟเ�กต์หรือความสว่างทีต้่องการ เหมาะ

ใช้กับการ์ตูนสี

 เหมาะกับการใช้วาดการ์ตูนสี ตัวสีของหมึกจะฉูดฉาดมาก เวลาใช้ต้องผสมน�้า

จะใช้ผสมสีหรือลงสีทับก็ได้

 ตัวหมึกน้ีจะแบ่งเป็นชนิดแห้งเร็วและกันน�้า ในตัวของหมึกสีกันน�้าน้ันหากแห้ง

แล้วก็จะละลายผสมกับสีอื่นอีกไม่ได้

3.	หมึก

หมึกดํา

หมÖกเปšนส่วนประกอบสíา¤ัÞสíาหรับการ
วาดการ์ตูน หมÖกนั้นมÕทั้งหมÖกกันนí้าและไม่
กันนí้า และยังมÕหมÖกสíาหรับลบขาวด้วย

ลบขาว

หมึกสี
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 สกรีนโทนจะมีทั้งแบบกระดาษสติกเกอร์และกระดาษถ่าย

เอกสาร ที่นยิมใช้กนัจะมคีวามถีข่องตาราง 42.5%-70% และ

ความด�าที่ 10%-30% ใช้ส�าหรับท�าเงาหรือเทคนิคอื่นๆ

สกรีนโทนถ่ายเอกสาร ต้องใช้โต๊ะไฟในการตัด สกรีนโทนแบบขูดและแผ่นใส

การซ้อนสกรีนโทนเพ่ือท�าเงาใน

ส่วนที่ติดสกรีนโทน

 สกรีนโทนแบ่งเป็น 2 ประเภทคือ สกรีนโทนกระดาษและสกรีนโทนในแผ่นใส ซึ่งถ้าเป็นของแท้จะ

เป็นแผ่นกาวในตัวให้แปะและขูดออก ส่วนสกรีนโทนแบบถ่ายเอกสารน้ันจ�าเป็นต้องใช้กาวน�า้แปะอกี

ทีหนึ่ง

สกรีนโทนเป็นอปุกรณ์ส�าคญัอกีช้ิน ทีท่�าให้งานของเราดู

มีมิติและสีสันมากขึ้น ในตอนแรกมันถูกผลิตขึ้นมาเพื่อ

สร้างพื้นผิวกับงานศิลปะ และนิยมใช้ในงานการ์ตูนเป็น

อย่างมาก เพราะงานตีพิมพ์ขาวด�าน้ันจะจับส่วนที่เป็น

สีเทาได้ยาก อย่างพวกสีเทาหรือดินสอ อาจพิมพ์ไม่ติด 

หรือออกมาเป็น��นหมึก การใช้สกรีนโทนจะมาแทนส่วน

สีเทาตรงนี้และดูสะอาดตาขึ้น

4.	สกรีนโทน

Book 1.indb   15 5/8/2561 BE   10:32 AM



16

D
ra

w
in

g
 
C
o
m

ic
s
 
W

o
rl
d
 
V
o
l.
 
1

5.	อุปกรณ์อื่นๆ
นอกจากที่กล่าวมายังมีอุปกรณ์อื่นๆ ที่ใช้ควบคู่กับการ

วาดการ์ตูนอีกมากมาย และน่ีคือตัวช่วยให้งานของเรา

สมบูรณ์ขึ้น

จานสี

ดินสอสี

ไม้บรรทัดฉาก

ยางลบ

ไม้บรรทัดโค้ง

ไม้บรรทัดตรง

โต๊ะไฟ
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 กรา�กแท็บเล็ตก็เหมือนคีย์บอร์ดเมาส์ และเมาส์ปากกาที่ส่งสัญญาณไปยังคอมพิวเตอร์ ในบรรดาอุปกรณ์ทั้งหมดกรา�ก

แท็บเล็ตมักใช้ในงานวาดภาพโดยเฉพาะ

 ประกอบด้วยกระดานและ Stylus แสดงผลทางจอ

คอมพิวเตอร์

 กรา�กแท็บเล็ตที่วาดลงบนกระดาน ส่วนตามองที่จอ

คอมพิวเตอร์ราคาจะถูกกว่า โดยจะมียี่ห้อ Wacom, Hanvon, 

UGEE, Funtuos, Genius ฯลฯ หาซื้อได้ตามศูนย์ IT ทั่วไป

 ประกอบด้วย Stylus และหน้าจอทชัสกรีนทีแ่สดงผลโดยตรง

ไม่ต้องผ่านกระดานวาด

 กรา�กแท็บเล็ตที่วาดลงบนหน้าจอได้เลย โดยจะมีราคาสูง

ที่นิยมใช้ทั่วไปคือ Wacom Cintiq ในปัจจุบันแท็บเล็ตและ

มือถอืตามท้องตลาดของย่ีห้อต่างๆ เร่ิมพัฒนาให้วาดลงบนจอ

ผ่านแอพพลิเคชันได้แล้ว ไม่ว่าจะเป็น Microsoft Surface Pro, 

Samsung Note และ Apple iPad Pro

อุปกรณ์ดิจิตอล

1.	กราฟิกแท็บเล็ต

ในปัจจุบันอุปกรณ์ดิจิตอลได้เข้ามาแทนที่อุปกรณ์

ด้ังเดิม เร่ิมมีหลายโปรแกรมที่รวมอุปกรณ์ด้ังเดิมไว้

ภายในแอพพลิเคชันเดียว โดยวาดผ่านกรา�กแทบ็เล็ต 

หรือดิจิไทเชอร์ โดยใช้ปากกา Stylus แทนที่ปากกา

จริงๆ ซึ่งศิลปินและนักวาดมืออาชีพในปัจจุบันนั้น กว่า

คร่ึงเป็นนักวาดดิจิตอล โดยตัวคุณภาพงานน้ันแทบไม่

ต่างจากการวาดแบบดั้งเดิมเลย

ภาพกราฟิกแท็บเล็ตธรรมดา

ภาพกราฟิกแท็บเล็ตจอทัชสกรีน
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 โฟโต้ช็อปเป็นโปรแกรมแต่งภาพที่ค่อนข้างใช้กันอย่างกว้างขวาง ในขนะเดียวกันมันก็

นิยมทีจ่ะใช้ในการวาดภาพ หรือวาดการ์ตูนเช่นกนั เน่ืองจากลูกเล่นทีห่ลากหลายและการ

ใช้งานที่ง่าย จึงเหมาะกับผู้เริ่มหัดวาดไปจนถึงมืออาชีพ

 เป็นโปรแกรมทีนั่กวาดหลายคนใช้กนัมาก ด้วยความคมของเส้นและการไล่สีเฉพาะตัว

ของตัวโปรแกรมเองที่เหมาะกับการวาดการ์ตูนและภาพประกอบ ข้อจ�ากัดคือ ขนาดของ

ภาพจ�ากัดที่แรม จึงท�างานที่มีความละเอียดสูงเพื่อตีพิมพ์ได้ไม่ดีนัก

 โปรแกรมส�าหรับการวาดการ์ตูน หรือในเวอร์ชันภาษาอังกฤษ

เรียกว่า Manga Studio นั่นเอง เป็นโปรแกรมที่มีหน้าตาและการ

ใช้งานคล้ายโฟโต้ช็อป รองรับการจัดหน้า มีอุปกรณ์ต่างๆ ที่ใช้ใน

การวาดแบบดั้งเดิม เช่น สกรีนโทน ฯลฯ เป็นอีกหนึ่งโปรแกรมที่

นักวาดการ์ตูนมืออาชีพนิยมใช้

2.	ซอฟต์แวร์และแอพพลิเคชันที่ใช�วาดการ์ตูน

ซอฟต์แวร์และแอพพลิเคชันที่ใช้วาด

การ์ตูนตามท้องตลาดและสโตร์น้ัน มี

มากมายหลายชนิด ส่วนใหญ่นักวาด

จะเลือกที่ตัวเองถนัด ซึ่งจะแนะน�าให้

รู้จักดังนี้รู้จักดังนี้

Paint Tool Sai

Adobe Photoshop

Clip Studio Paint Pro/EX

Medibang Paint

 เป็นแอพพลิเคชันส�าหรับวาดการ์ตูน มีทั้งเวอร์ชัน PC, Android และ iOS มี

ความสามารถเหมาะกับการวาดการ์ตูนคล้ายคลิปสตูดิโอ ที่ส�าคัญคือ ไม่ต้อง

เสียเงินใดๆ ส�าหรับการดาวน์โหลดตัวเต็มมาใช้

Book 1.indb   18 5/8/2561 BE   10:33 AM
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 เพ่ือความสมจริงในการวาดภาพ กล้องดิจิตอลเองก็เป็น

หน่ึงในเคร่ืองมือทีจ่ะเกบ็ภาพเพ่ือน�าไปเป็นข้อมูลวาดภาพและ

อ้างองิเช่นกนั ในปัจจบุนัน้ีก็มีกล้องให้เราเลือกใช้ได้หลายอย่าง

ตามก�าลังทรัพย์ที่มี

เบา พกพาง่าย ใช้ได้หลายสถานการณ์ เหมาะกบัทกุเพศทกุวัย

กล้องพวกนี้จะได้ภาพที่อาร์ตมาก เหมาะกับงานศิลป�

หรือเรียกอีกอย่างว่า กล้องสะท้อนภาพเลนส์เด่ียว เหมาะกับ

มืออาชีพ ต้องใช้เทคนิคสูง รูปที่ได้มีคุณภาพสูงเช่นกัน และ

ราคาแพง

เป็นเคร่ืองรับส่งสัญญาณอย่างหน่ึง จะถ่ายทอดตัวอักษรและ

ภาพเป็นไฟล์ดิจิตอลเข้าสู่คอมพิวเตอร์

เป็นอุปกรณ์ที่จะพิมพ์ตัวอักษรและภาพลงสู่กระดาษ

3.	อุปกรณ์ดิจิตอล ปัจจุบันนอกจากคอมพิวเตอร์ กรา�กแท็บเล็ต และ

ซอฟต์แวร์วาดภาพแล้ว ยังมีอุปกรณ์ช่วยน�าภาพวาด

แปลงเป็นดิจิตอล หรือพิมพ์ดิจิตอลออกมานอกจออีก

มากมาย ได้แก่ กล้องดิจติอล สแกนเนอร์ และเคร่ืองพรินต์

กล้องคอมแพ็ก

กล้อง Lomo

กล้อง SLR

สแกนเนอร์ พรนิเตอร์
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 ในปัจจุบันการวาดภาพดิจิตอลเป็นที่นิยมข้ึนเร่ือยๆ นอกจากส่ือส่ิงพิมพ์แล้ว อีบุ๊คเองก็เร่ิมเป็นที่สนใจของตลาด โดยเฉพาะ

ตลาดต่างประเทศนั้นเนื่องจากสื่อดิจิตอลเปิดกว้างมาก ใครก็สามารถเปิดช่องทางการเสนอผลงานของตัวเองได้อย่างอิสระ จึงมี

ผู้ที่เริ่มพิมพ์การ์ตูนตัวเองขายเป็นอีบุ๊คโดยไม่ผ่านผู้ผลิตมากขึ้นเช่นกัน

 การวาดภาพดิจิตอลน้ันมีความเป็นอิสระสูง ต้ังแต่การ 

เตรียมตัว ร่างภาพ จนถึงปิดงาน ทุกขั้นตอนสามารถดัดแปลง 

แก้ไขได้อย่างอิสระกว่าการท�าบนกระดาษมาก ถึงต้นทุนอาจ

จะแพงในด้านฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์ แต่ในด้านการลงทุน

นั้นถือเป็นการลงทุนระยะยาว และบางอย่างสามารถประหยัด

ได้มากกว่า ในปัจจุบันเราสามารถท�าบรัชใช้เองในหลายๆ 

โปรแกรมได้อีกด้วย

ความส�าคัญและข้อดีของการวาดภาพ
แบบไม่ใช้กระดาษ

การ์ตูนรูปเล่ม
หลังสแกน เปิดอ่านใน

รูปแบบอีบุ๊ค

รู้จักอุปกรณ์แล้ว
มาเริ่มวาดกัน
เลยเนอะ!
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เสนที่ 2
การลากเสนและองคประกอบของใบหนา
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	 ก่อนทีจ่ะวาดหน้า	หรือทกุส่ิงอย่าง	เราต้องท�าความคุน้เคยกบัการลากเส้นกนัเสียก่อน!!	เพราะ

ว่าหน้านั้นประกอบด้วยเส้นต่างๆ	ที่น�ามาผสมเข้าด้วยกัน

เส้นตรง

เส้นโค้ง

การลากเส้นนั้นสําคัÞ
ÅÍ§½ƒ¡¡Ñ¹!!

วงกลม

ภาพร่าง ภาพตัดเส้น

เส้นอิสระ

เส้นตรง

เส้นโค้ง

รูปทรงกลม	ทรงรี	และทรงโค้งต่างๆ	ที่เกิดจากการน�าเส้นโค้งมารวมกัน

รูปทรงเหลี่ยมมุมต่างๆ	ที่เกิดจากการน�าเส้นตรงมารวมกัน

ในการวาดการ์ตูนน้ัน	 ใบหน้าจัดเป็นส่วนที่ส�าคัญ

อันดับต้นๆ	 ถึงส�าคัญที่สุด	 เพราะเป็นส่วนแรกของ

ภาพที่คนจะดูและเกิดความประทับใจในตัวละคร	

และเป็นจดุเร่ิมต้นให้คนหลงรักตัวละครของเราได้!!

เส้นพื้นฐานที่น�ามาประกอบในการวาดรูปนั้นมี	2	อย่างด้วยกันคือ
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1.	เส้นฟันปลา

ก่อนที่จะวาด เรามาวอร์มอัพกับ 
การลากเส้นกันเถอะ!!
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2.	วงกลม

เอาให้กลมดิ๊กเลยนะ!!
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