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ในปัจจุบันสมาร์ทโฟน มือถือ เหมือนจะเป็นปัจจัยที่ 5 ในการด�ำเนินชีวิตไปแล้ว ผู้อ่านลองมอง

ไปรอบๆ ก็จะเห็นว่า แทบทุกคนมีสมาร์ทโฟนใช้งาน บางคนอาจจะมีมากกว่า 1 เครื่อง ซึ่งนั่นเป็นตัว 

บ่งบอกว่า ปัจจุบันสมาร์ทโฟนเป็นสิ่งที่ทุกคนต้องมี

ในความจรงิแล้ว สิง่ทีส่�ำคญัไม่ใช่สมาร์ทโฟนแต่อย่างใด แต่เป็นแอพพลเิคชนัท่ีใช้งานในสมาร์ทโฟน

นั้นเสียอีกที่มีความส�ำคัญ ไม่ว่าจะเป็นโน้ต, สมุดโทรศัพท์, แผนที่, Google Chorme, อีเมล, Facebook 

หรอื Line ซึง่สมาร์ทโฟนเกอืบทกุเครือ่งจะมแีอพพลเิคชนัเหล่านีใ้ช้งาน และนัน่คอืทีม่าของหนงัสือเล่มนี้ 

“หนังสือคู่มือพัฒนาแอพพลิเคชันด้วย Android Studio ฉบับสมบูรณ์” เล่มนี้ จะแนะน�ำให้รู้จักการ

พัฒนาแอพพลิเคชันบนระบบปฏิบัติการ Android ด้วย Android Studio และอธิบายขั้นตอนการพัฒนา

ต่างๆ ตัง้แต่เริม่ต้นจนผูอ่้านสามารถพฒันาแอพพลเิคชันเหล่านัน้ให้สามารถใช้งานได้จรงิบนสมาร์ทโฟน 

รวมไปถึงการพัฒนาแอพพลิเคชันที่มีโฆษณาเพื่อหารายได้ด้วย

สุดท้ายน้ี ทางส�ำนักพิมพ์หวังเป็นอย่างยิ่งว่า หนังสือเล่มนี้จะช่วยให้ผู ้อ่านสามารถพัฒนา

แอพพลิเคชัน Android –ขึ้นมาใช้งานได้อย่างที่ต้องการ

กิตินันท์ พลสวัสดิ์

บรรณาธิการ

บรรณาธิการ
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“หนังสือคู่มือพัฒนาแอพพลิเคชันด้วย Android Studio ฉบับสมบูรณ์” เล่มนี้ น�ำเสนอการพัฒนา 

Android Apps ด้วยภาษา JAVA โดยปูพื้นฐานตั้งแต่ระดับง่ายที่สุด ไปจนกระทั่งถึงการสร้างแอพฯ 

แบบง่าย เพื่อแสดงให้คุณเห็นวงจรการพัฒนาตั้งแต่เริ่มต้นจนได้ Android Apps แรกของคุณ

ในปัจจบุนัรปูแบบการพฒันา Android Apps มหีลายสิง่หลายอย่างเปลีย่นแปลงไปจากเดมิมากพอ

สมควร Google มีการปรับปรุงและก�ำหนดมาตรฐานใหม่ หลายสิ่งหลายอย่างถูกเพิ่มเติมเข้ามา ก็เป็น

ไปตามยุคสมัยที่เราคุ้นเคยกันเป็นอย่างดี

หากคุณผู้อ่านท่านใดที่ต้องการสอบถาม ติชม เนื้อหาที่น�ำเสนอในหนังสือเล่มนี้ รวมไปถึงข้อผิด

พลาดต่างๆ ที่อาจจะเกิดขึ้นได้ สามารถโพสต์ได้ 2 ช่องทางของผู้เขียน คือ

แฟนเพจ https://www.facebook.com/thaivb.net/

กลุ่มพูดคุยปัญหาเขียนโปรแกรม https://www.facebook.com/groups/Thaivb.NET/ 

ศุภชัย สมพานิช

กุมภาพันธ์ 2562

ค�ำน�ำ
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C H A P T E R

0 1

ก้าวแรกก่อนเข้าสู่การ
พัฒนา Android Apps 

ด้วยภาษา JAVA

การพัฒนา Android Apps โดยอาศัยโปรแกรม Android Studio 

มีหลายสิ่งหลายอย่างเปลี่ยนแปลงไปมากพอสมควร ไม่ว่าจะเป็นตัว

โปรแกรมทีถ่กูเพิม่เตมิฟีเจอร์ต่างๆ มากมาย, ความก้าวหน้าทางตวัภาษา 

JAVA และยังรวมไปถึงรายการ widget มีทั้งที่ยังใช้งานได้ต่อไป และบาง

ส่วนถูกก�ำหนดให้อยู่ในสถานะล้าสมัย (Legacy หรือ Deprecated) ไป

แล้ว เพื่อให้การพัฒนา Android Apps ในยุคใหม่มีประสิทธิภาพและ

ความปลอดภัยสูงขึ้น

ในปัจจุบัน Google ก�ำหนดให้ใช้ภาษา JAVA หรือภาษา Kotlin 

เป็น 2 ภาษาหลักของการพัฒนา Android Apps ด้วยโปรแกรม Android 

Studio และเนื้อหาการน�ำเสนอในหนังสือเล่มนี้ เป็นการใช้งานภาษา 

JAVA เพียงภาษาเดียว

รูปแบบการน�ำเสนอของหนังสือเล่มนี้
ขอบเขตการน�ำเสนอเน้ือหาในหนงัสอืเล่มนี ้เป็นการพฒันา Android 

Apps โดยอาศัย Android Studio ด้วยภาษา JAVA ยึดถือตามนโยบาย

ใหม่ของ Google บนฐานของโครงสร้างโปรเจ็กต์แบบใหม่ทั้งหมดที่มากับ

โปรแกรม Android Studio เริม่ต้นตัง้แต่เนือ้หาล�ำดบัแรก จนถงึสร้างแอพฯ 

ขึ้นมาใช้งานจริงในล�ำดับสุดท้าย
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โค้ดของภาษา JAVA และ widget แบบเดิมหลายส่วน ถูกก�ำหนดให้อยู่ในสถานะล้าสมัย (Deprecated 

หรือ Legacy) ไปแล้ว กล่าวคือ โปรเจ็กต์เดิมที่คุณมีอยู่ยังคงใช้งานได้ตามปกติ แต่ไม่แนะน�ำให้ใช้งานแล้ว และ

ยังรวมไปถึงการลดการกระจายเวอร์ชันของระบบปฏิบัติการ Android เพื่อให้แอพฯ ที่ได้มามีประสิทธิภาพและ

ความปลอดภัยมากขึ้น โดยลดความส�ำคัญของ Android เวอร์ชันเก่าลง ผู้เขียนจะกล่าวถึงอีกครั้งในล�ำดับต่อไป

การดาวน์โหลดและติดต้ัง JAVA SDK
คุณต้องติดตั้ง JAVA SDK ในเครื่องของคุณก่อน โดยสามารถดาวน์โหลดมาใช้งานฟรีได้ที่ http://www.

oracle.com/technetwork/java/javase/downloads/index.html

รูปที่ 1-1

แสดงการ
ดาวน์โหลด JAVA 
SDK

รูปที่ 1-2

แสดงการติดตั้ง 
JAVA SDK เสร็จ
สมบูรณ์แล้ว

จากรูปที่ 1-1 ตามค�ำแนะน�ำของ Android Studio คุณควรติดตั้ง JAVA SDK เวอร์ชัน 8 ขอให้คุณตอบรับ 

ข้อตกลงด้านบน แล้วดาวน์โหลด JAVA SDK ให้ตรงกับระบบปฏิบัติการของคุณ ในกรณีที่ผู้เขียนใช้ Windows 

แบบ 64 บิต จึงเลือกดาวน์โหลดแบบ x64

หลังจากที่คุณดาวน์โหลด JAVA SDK เสร็จแล้ว ให้คุณดับเบิลคลิกไฟล์ที่ดาวน์โหลดมา เพื่อเริ่มต้นติดตั้ง 

JAVA SDK โดยใช้ค่าเริ่มต้นที่มากับตัวติดตั้งทั้งหมด ดังรูปที่ 1-2
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บทที่ 1 ก้าวแรกก่อนเข้าสู่การพัฒนา Android Apps ด้วยภาษา JAVA 3

การดาวน์โหลด Android Studio
ในปัจจุบัน Google แยกตัวโปรแกรม Android Studio ออกเป็น 2 แบบ คือ

1.	 Android Studio เวอร์ชันหลักหรือ Stable สามารถดาวน์โหลดได้ที่ https://developer.android.

com/studio/index.html เป็นเวอร์ชันที่คุณสามารถพัฒนา Android Apps เพื่อน�ำไปใช้งานจริง

รูปที่ 1-3

แสดงการ
ดาวน์โหลด
Android Studio 
เวอร์ชันหลัก

รูปที่ 1-4

แสดงการ
ดาวน์โหลด
Android Studio 
เวอร์ชันพรีวิว

2.	 Android Studio เวอร์ชันพรีวิวหรือ Preview สามารถดาวน์โหลดได้ที่ https://developer.android.

com/studio/preview/index.html ฟีเจอร์ใหม่ๆ ของ Android จะถูกน�ำมาใส่ในแบบนี้ก่อน อาจจะ

มีความเสี่ยงในแง่ที่ว่า ฟีเจอร์นั้นๆ อาจจะคงอยู่หรือถูกตัดออกก็ได้ เป็นเวอร์ชันที่เหมาะส�ำหรับคนที่

ต้องการทดสอบฟีเจอร์ใหม่ๆ ก่อนเวอร์ชันหลัก ดังรูปที่ 1-4

โปรเจ็กต์ที่ถูกสร้างจาก Android Studio ทั้ง 2 แบบ สามารถเปิดไป-มาระหว่างกันได้ โดยมีข้อแม้ว่า 

Android Studio เวอร์ชันนั้นๆ จะต้องมีฟีเจอร์ที่เท่าเทียมกัน

Book 1.indb   3 3/6/2562 BE   3:23 PM



4 คู่มือพัฒนาแอพพลิเคชันด้วย Android Studio ฉบับสมบูรณ์

การติดตั้ง Android SDK เพิ่มเติมตามนโยบายใหม่ของ 
Google

นโยบายใหม่ของ Google ต้องการที่จะลดการกระจายเวอร์ชันของ Android โดยใช้ Android เวอร์ชัน 8 

(API 26) ขึ้นไป เป็นเวอร์ชันพื้นฐานส�ำหรับการพัฒนาแอพฯ ในยุคใหม่

ในขั้นตอนติดตั้งโปรแกรม Android Studio จะมีการติดตั้ง Android SDK ตั้งแต่เวอร์ชัน 8 ขึ้นไปให้โดย

อัตโนมัติอยู่แล้ว แต่ยังไม่สามารถน�ำมาใช้พัฒนา Android Apps ได้ในโลกของความเป็นจริง ดังรูปที่ 1-5

รูปที่ 1-5

การติดตั้ง
รายการต่างๆ
ครั้งแรกของ
ตัวโปรแกรม
Android Studio

เวอร์ชันที่ติดตั้งเป็น
ไปตามช่วงเวลาของ

คุณเป็นหลัก
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บทที่ 1 ก้าวแรกก่อนเข้าสู่การพัฒนา Android Apps ด้วยภาษา JAVA 5

เหตุผลคือ เราต้องการให้แอพฯ ที่สร้างขึ้นมา สามารถใช้งานบนระบบปฏิบัติการ Android หลายเวอร์ชัน

มากที่สุดเท่าที่เป็นไปได้ ส่งผลให้ Android Studio ต้องมีการติดตั้ง Android SDK เพิ่มเติม 

ในช่วงรอยต่อระหว่างนี้ การก�ำหนดให้แอพฯ ที่สร้างขึ้นมารันได้ตั้งแต่เวอร์ชัน 8 ขึ้นไป อาจจะท�ำให้แอพฯ

ของเรามีพื้นที่แคบเกินไป มือถือและแท็บเล็ตที่ติดตั้ง Android เวอร์ชัน 8 ยังมีจ�ำนวนในตลาดไม่มากนัก จึงต้อง

ใช้ระยะเวลาหนึ่ง (ขยับเวอร์ชันใหม่ตามช่วงเวลา)

รูปที่ 1-6

หลังจากติดตั้ง
รายการต่างๆ 
เสร็จแล้ว
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6 คู่มือพัฒนาแอพพลิเคชันด้วย Android Studio ฉบับสมบูรณ์

ผู้เขียนคิดว่า ยังคงสามารถเลือกติดตั้ง Android SDK เวอร์ชัน 6 (API 23) เป็นเวอร์ชันต�่ำสุดเท่าที่จะเป็น

ไปได้ เพราะว่า Android เวอร์ชัน 6 ผู้ใช้งานสามารถเลือกยอมรับหรือปฏิเสธการขอสิทธิ์ต่างๆ จากแอพฯ ได้

ตามที่ต้องการ ยังเกาะกลุ่มของ Android 8 หรือใหม่กว่าได้ในระดับหนึ่ง

หลักการพื้นฐานในการเลือกติดตั้ง Android SDK ก็คือ ติดตั้งเฉพาะเวอร์ชันหัวกับท้ายก่อน ในกรณีนี้ คือ
z	 ส่วนหัว คือ Android SDK เวอร์ชัน 8.1 (API 27) ติดตั้งมากับ Android Studio แล้ว
z	 ส่วนท้าย คือ Android SDK เวอร์ชัน 6.0 (API 23) ต้องติดตั้งเพิ่มเติมใหม่

ส่งผลให้แอพฯ ที่เราจะสร้างข้ึนมา สามารถรันได้ตั้งแต่ Android 6.0 เป็นต้นไปนั่นเอง ส่วน Android 

SDK ระหว่างทางคุณจะติดตั้งหรือไม่ก็ได้ ขึ้นอยู่กับการท�ำงานของคุณ การติดตั้ง Android SDK เวอร์ชันอื่นๆ 

เพิ่มเติม มีขั้นตอนดังนี้

1.	 ที่หน้าจอแรกของ Android Studio ให้คุณเลือกรายการ Configure > SDK Manager หรือคลิกเมนู 

Tools > SDK Manager ดังรูปที่ 1-7

ในขณะที่แต่งหนังสือเล่มนี้อยู่ มีการติดตั้ง Android SDK เวอร์ชัน 8.1 (API 27) ให้ผู้เขียนโดยอัตโนมัติ 

(มีค�ำว่า Installed ต่อท้ายรายการ) ส่วนของผู้อ่านจะเป็นเวอร์ชันใหม่กว่าของผู้เขียน ดังรูปที่ 1-8

เลือก1.1

เลือก1.2

รูปที่ 1-7

แสดงวิธีการเปิด 
SDK Manager
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บทที่ 1 ก้าวแรกก่อนเข้าสู่การพัฒนา Android Apps ด้วยภาษา JAVA 7

2.	 คลิกตัวเลือก Show Package Details เพื่อแสดงรายละเอียดของ Android SDK แต่ละเวอร์ชันก่อน 

โดยคุณต้องติดตั้งอย่างน้อย 2 รายการหลัก คือ
�	 Android SDK Platform คือ รายการหลักของแต่ละเวอร์ชัน
�	 รายการที่ลงท้ายด้วยค�ำว่า System Image คือ Android Emulator ส�ำหรับทดสอบโปรเจ็กต์ที่เรา

สร้างขึ้นมา มีข้อแนะน�ำว่าควรจะเลือกรายการที่มีค�ำว่า Google Play, x86 หรือ x64

รูปที่ 1-8

แสดงหน้าจอเลือก 
Android SDK

รูปที่ 1-9

แสดงการเลือก
รายการให้กับ
เวอร์ชันส่วนหัว

เลือก 2.2

เลือก 2.3

คลิก 1.3

คลิก 2.1
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8 คู่มือพัฒนาแอพพลิเคชันด้วย Android Studio ฉบับสมบูรณ์

�	 ไอคอน  หมายถึง รายการที่คุณต้องการถอดออกจากเครื่องของคุณ
�	 ไอคอน  หมายถึง รายการที่คุณต้องการดาวน์โหลดและติดตั้งเพิ่มเติม

3.	 ที่เวอร์ชันส่วนท้าย Android 6.0 ใช้หลักการเช่นเดียวกัน คือ เลือกรายการ Platform กับ System 

Image ดังรูปที่ 1-10

รูปที่ 1-10

แสดงการเลือก
รายการให้กับ 
Android 6
(API 23)

เลือก 3.1

คลิก 3.2

รูปที่ 1-9 (ต่อ)

แสดงการเลือก
รายการให้กับ
เวอร์ชันส่วนหัว
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บทที่ 1 ก้าวแรกก่อนเข้าสู่การพัฒนา Android Apps ด้วยภาษา JAVA 9

4.	 คลิกแท็บ SDK Tools และรายการบังคับที่คุณต้องติดตั้ง ประกอบด้วย 6 รายการ คือ 
�	 Android SDK Build-Tools
�	 Android SDK Platform-tools 
�	 Android SDK Build-tools 
�	 Android Emulator
�	 Google Play Services
�	 Support Repository เลือกติดตั้งทั้งหมด

	 ทั้ง 6 รายการข้างต้น คุณควรที่จะอัพเดตเป็นเวอร์ชันใหม่ล่าสุดเสมอ

รูปที่ 1-11

แสดงการเลือก
รายการติดตั้ง
ในหมวด SDK 
Tools

เลือก4.1

เลือก 4.2

เลือก 4.3

เลือก 4.4

เลือก 4.5

คลิก 4.6

จากรูปที่ 1-11 หลังจากที่คุณเลือกรายการที่ต้องการดาวน์โหลดติดตั้งและถอดออกแล้ว ให้คุณคลิกปุ่ม 

 เพื่อเข้าสู่ขั้นตอนต่อไป

5.	 ท้ายทีส่ดุให้คณุตอบรับเง่ือนไขการใช้งาน รอดาวน์โหลดและตดิตัง้จนครบทกุรายการทีเ่ลอืกโดยอตัโนมตัิ

ทั้งหมด ดังรูปที่ 1-12

รูปที่ 1-12

แสดงการ
ดาวน์โหลดและ
ติดตั้งรายการ
ต่างๆ เสร็จ
สมบูรณ์แล้ว
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10 คู่มือพัฒนาแอพพลิเคชันด้วย Android Studio ฉบับสมบูรณ์

จากรปูที ่1-12 ขอให้รอจนขัน้ตอนการดาวน์โหลดและตดิตัง้รายการต่างๆ เสรจ็สมบรูณ์กจ็ะท�ำให้ Android 

Studio ของคุณ พร้อมพัฒนา Android Apps ที่มีการอัพเดตล่าสุดเท่าที่มีอยู่แล้ว รายการ Android SDK ที่มี

การติดตั้งไปบ้างแล้วในแต่ละเวอร์ชันจะแสดงด้วยค�ำว่า "Partially installed"

รูปที่ 1-12 (ต่อ)

แสดงการ
ดาวน์โหลดและ
ติดตั้งรายการ
ต่างๆ เสร็จ
สมบูรณ์แล้ว
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บทที่ 1 ก้าวแรกก่อนเข้าสู่การพัฒนา Android Apps ด้วยภาษา JAVA 11

รูปที่ 1-13

แสดงสถานะหลัง
จากติดตั้งเสร็จ
แล้ว

การใช้งาน Android Studio เวอร์ชัน Preview
ในกรณีท่ีคุณต้องการใช้งานโปรแกรม Android Studio เวอร์ชัน Preview มีข้อแนะน�ำเป็นแนวทางใน 

ขั้นต้นไว้ก่อนเลย ก็คือ

1.	 ไม่แนะน�ำให้ติดตั้งเวอร์ชัน Preview เพียงเวอร์ชันเดียว ควรที่จะติดตั้ง Android Studio เวอร์ชันที่เป็น 

Stable ไว้ด้วย เพือ่ใช้สร้าง Android Apps ทีม่ฟีีเจอร์หลกัและอยูใ่นฐานะใช้งานได้จริงอย่างเป็นทางการ

2.	 โปรเจ็กต์ท่ีสร้างจากเวอร์ชัน Preview มีโอกาสเปิดในเวอร์ชัน Stable ไม่ได้ เพราะว่าฟีเจอร์ใหม่ๆ 

นั่นเอง คุณต้องรอเวอร์ชัน Stable ให้มีฟีเจอร์เท่าเทียมกัน

หลังจากที่คุณดาวน์โหลด Android Studio เวอร์ชัน Preview มาแล้ว ให้ขยายไฟล์แยกออกมาต่างหากไม่

เกี่ยวกับ Android Studio เวอร์ชัน Stable แต่อย่างใด ในกรณีนี้ผู้เขียนแยกมาเก็บไว้ที่พาธ E:\android-studio 

ดังรูปที่ 1-14

รูปที่ 1-14

แสดงรายการไฟล์
ของ Android 
Studio เวอร์ชัน 
Preview

ไฟล์สำ�หรับเปิดโปรแกรม
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12 คู่มือพัฒนาแอพพลิเคชันด้วย Android Studio ฉบับสมบูรณ์

รูปที่ 1-16

แสดงการแจ้ง
เตือนรายการ
อัพเดตปัจจุบัน

การอัพเดต Android Studio ให้เป็นเวอร์ชันใหม่ล่าสุด
ตัวโปรแกรม Android Studio จะมีการอัพเดตต่างๆ ออกมาอยู่เสมอ เพื่อปรับปรุงตัวโปรแกรมให้มีความ

สามารถใหม่ๆ อยู่ตลอดเวลา คุณสามารถตรวจสอบรายการอัพเดตได้ 2 ช่องทาง คือ

1.	 ที่หน้าแรกให้สังเกตที่ Events จะมีการแจ้งเตือนว่า มีรายการอัพเดตใหม่ ให้คลิกดูรายละเอียดที่แจ้ง

ขึ้นมา อาจจะเป็นการเปล่ียนเวอร์ชันใหม่, ปรับปรุงข้อผิดพลาดที่เกิดขึ้น, อัพเดตรายการเดิมที่เรา 

ติดตั้งไว้ ให้กลายเป็นเวอร์ชันใหม่ก็ได้

เลือก1

จากรูปที่ 1-14 วิธีการเปิดโปรแกรม Android Studio เวอร์ชัน Preview ท�ำได้โดยการเข้ามาที่โฟลเดอร์ 

bin เลือกเปิดได้ 2 รูปแบบ คือ

1.	 ดับเบิลคลิกที่ studio.exe เพื่อเปิดโปรแกรมแบบ 32 บิต

2.	 ดับเบิลคลิกที่ studio64.exe เพื่อเปิดโปรแกรมแบบ 64 บิต

การเปิดโปรแกรม Android Studio เวอร์ชัน Preview เฉพาะครั้งแรกจะมีการถามว่า ต้องการก�ำหนดค่า 

Config แบบใด ผู้เขียนแนะน�ำให้คลิกเลือก Previous version ใช้ค่าเดียวกับ Android Studio เวอร์ชัน Stable 

ที่เรามีอยู่เดิม

รูปที่ 1-15

แสดงการ
ก�ำหนดค่า Config
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บทที่ 1 ก้าวแรกก่อนเข้าสู่การพัฒนา Android Apps ด้วยภาษา JAVA 13

2.	 คลิกที่ Configure > Check for Update เพื่อตรวจสอบรายการอัพเดตด้วยตัวเอง อาจจะมีหรือไม่มี

ก็ได้ ดังรูปที่ 1-17

รูปที่ 1-17

แสดงการ
ตรวจสอบรายการ
อัพเดต

เลือก2.2

คลิก 2.1

รูปที่ 1-18

แสดงการ
ดาวน์โหลดและ
ติดตั้งอัพเดตเท่า
ที่มีอยู่

ในกรณทีีม่รีายการอพัเดต ให้ท�ำตามหน้าจอทีป่รากฏขึน้มา เพือ่ดาวน์โหลดและตดิตัง้โดยอตัโนมตัทิัง้หมด 

ดังรูปที่ 1-18

คลิก
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14 คู่มือพัฒนาแอพพลิเคชันด้วย Android Studio ฉบับสมบูรณ์

1.	 Canary Channel ถ้าต้องการใช้งานหรือทดสอบฟีเจอร์ใหม่ๆ ก่อนใคร ต้องการความรวดเร็ว ตัวเลือก

นี้เหมาะสมที่สุด แต่ก็มีความเสี่ยงสูงอย่างน้อย 2 ประการ คือ
�	 ฟีเจอร์ทีใ่ช้อาจจะเกดิข้อผดิพลาดขึน้กไ็ด้ เพราะเป็นฟีเจอร์ทีอ่ยูใ่นช่วงทดสอบ มโีอกาสทีจ่ะเกดิการ

เปลี่ยนแปลงสูงมาก รวมไปถึงวิธีการเขียนโค้ด อาจจะต้องมีการแก้ไขอยู่เสมอ
�	 ฟีเจอร์ที่ถูกเพิ่มเข้ามา อาจจะน�ำไปใช้งานจริงหรือไม่ใช้ในเวอร์ชันหลัก (Stable) ก็ได้

2.	 Dev Channel กับ Beta Channel ทั้ง 2 ระดับ เท่าที่ผู้เขียนลองใช้งานมีความใกล้เคียงกันมาก ฟีเจอร์

ใหม่ๆ ที่เข้ามาในระดับนี้มีความแน่นอนมากกว่าระดับ Canary Channel มีความรวดเร็วและแน่นอน

ในระดับที่ผู้เขียนยอมรับได้

3.	 Stable Channel เป็นระดับการอัพเดตที่ถูกใช้ในเวอร์ชันหลัก สามารถน�ำไปใช้พัฒนา Android Apps 

ในงานจริงของคุณได้ เป็นการอัพเดตที่ช้าที่สุดแต่ก็มั่นคงที่สุดเช่นกัน

จากรูปที่ 1-25 เราได้โปรเจ็กต์ว่างๆ ใน Android Studio มาแล้ว ก็จะเข้าสู่ขั้นตอนการสร้างแอพฯ ของ

เรานั่นเอง

ในเมนู Check for Update ที่คลิกเลือก คุณสามารถคลิกที่ Updates เพื่อปรับปรุงระดับการแจ้งเตือน

รายการอัพเดตให้เหมาะสมกับความต้องการของเรา ดังรูปที่ 1-19

รูปที่ 1-19

แสดงการก�ำหนด
ระดับการอัพเดต

คลิก1

เลือก2
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เลือก1

รูปที่ 1-20

แสดงการเริ่มต้น
สร้างโปรเจ็กต์ 
Android

รูปที่ 1-21

แสดงการสร้าง
โปรเจ็กต์ว่างๆ

คลิก2.2

เลือก2.1

2.	 ในขั้นต้นนี้ผู้เขียนแนะน�ำให้เลือกสร้างโปรเจ็กต์แบบ Empty Activity เป็นโปรเจ็กต์ที่มีโครงสร้าง 

พื้นฐานเหมาะสมกับผู้เริ่มต้นได้เป็นอย่างดี ดังรูปที่ 1-21

การสร้างโปรเจ็กต์ใน Android Studio ตามนโยบายใหม่ของ 
Google

การสร้างโปรเจ็กต์ใน Android Studio มีขั้นตอนดังนี้

1.	 ให้คุณคลิกเลือก Start a new Android Studio project เพื่อเริ่มต้นสร้างโปรเจ็กต์ Android ใหม่ 

ดังรูปที่ 1-20
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รูปที่ 1-22

แสดงการสร้าง
โปรเจ็กต์ขั้นต�่ำ
Android 6
(API 23)

ความหมายก็คือ แอพฯ ของเราสามารถติดตั้งใน Android 6 (API 23) ขึ้นไป การเลือกเวอร์ชันต�่ำสุดที่

รองรับ เป็นเรื่องที่เราต้องให้ความส�ำคัญมากขึ้น เนื่องจากนโยบายใหม่ของ Google นั่นเอง ไม่มีใครทราบว่า วัน

เวลาไหนต้องเลือกอย่างไร หรือต้องเลือกเวอร์ชันไหน แต่ Google มีเครื่องมือช่วยตัดสินใจให้คุณ

3.	 เป็นการก�ำหนดรายละเอียดให้กับโปรเจ็กต์ที่เราสร้างขึ้นมา โดยที่
�	 ช่อง Name หมายถึง ชื่อโปรเจ็กต์ Android Apps ของเรา
�	 ช่อง Package name หมายถึง ชื่อ Package ประจ�ำโปรเจ็กต์ ใช้รูปแบบ URL กลับด้าน
�	 ช่อง Language หมายถึง ภาษาที่ต้องการใช้งาน ในกรณีนี้เลือกภาษา JAVA
�	 ช่อง Minimum API Level ก�ำหนดให้รองรับ Android เวอร์ชันต�่ำสุด คือ 6.0 (API 23) ตาม 

Android SDK ที่เราติดตั้งไว้ก่อนหน้านี้ ส่งผลให้แอพฯ ของเรา สามารถติดตั้งบนระบบปฏิบัติการ 

Android 6.0 (API 23) ขึ้นไป

ตั้งชื่อโปรเจ็กต์นี้ว่า FirstAndroidApps เก็บไว้ที่พาธ E:\Projects

คลิก3.2

กรอกข้อมูล 3.1
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รูปที่ 1-23

แสดงสัดส่วน
อุปกรณ์ Android 
ในแต่ละเวอร์ชัน

รูปที่ 1-24

แสดง Package
ใหม่ที่ชื่อว่า 
AndroidX

จากรูปที่ 1-23 ในช่วงเวลาปัจจุบันของผู้เขียน สนใจ Android 6.0 (API 23) ขึ้นไป มีตัวเลขประมาณการ

หรือคาดการณ์หรือความน่าจะเป็นครอบคลุมอุปกรณ์ประมาณ 62.6% (ของคุณผู้อ่านจะแตกต่างไปจากรูปนี้)

ในภายภาคหน้าผูเ้ขยีนไม่ทราบว่า ตวัเลขนีเ้พิม่ขึน้หรอืลดลง ตวัเลขอาจจะกระโดดข้ามไปทีเ่วอร์ชนั 7 หรือ 8 

เลยก็ได้ แต่ขอให้คุณยึดหลักไว้ว่า 

อุปกรณ์ที่มีการติดต้ัง Android เวอร์ชันใหม่ๆ จะเข้าสู่ท้องตลาดเสมอ ท�ำให้สัดส่วนเวอร์ชันใหม่สูงขึ้น

เรื่อยๆ ในขณะที่เวอร์ชันเก่าลดลงหรือหายไปจากท้องตลาดแน่นอน เพราะว่าอุปกรณ์เหล่านี้เสื่อมสภาพไปตาม

เวลา รวมถึงไม่รองรับฟีเจอร์ใหม่ๆ นั่นเอง

ผู้เขียนถือว่า นี่คือช่วงระยะเวลาที่เป็นรอยต่อระหว่างยุคเก่ากับยุคใหม่ ระบุไม่ได้ว่า เป็นวันเวลาใดที่ต้อง

ปรบัเปลีย่น คณุอาจจะต้องขยบัเวอร์ชนัทีร่องรบัสงูขึน้ในปีหน้าเลยกไ็ด้ หรอือาจจะต้องรอคอยต่อไปกไ็ด้อกีเช่นกนั

ส�ำหรับตัวเลือก Use AndroidX artifacts ถ้าคุณเลือกตัวเลือกนี้ หมายความว่า คุณต้องการก�ำหนดให้ 

โปรเจ็กต์ของคุณ ใช้ Package ตามโครงสร้างมาตรฐานใหม่ มีชื่อเรียกว่า "AndroidX"

ในกรณีที่ผู้อ่านต้องการข้อมูลเพิ่มเติม ให้คุณคลิกที่ Help me choose เพื่อแสดงสัดส่วนอุปกรณ์ Android 

แยกตามเวอร์ชัน ดังรูปที่ 1-23
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ท�ำความรูจ้กักบัสภาพแวดล้อมของ Android Studio ในขัน้ต้น
ให้คุณดูรูปต่อไปนี้ ประกอบค�ำอธิบาย

รูปที่ 1-26

แสดงสภาพ
แวดล้อมของ
Android Studio

z	 หมายเลข 1 แท็บ Project ท�ำหน้าที่แสดงโครงสร้างรายการไฟล์ทั้งหมดในโปรเจ็กต์ของคุณ
z	 หมายเลข 2 แถบ widget เก็บรายการ widget ประเภทต่างๆ ที่ใช้ส�ำหรับออกแบบส่วนแสดงผลใน

แต่ละหน้าจอตามที่คุณต้องการ
z	 หมายเลข 3 ส่วนแสดงผลจ�ำลอง ท�ำหน้าที่แสดงผลในแต่ละหน้าจอ ตามรายการไฟล์ที่คุณเลือกใน

โฟลเดอร์ \res\layout มี 2 โหมด คือ Design กับ Text

1
4

3

6

5

2

รูปที่ 1-25

แสดงโปรเจ็กต์ 
Android แบบ
ว่างใน Android 
Studio

จากรูปที่ 1-25 เราได้โปรเจ็กต์ว่างๆ ใน Android Studio มาแล้ว ก็จะเข้าสู่ขั้นตอนการสร้างแอพฯ ของ

เรานั่นเอง

4.	 จะได้โปรเจ็กต์ใหม่ ดังรูป
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รูปที่ 1-27

ส่วนแสดงผล
จ�ำลองในโหมด 
Text ของส่วน
แสดงผลที่ชื่อว่า 
activity_main.
xml

จากรูปที่ 1-27 ส่วนแสดงผลในแต่ละหน้าจอ ใช้รูปแบบของสคริปต์ XML เมื่อคุณออกแบบส่วนแสดงผล

ด้วย widget ต่างๆ คุณจะได้สคริปต์ XML โดยอัตโนมัติ ในทางกลับกันคุณสามารถแก้ไขสคริปต์ XML นี้โดยตรง

ได้เช่นกัน
z	 หมายเลข 4 แสดงโครงสร้างตามล�ำดับชั้น เป็นของส่วนแสดงผลปัจจุบันที่ก�ำลังท�ำงานอยู่
z	 หมายเลข 5 หน้าต่าง Properties ท�ำหน้าที่แก้ไขแอตทริบิวต์ต่างๆ ของ widget ที่ก�ำลังถูกโฟกัสใน

ส่วนแสดงผลจ�ำลอง (หมายเลข 3) หรือคุณสามารถแก้ไขที่สคริปต์ XML โดยตรงก็ได้เช่นกัน
z	 หมายเลข 6 แถบควบคุมทดสอบและหยุดโปรเจ็กต์ ท�ำหน้าที่ทดสอบโปรเจ็กต์ปัจจุบัน

ในปัจจุบัน Google ก�ำหนดให้ widget ส่วนหนึ่งอยู่ในสถานะล้าสมัย ถูกจัดให้อยู่ในแท็บ Legacy ไม่ควร

น�ำมาใช้ออกแบบส่วนแสดงผล รายการที่มีอยู่เพื่อใช้ร่วมกับโปรเจ็กต์ Android ที่เกิดจากรุ่นเก่าเท่านั้น

รูปที่ 1-28

แสดง widget ที่
อยู่ในสถานะ
ล้าสมัย
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รูปที่ 1-29

แสดงการเลือก
ติดตั้ง System 
Image ส�ำหรับ 
Android
Emulator

การสร้าง Android Emulator ส�ำหรับทดสอบโปรเจ็กต์
ขั้นตอนที่มีความส�ำคัญมากที่สุดในการพัฒนาแอพฯ ของคุณ ก็คือ การทดสอบโปรเจ็กต์ของคุณว่า มีการ

ท�ำงานหรือมีผลลัพธ์เป็นไปตามที่คุณต้องการหรือไม่

ในปัจจบุนัการทดสอบโปรเจก็ต์ Android Apps มหีลายวธิ ีในขัน้ต้นนีผู้เ้ขยีนน�ำเสนอการทดสอบโปรเจก็ต์

ด้วย Android Emulator ซึ่งเป็นวิธีที่มากับ Android Studio กล่าวคือ เป็นเพียงการทดสอบโปรเจ็กต์เบื้องต้น

เท่านั้น ไม่ครอบคลุมทุกฟีเจอร์ของ Android SDK 

เริม่ต้นให้คณุเปิด Android SDK ขึน้มา เพือ่ตรวจสอบก่อนว่า มกีารตดิตัง้ตวั System Image ของ Android 

Emulator หรือไม่ ผู้เขียนให้หลักการในขั้นต้นท่ีว่า คุณไม่จ�ำเป็นต้องดาวน์โหลดและติดตั้งทุกเวอร์ชัน ให้คุณ 

ติดตั้งเพียงแค่เวอร์ชันสูงสุด และต�่ำสุดก็พอ 

ในกรณีนี ้Android SDK เวอร์ชนัสงูสดุ คือ Android 8.1 (API 27) เวอร์ชนัต�ำ่สดุ คอื Android 6.0 (API 23)
z	 System Image แบบ x86 หรือ x64 หมายถึง Android Emulator ที่อยู่ในรูปแบบของ CPU ตระกูล 

x86 กบั x64 (Intel หรอื AMD) ถ้าคณุเลอืกตดิตัง้แบบนี ้จะมคีวามเรว็มากกว่าแบบ CPU ตระกลู ARM
z	 System Image แบบ ARM หมายถึง Android Emulator ที่อยู่ในรูปแบบของ CPU ตระกูล ARM ซึ่ง

เป็น CPU เดียวกันกับที่อยู่ในมือถือหรือแท็บเล็ตบนเครื่องจริง

คุณควรที่จะติดตั้ง Android Emulator ที่มีค�ำว่า x86 หรือ x64 หรือค�ำว่า Google APIs เท่านั้น
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รูปที่ 1-30

แสดงการเริ่มต้น
สร้าง Android 
Emulator

ขั้นตอนการสร้าง Android Emulator
หลังจากที่คุณดาวน์โหลดและติดตั้งตัว Android Emulator ให้กับ Android Studio แล้ว ก็จะเข้าสู่ขั้นตอน

การสร้าง Android Emulator ขึ้นมาเพื่อทดสอบโปรเจ็กต์ของคุณ โดยมีขั้นตอนดังนี้

1.	 คลิกเมนู Tools > AVD Manager 

2.	 คลิกปุ่ม  เพื่อเริ่มต้นสร้าง Android Emulator ดังรูปที่ 1-30

เลือก1

คลิก2

3.	 ในกรณีนี้เราต้องการสร้างตัว Android Emulator ในรูปแบบโทรศัพท์ ที่หัวข้อ Phone ให้เลือกความ

ละเอียดของหน้าจอที่ต้องการสร้างขึ้นมา ผู้เขียนลองเลือกความละเอียด 1080*1920 (420 dpi) กับ 

Android 6.0 (API 23)

รูปที่ 1-31

แสดงการเลือก
ประเภท Android
Emulator

เลือก 3.1
เลือก3.2

คลิก 3.3
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22 คู่มือพัฒนาแอพพลิเคชันด้วย Android Studio ฉบับสมบูรณ์

จากรูปที่ 1-31 คุณสามารถคลิกที่ download เพื่อดาวน์โหลด Android SDK ตามเวอร์ชันที่เห็นได้อีกด้วย

4.	 การปรับแต่งขั้นต้นที่คุณต้องก�ำหนด ได้แก่
�	 ชือ่ ก�ำหนดได้ทีช่่อง AVD Name มข้ีอแนะน�ำว่า ให้ตัง้ชือ่ตามเวอร์ชนัของระบบปฏบิตักิาร Android 

ในกรณีนี้ผู้เขียนต้องการสร้าง Android Emulator เวอร์ชัน 6 จึงตั้งชื่อว่า Android 6 (API 23)
�	 หน่วยความจ�ำ ก�ำหนดได้ทีช่่อง RAM เราไม่จ�ำเป็นต้องก�ำหนดค่ามากจนเกนิไป เท่าทีผู่เ้ขยีนทดสอบ 

ก�ำหนดระดับ 512-1024 MB ก็เพียงพอต่อการทดสอบโปรเจ็กต์ของคุณแล้ว

รูปที่ 1-32

แสดงการปรับแต่ง 
Android
Emulator ที่
ก�ำลังจะสร้าง
ขึ้นมา

กรอกชื่อ4.1

รูปที่ 1-31 (ต่อ)

แสดงการเลือก
ประเภท Android
Emulator
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บทที่ 1 ก้าวแรกก่อนเข้าสู่การพัฒนา Android Apps ด้วยภาษา JAVA 23

รูปที่ 1-32 (ต่อ)

แสดงการปรับแต่ง 
Android
Emulator ที่
ก�ำลังจะสร้าง
ขึ้นมา

กรอกข้อมูล4.2

คลิก 4.3

รูปที่ 1-33

แสดงการก�ำหนด
แพลตฟอร์มให้
กับ Android 
Emulator

จากรูปที่ 1-32 ให้คุณคลิกปุ่ม  เพื่อปรับแต่งตัว Android Emulator ที่ก�ำลังจะ

สร้างขึ้นมา

5.	 ท้ายที่สุด ตอนนี้ผู้เขียนได้ Android Emulator เวอร์ชัน 6 (API 23) ส�ำหรับทดสอบโปรเจ็กต์แล้ว ดัง

รูปที่ 1-33
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24 คู่มือพัฒนาแอพพลิเคชันด้วย Android Studio ฉบับสมบูรณ์

6.	 ผู้เขียนสร้าง Android Emulator เพิ่มขึ้นอีก 1 รายการ โดยก�ำหนดให้เป็นเวอร์ชัน 8.1 (API 27) เพื่อ

ให้ครอบคลุมการทดสอบโปรเจ็กต์ของเรา ก�ำหนดความละเอียดหน้าจอแตกต่างกัน คือ1440*2880 

(560 dpi) เพื่อให้เกิดข้อเปรียบเทียบในหน้าจอที่ไม่เหมือนกัน ดังรูปที่ 1-34

รูปที่ 1-34

แสดงการสร้าง 
Android
Emulator 
เวอร์ชัน 8.1
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บทที่ 1 ก้าวแรกก่อนเข้าสู่การพัฒนา Android Apps ด้วยภาษา JAVA 25

รูปที่ 1-34 (ต่อ)

แสดงการสร้าง 
Android
Emulator 
เวอร์ชัน 8.1

7.	 ท้ายที่สุด ผู้เขียนสร้าง Android Emulator ทั้งสิ้น 2 รายการ คือ เวอร์ชัน 6.0 (API 23) และเวอร์ชัน 

8.1 (API 27) คุณจะสร้างครบทุกเวอร์ชันหรือไม่ก็ได้ ผู้เขียนเลือกเฉพาะเวอร์ชันหัว-ท้ายก็ครอบคลุม

เช่นกัน

รูปที่ 1-35

แสดง Android 
Emulator เท่า
ที่มีอยู่
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26 คู่มือพัฒนาแอพพลิเคชันด้วย Android Studio ฉบับสมบูรณ์

จากรูปที่ 1-36 รายชื่อที่ปรากฏขึ้นมา เป็นไปตาม Android Emulator ที่คุณสร้างขึ้นมาในขั้นตอนที่แล้ว 

ผู้เขียนลองทดสอบโปรเจ็กต์ปัจจุบันด้วย Android 8.1 (API 27)

ในกรณทีีม่กีารเปิด Android Emulator ไว้อยูแ่ล้ว คณุสามารถคลกิเลอืก Connected Devices เพือ่ทดสอบ

โปรเจ็กต์ปัจจุบันกับ Android Emulator เดิมที่เปิดค้างไว้อยู่ได้เช่นกัน

การทดสอบโปรเจ็กต์ด้วย Android Emulator
หลังจากที่คุณสร้าง Android Emulator ขึ้นมาแล้ว เราจะมาลองทดสอบโปรเจ็กต์ของเรา โดยมีค�ำแนะน�ำ

ในขั้นต้นว่า ในการพัฒนาแอพฯ จริงๆ Android Emulator "ไม่สามารถทดสอบทุกฟีเจอร์" เป็นเพียงการทดสอบ

โปรเจ็กต์ในขั้นต้นเท่านั้น ซึ่งมีขั้นตอนดังนี้

1.	 คลิกปุ่ม  เพื่อเริ่มต้นทดสอบโปรเจ็กต์ปัจจุบัน ดังรูปที่ 1-36

รูปที่ 1-36

แสดงการเลือก 
Android
Emulator ที่
ต้องการทดสอบ

คลิก1.1

เลือก1.2

คลิก 1.3
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