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คาํนํา 
 

  ไพธอน (Python) เป็นซอฟต์แวร์ที�ใชง้านไดง่้ายและไม่เสียค่าใชจ่้าย  จึงไดรั้บ

ความนิยมอยา่งกวา้งขวางในปัจจุบนั ไพธอนบรรจุแพก็เกจที�สามารถแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์

และการคาํนวณไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพเทียบเท่ากบัหลายซอฟต์แวร์ซึ� งตอ้งเสียค่าใชจ่้ายเพื�อ

การใชง้าน แพก็เกจที�เด่น ๆ ประกอบไปดว้ยเพก็เกจทางดา้นคณิตศาสตร์สัญลกัษณ์ ส่งผลให้

การเรียนวิชาแคลคูลสัและสมการเชิงอนุพนัธ์นั�นง่ายดายขึ�นมาก แพก็เกจทางดา้นการคาํนวณ

เชิงตวัเลขซึ� งบรรจุคาํสั�งหลากหลาย  ช่วยทาํให้การเรียนวิชาวิธีเชิงตวัเลขที�สอนกนัในคณะ

วิทยาศาสตร์และวิศวกรรมศาสตร์นั�นสะดวกยิ�งขึ�นมากเช่นกนั  ในขณะที�แพ็กเกจทางดา้น 

การพลอ็ตกราฟเพื�อแสดงผลนั�นกง่็ายต่อการจดัการ ผูใ้ชส้ามารถใชค้าํสั�งสั�น ๆ เพื�อพลอ็ตกราฟ

ในรูปแบบแตกต่างกนั ทาํให้เกิดความเขา้ใจในความหมายทางกายภาพของปัญหานั�น ๆ ได้

อยา่งรวดเร็ว 

   หนงัสือเล่มนี�บรรจุคาํสั�งที�สาํคญั ๆ เพื�อใชแ้กปั้ญหาเบื�องตน้ทางดา้นคณิตศาสตร์

และการคาํนวณ  คาํสั�งพร้อมตวัอย่างในหนังสือเล่มนี� จะช่วยทาํให้ผูศึ้กษาเขา้ใจวิธีการใช้

ซอฟตแ์วร์ไพธอนนี�ไดร้วดเร็วมากยิ�งขึ�น  ผูเ้ขียนขอขอบคุณนายศิรวิทย ์นามจนัทรา ที�ช่วยอ่าน

ตรวจทานความถูกตอ้งอยา่งละเอียด ขอขอบคุณนางสาวไกรอมัพร พงษข์จร ที�ช่วยจดัเรียงหนา้

เนื�อหาอยา่งเหมาะสม และขอขอบคุณสาํนกัพิมพจุ์ฬาลงกรณ์มหาวิทยาลยัที�ให้การสนบัสนุน

จดัพิมพห์นงัสือเล่มนี� เพื�อเป็นประโยชน์ต่อนิสิต นกัศึกษา และผูต้ระหนกัถึงความสําคญัของ

ซอฟตแ์วร์ไพธอนนี�  
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 1 
 

 

พื�นฐานไพธอน 
 
 
 

1.1 บทนํา 
 

  ไพธอน (Python) เป็นซอฟตแ์วร์ที�นิยมใชก้นัอยา่งแพร่หลายในปัจจุบนั เพราะมี

ศกัยภาพดา้นคณิตศาสตร์และการคาํนวณอยู่ในระดบัสูง  เป็นซอฟต์แวร์ที�ใชง้านไดส้ะดวก

และที�สําคญัที�สุดคือผูใ้ช้สามารถดาวน์โหลด (download) มาใชง้านไดฟ้รี ในขณะที�การใช้

ซอฟตแ์วร์อื�น ๆ นั�นมีค่าใชจ่้าย เช่น ซอฟตแ์วร์แมทแลบ (MATLAB) แมทมาทิกา (Mathema-

tica) เมเปิล (Maple) เป็นตน้ 

  ซอฟต์แวร์ต่าง ๆ ข้างต้นนี� ล้วนเป็นที�นิยมใช้เพราะบรรจุโมดูล (module) 

สําเร็จรูปที�สามารถให้ผลลพัธ์ได้ทนัทีโดยที�ผูใ้ช้ไม่ต้องเขียนโปรแกรมย่อย (subroutine) 

เหมือนดงัที�เคยทาํกนัมาในอดีต  โมดูลสําเร็จรูปต่าง ๆ เหล่านี� มีประโยชน์สําหรับการเรียนรู้

คณิตศาสตร์และการคาํนวณ ยกตวัอย่างเช่น โมดูลเพื�อหาผลลพัธ์ทั�วไป (general solution) 

ของสมการเชิงอนุพนัธ์ (differential equation) โมดูลเพื�อการอินทิเกรตฟังกช์นัที�กาํหนดให้

ออกมาในรูปแบบของสญัลกัษณ์ (symbolic) หรือตวัเลข (numbers)  รวมไปถึงการแกร้ะบบ

สมการทางพีชคณิต (algebraic equations) ที�จาํเป็นตอ้งใชเ้พื�อหาผลลพัธ์ของงานทางคณิต-

ศาสตร์และวิศวกรรมในปัจจุบนั 



2    บทที� 1  พื�นฐานไพธอน 

  ผูที้�ใชซ้อฟตแ์วร์เหล่านี�ไดเ้ป็นอยา่งเหมาะสม จึงมีความไดเ้ปรียบกวา่บุคคลอื�น ๆ 

เพราะสามารถแกปั้ญหายาก ๆ ไดง่้ายลงมาก หรือทาํการบา้นในวิชาต่าง ๆ ไดโ้ดยสะดวกยิ�งขึ�น 

 
 

1.2 ซอฟต์แวร์ไพธอน 

  ซอฟต์แวร์ไพธอน (Python) ได้ถูกประดิษฐ์โดย Guido Van Rossum ใน

สถาบนัวิจยัดา้นคณิตศาสตร์และการคาํนวณ ประเทศเนเธอร์แลนดใ์นช่วง ค.ศ. 1980  จากนั�น

เริ�มเป็นที�รู้จกัและใชก้นัมากขึ�น ไดรั้บการพฒันาจนกลายเป็นรุ่น Python 2 และ Python 3 ใน 

ค.ศ. 2000 และ ค.ศ. 2008 ตามลาํดบั  ในปัจจุบนั Python 3 ไดน้าํมาใชก้นัอยา่งแพร่หลายทั�ง

ในดา้นวิชาการ การวิจยัและพฒันา ไปจนถึงการประยกุตใ์ชใ้นภาคอุตสาหกรรม 

  ซอฟต์แวร์ไพธอนสามารถดาวน์โหลดนาํมาใช้ไดฟ้รีโดยไม่เสียค่าใช้จ่ายจาก

เวบ็ไซต ์ https://www.python.org  การดาวน์โหลดนั�นสามารถทาํไดโ้ดยง่ายตามขั�นตอนที�

แนะนาํในเวบ็ไซตน์ั�น 

  การใชง้านซอฟตแ์วร์ไพธอนหลงัจากติดตั�งสาํเร็จบนเครื�องคอมพิวเตอร์แลว้ แบ่ง

ออกเป็น 2 โหมด (mode) คือ (1) โหมดใชง้านโดยตรง (interactive mode) และ (2) โหมด

สคริปต์ (script mode) กล่าวคือ ผูใ้ช้สามารถรวมคาํสั�งขึ�นเป็นไฟล์สคริปต์แลว้ให้ไพธอน

คาํนวณรวดเดียวเลยได ้คลา้ยกบัการใชโ้ปรแกรมยอ่ย (subroutine) หรือฟังก์ชนัยอ่ย (func-

tion routine) ในภาษาอื�น ๆ 

  อนึ� ง ในปัจจุบันมีผูแ้ต่งเชลล์ไพธอน (python shell) หลากหลายในรูปแบบ

แตกต่างกนั ทาํให้การใช้ซอฟต์แวร์ไพธอนบนวินโดวส์ (windows) เป็นไปไดโ้ดยสะดวก

และสวยงามมากยิ�งขึ�น เชลล์ไพธอนประกอบไปด้วย IDLE (Integrated DeveLopment 

Environment), Notepad, PyCharm, Anaconda เป็นตน้ 

  หากผูใ้ชโ้ดยเคยสัมผสัการใชซ้อฟตแ์วร์แมทแลบ (MATLAB) มาก่อน จะพบวา่

ซอฟตแ์วร์ไพธอนและแมทแลบมีความคลา้ยคลึงกนัมากทีเดียว  ไม่วา่จะเป็นลกัษณะการเขียน

โปรแกรมหรือการใชง้านแพก็เกจ (package) สาํเร็จรูปเพื�อการหาผลลพัธ์และการพลอ็ตกราฟ 

แมทแลบมีแพก็เกจสาํเร็จรูปเหล่านี� ฝังตวัในซอฟตแ์วร์เรียบร้อยแลว้ ผูใ้ชเ้พียงเรียกชื�อแพก็เกจ

เพื�อนํามาใช้งานได้เลย  ในขณะที�ไพธอนไม่มีแพ็กเกจเหล่านี� และต้องเรียกใช้แพ็กเกจที�



1.3  คาํสั�งคณิตศาสตร์ 3 

คลา้ยคลึงกนัจากภายนอก จึงทาํให้การใชง้านอาจซับซ้อนขึ�นมาอีกเล็กนอ้ย แพก็เกจเหล่านี� ที�

สําคญั ๆ สําหรับการศึกษาคณิตศาสตร์และการคาํนวณประกอบไปดว้ย : (1) numpy เป็น

อัลกอริทึม (algorithm) เชิงตัวเลข, (2) math เป็นฟังก์ชันมาตรฐานทางคณิตศาสตร์,  

(3) sympy เป็นแพ็กเกจที�เกี�ยวขอ้งกับคณิตศาสตร์สัญลกัษณ์ (symbolic mathematics), 

(4) matplotlib เป็นแพก็เกจเพื�อพลอ็ตกราฟใน 2 และ 3 มิติ เป็นตน้  ผูใ้ชต้อ้งดาวน์โหลด

และติดตั�ง (install) แพก็เกจเหล่านี�บนเครื�องคอมพิวเตอร์ก่อนการใชง้าน  ขั�นตอนการดาวน์-

โหลดและติดตั�งแพก็เกจต่าง ๆ สามารถทาํไดโ้ดยสะดวกจากคาํแนะนาํในเวบ็ไซตเ์หล่านั�น 

  เพื�อใหผู้อ่้านไดเ้ขา้ใจถึงหวัใจของการใชง้านซอฟตแ์วร์ไพธอนเพื�อแกปั้ญหาทาง

คณิตศาสตร์และการคาํนวณอยา่งแทจ้ริง  หนงัสือเล่มนี� จึงนาํเสนอคาํสั�งสําคญั ๆ ที�จาํเป็นบน

หน้าจอคอมพิวเตอร์พื�นฐานเพื�อให้ไดม้าซึ� งผลลพัธ์อย่างรวดเร็ว ส่วนการแสดงผลดว้ยเชลล ์

ไพธอนเพื�อให้ผลลพัธ์ในรูปแบบอกัขระที�สวยงาม ผูศึ้กษาสามารถเพิ�มเติมปรุงแต่งวิธีการใช้

งานซอฟต์แวร์ให้ดีมากขึ�นไปไดอี้ก หลงัจากมีความคุน้เคยกบัพื�นฐานการใช้งานซอฟต์แวร์ 

ไพธอนที�ชดัเจนแลว้ 
 
 

1.3  คาํสั�งคณติศาสตร์พื�นฐาน 

  ความสามารถพื�นฐานอยา่งหนึ�งของซอฟตแ์วร์ไพธอน คือ การใชค้าํนวณปัญหา

ทางคณิตศาสตร์ที�ใชก้นัทั�วไปไดโ้ดยง่าย คลา้ยกบัที�เราใชเ้ครื�องคิดเลขเพื�อช่วยคาํนวณตวัเลข 

การดาํเนินการทางคณิตศาสตร์เบื�องตน้ ไดแ้ก่ การบวก ลบ คูณ หาร และยกกาํลงั สมมุติว่าเรา

ตอ้งการบวกหรือลบตวัเลขสองจาํนวน เราสามารถพิมพค์าํสั�ง ดงัแสดงในตวัอยา่งต่อไปนี�   
 

>>> 2.813 + 5.892 
8.705 

>>> 9.657 - 4.425 
5.232 

ในการคูณและหารนั�น เราใชเ้ครื�องหมาย * และ / แบบปกติ ตามลาํดบั 
 

>>> 4.823 * 3.219 

15.525237 
>>> 14.893 / 5.207 
2.8601882 



4    บทที� 1  พื�นฐานไพธอน 

ส่วนการยกกาํลงั เราใชเ้ครื�องหมาย **  เช่น 
 

>>> 8.2 ** 2 

67.24 
 

เราสามารถกาํหนดค่าคงที�ให้กบัตวัแปรที�เราสร้างขึ�นมาเอง แลว้นาํค่าตวัแปรนั�นไปใชใ้นการ

คาํนวณต่อไปได ้เช่น 
 

>>> a = 5 

>>> a + 4 
9 
 

หรือกาํหนดค่าตวัแปรหลาย ๆ ตวัพร้อมกนั โดยการพิมพค์าํสั�งเพียงบรรทดัเดียวได ้ดว้ยการใช้

เครื�องหมาย ; (semi-colon) คั�นระหวา่งการกาํหนดค่าใหก้บัตวัแปร เช่น 
 

>>> a = 2; b = 3; c = 4 

>>> a + b - c 
1 
 

การกาํหนดค่าให้กบัตวัแปรตอ้งทาํดว้ยความระมดัระวงั เพราะตวัแปรที�ใชต้วัพิมพเ์ล็กและ

ตวัพิมพใ์หญ่นั�นถือวา่เป็นคนละตวัแปรกนั เช่น 
 

>>> d = 5; D = 2 
>>> d + D 

7 
>>> d - D 

3 

   ลาํดบัขั�นตอนของการคาํนวณทางคณิตศาสตร์ในซอฟตแ์วร์ไพธอนเป็นไปตาม

มาตรฐานของการคาํนวณโดยทั�วไป นั�นคือซอฟต์แวร์จะให้ความสําคญักบัการยกกาํลงัก่อน 

จากนั�นจึงดาํเนินการคูณกบัหาร ซึ� งทั�งคูณกบัหารนี� มีระดบัความสําคญัเท่า ๆ กนั สุดทา้ยก็จึง

เป็นการพิจารณาการบวกและลบ เพื�อให้เขา้ใจลาํดบัการคาํนวณที�กล่าวมาไดดี้ยิ�งขึ�น เราจะ

พิจารณาตวัอยา่งต่อไปนี�  
 

>>> 10 - 3 ** 2 * 2 / 3 + 7 
11.0 
 

ในทางปฏิบติั เรามกัใชว้งเล็บช่วยในการจดัลาํดบัในการคาํนวณเพื�อให้เกิดความชดัเจนมาก

ยิ�งขึ�น โดยโปรแกรมจะคาํนวณค่าในวงเล็บก่อน จากนั�นจึงดาํเนินการตามลาํดบัการคาํนวณ

ดงักล่าวขา้งตน้ เช่น ตอ้งการคาํนวณ



1.4  ฟังกช์นัคณิตศาสตร์และคาํสั�งอื�น ๆ ที�เป็นประโยชน ์  5 
 








 
3

3

2

9

5

3
5  

เรากพิ็มพค์าํสั�งดงันี�  
 

>>> (5**3)*((3/5) + (9/(2**3))) 
215.625 

 
 

1.4  ฟังก์ชันคณติศาสตร์และคาํสั�งอื�น ๆ ที�เป็นประโยชน์ 

  ในหัวข้อนี� เราจะมาเรียนรู้การใช้ฟังก์ชันทางคณิตศาสตร์ที�มกัใช้สําหรับการ

คาํนวณทางดา้นวิทยาศาสตร์และวิศวกรรมศาสตร์ เช่น ฟังกช์นัตรีโกณมิติ ฟังกช์นัลอการิทึม 

และการหาค่ารากที�สอง  รวมถึงคาํสั�งอื�น ๆ อนัเป็นประโยชนเ์พื�อการใชง้านซอฟตแ์วร์ไพธอน

ไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ 

 1.4.1 ฟังก์ชันตรีโกณมิต ิ

 ซอฟต์แวร์ไพธอนไม่ได้บรรจุค่าคงที�และฟังก์ชันตรีโกณมิติที�ใช้งานทาง

คณิตศาสตร์ตามปกติไวใ้นซอฟตแ์วร์หลกั ดงันั�นเราจึงตอ้งนาํเขา้ (import) แพก็เกจซึ� งบรรจุ

ค่าคงที�และฟังก์ชันทางคณิตศาสตร์เหล่านี� เขา้มาก่อนเรียกใช้งาน ยกตัวอย่างเช่น หากเรา

ตอ้งการใชค่้าไพ (pi) เราอาจนาํเขา้แพก็เกจ math ก่อน แลว้จึงแสดงค่าของไพ ดงันี�  
 

>>> import math 

>>> math.pi 
3.141592653589793 

 สมมุติว่าเราตอ้งการหาค่าไซน์ (sine) ของมุม 60 องศา (degree) เราตอ้งพิมพ์

คาํสั�งดงันี�  
 

>>> math.sin(math.pi/3) 

0.8660254037844386 

ซึ� งตอ้งมีคาํว่า math. นาํหนา้ค่าคงที�หรือฟังกช์นัเหล่านั�นอยูเ่สมอ ส่วนค่ามุมที�ใชก้บัฟังกช์นั

ตรีโกณมิติต้องเป็นเรเดียน (radian)  ฟังก์ชันตรีโกณมิติอื�น ๆ ก็สามารถทาํได้ในทาํนอง

เดียวกนั เช่น การหาค่าโคไซน ์(cosine) ที� 45 องศา 
 

>>> math.cos(math.pi/4) 

0.7071067811865476 



6    บทที� 1  พื�นฐานไพธอน 

ฟังกช์นัตรีโกณมิติผกผนั เช่น arcsine, arccosine และ arctangent กส็ามารถหาไดใ้นทาํนอง

เดียวกนั เช่น 
 

>>> math.asin(0.5) 

0.5235987755982989 

>>> math.acos(-0.3) 

1.8754889808102941 

>>> math.atan(1.5) 

0.982793723247329 

 

ส่วนฟังก์ชันไฮเพอร์โบลิก เช่น hyperbolic sine, hyperbolic cosine และ  hyperbolic 

tangent เราพิมพค์าํสั�งในทาํนองเดียวกนั  ดงัตวัอยา่งต่อไปนี�  
 

>>> math.sinh(3) 

10.017874927409903 

>>> math.cosh(2) 

3.7621956910836314 

>>> math.tanh(4) 

0.999329299739067 

 

 1.4.2  ฟังก์ชันเอก็ซ์โพเนนเชียลและลอการิทึม 

  ฟังกช์นัเอก็ซ์โพเนนเชียลคือฟังกช์นัที�อยูใ่นรูป xe  เช่น หากเราตอ้งการหาค่า 3e  

กส็ามารถพิมพค์าํสั�งไดด้งันี�  
 

>>> math.exp(3) 

20.085536923187668 

เนื�องจากฟังก์ชันลอการิทึมมีหลายฐาน หากเป็นฟังก์ชันลอการิทึมฐานธรรมชาติ (natural 

logarithm) กพิ็มพว์า่ 
 

>>> math.log(1) 

0.0 
 

แต่ถา้ตอ้งการใชฟั้งกช์นัลอการิทึมฐานสิบ เรากพิ็มพว์า่ 
 

>>> math.log10(10) 

1.0


