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เด็กๆ ในยุคของ Gen Z ที่เติบโตมาพร้อมกับความสะดวกสบายมากมายรอบตัว มีเทคโนโลยีท่ีทันสมัยสามารถเรียนรู้ได้เร็ว  

มีพฤติกรรมการใช้โทรศัพท์มือถือ แท็บเล็ต คอมพิวเตอร์โน้ตบุ๊คที่มาพร้อมกับการใช้งานอินเทอร์เน็ต มีตัวตนอยู่ในโซเซียลเน็ตเวิร์ค 

เสพติดการเชื่อมต่อและออนไลน์ จนมาถึงยุคไวรัสโควิด-19 ระบาด ต้องอยู่ที่บ้านเรียนหนังสือแบบออนไลน์ ท�ำให้ชีวิตเข้าไปอยู่ใน

โลกออนไลน์กันมากยิ่งขึ้น เราจะเห็นวา่เด็ก 4 ขวบสามารถใช้มือถือ แท็บเล็ต ในการสร้างการเรียนรู้ เล่นเกม หรือหาความบันเทิง

ในดา้นต่างๆ ได้อย่างคล่องแคล่ว 

ด้วยความที่เทคโนโลยีมีการเปลี่ยนแปลงตลอดเวลา บุคลากรสายงาน Programmer & Developer จะเนื้อหอมเป็นที่ต้องการ

ของบริษัทต่างๆ เพราะธุรกิจมีการเร่งพัฒนาระบบงานต่างๆ ไม่ว่าจะเป็นเว็บไซต์ และแอพพลิเคชันที่รองรับการใช้งานบนสมาร์ท  

ดีไวซ์ทุกแฟลตฟอร์ม เด็กหลายคนสนใจอยากเข้าไปมีส่วนร่วมคือ การน�ำเทคโนโลยีเหล่านี้มาเป็นนักสร้างเกม สร้างแอพ เป็น 

นักโปรแกรมเมอร์ นักเขียนโปรแกรม ก็ต้องเรียนรู้การเขียนโปรแกรมด้วยภาษาคอมพิวเตอร์ ซึ่งจะต้องเริ่มจากพ้ืนฐานการใช้งาน

ง่ายๆ แล้วพัฒนาไปถึงการเขียนโค้ด (Coding) ภาษายากๆ 

เด็กๆ ที่ต้องการเขียนโปรแกรมสามารถเริ่มต้นการเขียนโปรแกรมด้วย Scratch ที่วางพื้นฐานด้วยการใช้บล็อกสร้างชิ้นงานได้อย่าง

ง่าย เช่น นิทานที่สามารถโต้ตอบกับผู้อ่านได้ ภาพเคลื่อนไหว เกม ดนตรี และศิลปะ มีการเรียนรู้หลักการและแนวคิด และการคิด

อยา่งสร้างสรรค์ไปตามตรรกะ (Logic) และเหตุผลตามหลักของการพัฒนาโปรแกรมมาตรฐานด้วยภาษาต่างๆ แต่ Scratch จะให้

เด็กๆ เขียนโปรแกรมด้วยการน�ำบล็อก (Block) ค�ำสั่งมาเรียงต่อกันเหมือนการต่อจิ๊กซอว์ เพื่อสร้างสรรค์ชุดค�ำสั่งให้ตัวละครท�ำงาน

ตามค�ำสั่งเป็นไปตามล�ำดับขั้นตอนและเงื่อนไขที่ก�ำหนด 

หนังสือ “สนุกกับการ Coding ด้วย Scratch 3.0 (Primary Level)” เล่มนี้ เด็กๆ อายุตั้งแต่ 6 ขวบขึ้นไปสามารถเรียนรู้และใช้งาน

ได้ จะมีเมนูภาษาไทยและภาษาอังกฤษ พร้อมกับตัวอย่างงานและภาพประกอบที่สวยงาม อธิบายตามล�ำดับขั้นตอน ผู้ปกครองก็

สามารถเรียนรู้และช่วยสอน หรือชี้แนะบุตรหลานเพิ่มเติม เพราะ Scratch เป็นโปรแกรมที่เยาวชนมากกว่า 140 ประเทศทั่วโลก

น�ำมาสร้างพื้นฐานความรู้ เพื่อจุดประกายความรู้ให้เด็กๆ ได้เข้าไปสัมผัสกับการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ว่า ท�ำได้งา่ยไม่ยากเลย

ค่ะ  ลองน�ำหนังสือเล่มนี้มาศึกษาดูก่อนได้ 

หนงัสอืเล่มนีเ้ป็นการเขยีนโปรแกรมพืน้ฐานเร่ิมต้นส�ำหรบัเดก็ กลุม่เป้าหมายหลกัเป็นเดก็ๆ ซึง่ถอืว่าเป็นงานหินเหมอืนกัน  

เพราะไม่ได้เขียนหนังสือเด็ก หรือสอนเด็กๆ มานานมาก จ�ำได้เมื่อนานเกือบ 30 ปี เคยสอนเด็กเขียนโปรแกรมด้วยภาษา 

“Basic” โอ๊ยยย… กว่าจะเขยีนข้อความ 1 ประโยคแสดงในหน้าจอ ต้องเขยีนโค้ดกนัเป็น 10 บรรทดั ค�ำว่า “Hello World” 

เป็นข้อความทีน่กัโปรแกรมเมอร์รุน่เก่ารูจ้กักนัด ีเพราะเป็นข้อความฮติทีใ่ช้แสดงตวัอย่างการแสดงข้อความ ตอนทีน้่องหนึง่ 

บ.ก. ส่งข้อความมาถามว่าพีต๋่อยอยากเขยีนหนงัสอื Scratch มัย้ เขียนโปรแกรมส�ำหรบัเดก็ กร็บีตอบไปว่าไม่ได้มัง้ แต่พอได้

มาดูคอนเซป็ต์และลองเล่นด ูเออน่ารกัดนีะ ด้วยความทีต่วัเองเป็นคนชอบตวัการ์ตูน ท�ำอะไรท่ีเป็นการ์ตูนเหมอืนเดก็ๆ  เลย

ตอบตกลงเขียน เขียนไปเขียนมาก็สนุกดี ต้องสร้างสรรค์จินตนาการไปแบบเด็กๆ ลดอายุไปได้หน่อย (^-^) 

ขอขอบคุณทางส�ำนักพิมพ์ไอดีซี พรีเมียร์ ที่มีแนวคิดในการจัดท�ำหนังสือเล่มนี้ ขอบคุณน้องหนึ่ง (คุณพิษณุ ปุระศิริ)  

ที่ชักชวนให้ท�ำและเป็น บ.ก. ตรวจทานหนังสือเล่มนี้ หวังว่าหนังสือเล่มนี้จะมีประโยชน์ต่อเด็กๆ เพื่อน�ำมาเป็นพื้นฐานการ 

เร่ิมต้นเข้าสู ่การเป็นนักพัฒนาโปรแกรมในอนาคต อ่านหนังสือแล้วก็ติดตามคลิปสอน Scratch เพิ่มเติมได้ที่  

YouTube Channel นะคะ

ดวงพร เกี๋ยงค�ำ  (ต๋อย) 

ช่องทางติดต่อนักเขียน

Facebook : Duangporn  Kiengkam

E-Mail : Duangporn.toy@gmial.com

YouTube Channel : Duangporn Toy
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Scratch เป็นภาษาการเขยีนโปรแกรมภาพ

แบบบลอ็ก (Block) เป็น Visual Programming 

Language คุณสามารถเขียนโปรแกรมเรื่อง

ราวแบบโต้ตอบ เกม และแอนิเมชันได้ และ 

แบ่งปันส่ิงท่ีคุณสร้างกับคนอ่ืนๆ บนชุมชน

ออนไลน์ Scratch ส่งเสริมให้เด็กๆ เรียนรู้ที่จะ

คิดแบบสร้างสรรค์ คิดอย่างมีเหตุผลเป็นระบบ 

และท�ำงานร่วมกัน ซ่ึงเป็นทักษะจ�ำเป็นส�ำหรับ

ชีวิตในศตวรรษที่ 21 Scratch เป็นโครงงานของ

กลุ่ม Lifelong Kindergarten ณ MIT Media 

Lab ให้ใช้โดยไม่มีค่าใช้จ่าย

เริ่มต้นกับ Scratch

1

Scratch ได้ถูกใช้ในประเทศต่างๆ กว่า 

150 ประเทศ และมีภาษาให้เลือกถึง 40 ภาษา 

นกัเรยีนสามารถเรยีนรูด้้วย Scratch ในทุกระดบั 

(ตั้งแต่ประถมศึกษาจนถึงระดับมหาวิทยาลัย) 

และหลากหลายสาขา (เช่น คณิตศาสตร์ วทิยาการ

คอมพวิเตอร์ ศลิป์ภาษา สังคมศกึษา) 

Scratch มีชุมชนผู ้ใช้ท่ีเด็กๆ สามารถ

เขียนโปรแกรม และแบ่งปันส่ือในรูปแบบ

ต่างๆ สามารถผลิต Digital Media เช่น นิทาน, 

เกม และแอนิเมชัน Interactive Stories, 

Animations and games ได้คล้ายกับการใช้

โปรแกรม Flash หรือ Swift แต่ใช้งานง่ายกว่า 

มีตัวละครและฉากที่ใช้สร้างเรื่องราวต่างๆ

Lesson
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เริ่มต้นกับ ScratchLesson 1

	ดาวน์โหลดและติดตั้งแอพ Scratch

ก่อนทีเ่ราจะไปเรยีนรูก้ารใช้งาน Scratch อนัดบัแรกส�ำหรบัเครือ่งทีย่งัไม่มแีอพ Scratch ให้ดาวน์โหลดและตดิตัง้
แอพกันก่อน ซึ่งจะเป็น Offline Editor  หรือ “Desktop Editor” จะใช้ได้กับ Microsoft Windows 10 และ Apple’s 
Mac OS 10.13

วิธีที่ 1 : ดาวน์โหลดจากเว็บไซต์  

เรียกเข้าไปที่เว็บไซต์ scratch.mit.edu/download แล้วเลือกดาวน์โหลดไฟล์ Scratch Desktop Setup.exe  
มาก่อน จากนั้นดับเบิลคลิกติดตั้งจากไฟล์ exe แล้วท�ำตามขั้นตอนง่ายๆ ก็จะได้แอพมาใช้งาน

2 คลิกเลือกระบบปฏิบัติการ Windows

4 เปิดไปยังโฟลเดอร์เก็บไฟล์ ดับเบิลคลิกเพื่อติดตั้ง

1  เปิดบราวเซอร์เรียกไปที่เว็บไซต์ scratch.mit.edu/download

3   คลิกเลือก Direct download

ไฟล์ที่ก�ำลังดาวน์โหลด
2
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สนุกกับการ Coding ด้วย Scratch 3.0 (Primary Level)

	ดาวน์โหลด/ติดตั้งจากเว็บไซต์ Microsoft ผ่านบราวเซอร์  

จากหัวข้อที่ผ่านมาถ้าคลิกภาพโลโก้ Microsoft ที่ค�ำสั่ง Get it from Microsoft ก็จะเปิดไปที่หน้าเว็บไซต์ของ
ไมโครซอฟท์ และแสดงชื่อแอพ Scratch พร้อมกับปุ่ม Get ให้ดาวน์โหลด/ติดตั้งง่ายๆ โดยไม่มีขั้นตอนอะไรยุ่งยาก

	ดาวน์โหลด/ติดตั้งจากแอพ Store บน Windows 10  

เมื่อท�ำงานอยู่บน Windows 10 ก็สามารถดาวน์โหลดและติดตั้งได้ง่ายๆ ด้วยการเปิดแอพ Store แล้วกรอกค�ำ
ค้นหาชื่อแอพ Scratch จากช่อง Search เมื่อพบชื่อแอพ Scratch ก็คลิกปุ่ม Get ดาวน์โหลด/ติดตั้งได้

1 คลิกภาพโลโก้ Microsoft 

2 คลิกปุ่ม Get ติดตั้งแอพ

1 คลิกเปิดแอพ Store

3
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เริ่มต้นกับ ScratchLesson 1

�� นอกจากการจัดรปูแบบปกตด้ิวยการใส่สีพืน้เซลล์, จดัต�ำแหน่ง, รปูแบบตวัอกัษรแล้ว การตรวจสอบข้อมลู, 
วิเคราะห์ข้อมูล ก็สามารถใช้ค�ำสั่งจัดรูปแบบมาช่วยตรวจแยกข้อมูลที่เราต้องการได้

2   เลื่อนลงมาดูที่ Overview ข้อมูลของแอพ เช่น ขนาดและข้อมูลอื่นๆ

3 คลิกปุ่ม Get ติดตั้งแอพ

4   สถานะขณะก�ำลังติดตั้งแอพ

4
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สนุกกับการ Coding ด้วย Scratch 3.0 (Primary Level)

	ใช้งาน Scratch ผ่านบราวเซอร์ (Online Editor) 

คุณสามารถใช้งาน Scratch ผ่านหน้าบราวเซอร์โดยตรง โดยไม่ต้องติดตั้งแอพลงในเครื่องแต่อย่างใด ส�ำหรับการ 
ใช้งานผ่านอุปกรณ์มือถือหรือแท็บเล็ต ท�ำให้สร้างงานได้ทุกที่ทุกเวลา เพียงแต่เรียกเข้าไปที่เว็บไซต์ scratch.mit.edu  
แล้วคลิกปุ่ม Start Creating ก็จะเปิดหน้าจอการสร้างขึ้นมาให้ เป็นการใช้งานแบบ Online Editor เริ่มต้นจะเป็นวิดีโอ
แนะน�ำให้คลิกปิดแล้วสร้างงานใหม่ได้ หน้าตาของแอพก็จะเหมือนกับการเปิดใช้งานผ่านเครื่องคอมพิวเตอร์ 

1 เปิดไปที่เว็บไซต์ scratch.mit.edu

2 คลิกเมนู สร้าง 

3 คลิกปุ่ม Start Creating

4 คลกิเล่นวดิโีอแนะน�ำ

5 คลิกปุ่ม Close ปิดวิดีโอ

5
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เริ่มต้นกับ ScratchLesson 1

�� การสร้างโปรเจ็กต์ผ่านบราวเซอร์หลังจากท�ำงานเสร็จแล้ว หรือต้องการเก็บงานมาท�ำต่อที่เครื่อง ก็สั่งบันทึก
ด้วยค�ำสั่ง Save to your computer ได้ ก็จะบันทึกไฟล์ .sb3 ไว้ที่โฟลเดอร์ Downloads ของเครื่องที่คุณ
ใช้งานอยู่ สามารถเปิดมาแก้ไขภายหลังได้ด้วยค�ำสั่ง Load from your computer 

สถานะการบันทึกลงคอมฯ

6 ใส่ตัวละครและฉากหลัง
7 ใส่โค้ดควบคุมตัวละคร

8 คลิกเมนู File > Save to your computer บันทึกลงคอมฯ
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สนุกกับการ Coding ด้วย Scratch 3.0 (Primary Level)

	หน้าตาแอพ Scratch บนเดสก์ทอป (Desktop)

เป็นการใช้งานแอพบน Windows หรือ iOS ที่ท�ำงานบนเดสก์ทอป เมื่อเรียกเปิดแอพ Scratch ขึ้นมา เราจะเจอ
กับพื้นที่การท�ำงาน (Interface) ซึ่งจะแบ่งเป็น 3 ส่วนหลักๆ คือ พื้นที่ออกแบบเกม และภาพเคลื่อนไหว ซึ่งจะใช้ในการ
วางตัวละคร หรือจะเรียกว่า Sprite (สไปรต์) และก�ำหนดโค้ดเพื่อให้ตัวละครมีการเคลื่อนไหว หรือท�ำอะไรตอนไหนบ้าง 
ส่วนด้านบนสุดที่แถบไตเติลบาร์คือ ค�ำว่า Scratch Desktop 

เมนูภาษาอังกฤษ

เมนูภาษาไทย

Stage/เวที

สไปรต์

ตัวละคร

ฉากหลัง

ฉากหลัง

คลิกเปลี่ยนเมนู ไทย/English พื้นที่วางโค้ด (Code) Sprite : สไปร์ต (ตัวละคร) คุณสมบัติของสไปรต์
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เริ่มต้นกับ ScratchLesson 1

	แท็บการท�ำงานพื้นฐานของ Scratch

การท�ำงานใน Scratch พ้ืนฐานเราจะท�ำงานอยู่ 3 แท็บหลักที่ใช้ในการสร้างโปรเจ็กต์, วางโค้ด และออกแบบ 
ตัวละครกับฉากหลัง รวมถึงการจัดการกับเสียงด้วย

�� แทบ็ Code (โค้ด) จะใช้ส�ำหรบัเลอืกบล็อกโค้ดค�ำสัง่ต่างๆ ทีจ่ะน�ำมาเขยีนโปรแกรม โดยจะแบ่งโค้ดออกเป็น
กลุ่มๆ เริ่มต้นจะมี 9 กลุ่ม แต่จะเลือกเพิ่มส่วนขยายเข้ามาได้อีก เช่น ประเภท เพลง หรือวิดีโอ

�� แท็บ Costumes (คอสตูม) จะใช้ส�ำหรับเลือกเครื่องแต่งกาย หรือกิริยาท่าทางของตัวละคร (Sprite) ที่ 
คลิกเลือก ตัวละครบางตัวอาจจะมีหลายคอสตูม บางตัวอาจจะมีแต่ 1 คอสตูม และใช้ส�ำหรับสร้างหรือ 
ปรับแต่งคอสตูมให้กับตัวละครเพิ่มเติมได้

8

Book Coding.indb   8 17/12/2563 BE   17:15


