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ค�ำน�ำ

 

ถงึน้องๆ

ใครว่าคณิตศาสตร์เป็นเรื่องยาก พ่ีๆ ขอเถียงเป็นอันขาดว่าไม่จริง เพราะในหนังสือเล่มน้ี

คณติศาสตร์จะกลายเป็นเรือ่งง่ายๆ แถมยงัจะได้สนกุกบัการเรยีนรูค้ณติศาสตร์ไปพร้อมกบัการผจญภยั 

ของแคลลี่ เอก ตุ๊กตา ตะลุยแก้ปัญหาต่างๆ มากมาย ตั้งแต่ปัญหาง่ายๆ ในชีวิตประจ�ำวัน ไปจนถงึ

ปัญหาสุดหินอย่างการปราบเจ้าสัตว์ประหลาดต่างๆ 

เอาล่ะสิ คณิตศาสตร์กับสัตว์ประหลาดมันเกี่ยวกันได้อย่างไร ต้องลองติดตามกันดู

 

ถงึคุณครู

เนือ้หาในหนงัสอืชดุนีถ้กูออกแบบมาให้ตรงตามกลุม่สาระการเรยีนรูค้ณติศาสตร์ หลกัสตูรแกน

กลางการศกึษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 ระดับชั้นประถมศกึษาปีที่ 1-6 พร้อมที่จะน�ำไปใช้เสริม

ความรู้ ในวิชาที่เกี่ยวข้องได้ทันทีครับ

ถงึผู้ปกครอง

ในส่วนท้ายของแต่ละตอน จะมีรวมโจทย์แบบฝึกหัดพร้อมเฉลยส�ำหรับให้น้องๆ ได้ฝึกฝน 

โจทย์อาจจะยากกว่าเนื้อหาตามหลักสตูรอีกเล็กน้อย แต่ถ้าได้ผู้ปกครองช่วยดแูลและร่วมเรียนรู้ ไป

พร้อมกัน น้องๆ จะเก่งคณิตศาสตร์มากขึ้นกว่าเดิมแน่นอนครับ

หากหนังสือเล่มนี้มีข้อผิดพลาดประการใด 

สามารถแนะน�ำและติชมได้ที่ 

read-comics@hotmail.com  

ขอขอบพระคุณจากใจ

Read Comics



หนังสือ “คู่มือเรียนฉบับการ์ตูน วิชาคณิตศาสตร์ ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 4-6” เป็น

หนังสือเสริมประสบการณ์การเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เพื่อให้ผู้เรียนมีความรัก

ในการเรียนรู้ ฝึกทักษะกระบวนการคิดในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ และเรียนรู้ด้วยความ

สนกุสนานผ่านการน�ำเสนอเรือ่งด้วยการ์ตนู ทีน่กัเรยีนมคีวามชอบเป็นทนุเดมิอยูแ่ล้ว ซึง่จะเป็น

สื่ออีกรูปแบบหนึ่งที่จะเป็นแรงเสริมให้นักเรียนมีแรงจูงใจที่จะเรียนรู้ 

การ์ตูนชุดความรู้คณิตศาสตร์เป็นการด�ำเนินเรื่องจากตัวละครที่เป็นนักเรียน มีลักษณะ

การแข่งขันการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ช่วยเหลือพึ่งพาในการท�ำแบบฝึกหัด มีฉากทั้งในชั้นเรียนที่

มีครูช่วยกระตุ้นให้เกิดการเรียนรู้ และฉากที่มีผู้ปกครองช่วยดูแลและส่งเสริมสนับสนุน ท้ังยัง

จะได้เรียนรู้จากประสบการณ์ของความเป็นเพื่อนสนิท ผ่านกิจกรรมการเล่นเกมคอมพิวเตอร์ 

ประกอบกับการอธิบายกระบวนการคิดและแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ พร้อมการท�ำแบบฝึกหัด

คณิตศาสตร์ท่ีเหมาะสมกับวัย โดยมีเน้ือหาสาระสอดคล้องกับหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้น

พืน้ฐานของกระทรวงศกึษาธกิาร นอกเหนอืจากนัน้รปูภาพประกอบหนงัสอื ยงัเป็นรปูภาพการ์ตนู

ที่ร่วมสมัย อยู่ในกระแสความสนใจของผู้เรียน 

หนังสือคู่มือเรียนฉบับการ์ตูน วิชาคณิตศาสตร์ ระดับชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4-6 จึงเป็น

หนงัสอืทีจ่ะเอือ้ประโยชน์ให้ผูเ้รยีนเกดิการเรยีนรูแ้ละมปีระสบการณ์การเรียนรู้ทางคณิตศาสตร์

ได้อย่างดียิ่ง

ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ประชุม ผงผ่าน

ประธานศูนย์จิตตปัญญาศึกษา

มหาวิทยาลัยราชภัฏอุบลราชธานี

ค�ำนยิม

อ.ไชยวัฒน์ ครรชิตไชย 

โรงเรียนบ้านบางกะปิ

รศ.ประพนธ์ จ่ายเจริญ 

รองผู้อ�ำนวยการฝ่ายสารสนเทศและ

บริการทางวิชาการ โรงเรียนสาธิต

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

ประสานมิตร (ฝ่ายประถม)

ผศ.ประชุม ผงผ่าน

อาจารย์ประจ�ำสาขาคณิตศาสตร์ 

คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏ

อุบลราชธานี

ตรวจสอบเนื้อหาและความถูกต้อง + ความรู้คณิตศาสตร์ระดับชั้น ป.4-ป.6 

ตรงตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พ.ศ. 2551



สารบัญ
ตอนที่ 1 เเรคน่าออนไลน์ 2	 7 
(การบวกลบเศษส่วน) 
แบบทดสอบการบวกลบเศษส่วน

ตอนที่ 2 ร่วมแรงร่วมใจ	 44 
(ทศนยิม และการบวก ลบ คณู) 
โจทย์ปริศนา บวก ลบ คณู ทศนิยม

ตอนที่ 3 สดุยอดปาร์ตี้	 72 
(การหารทศนยิม) 
แบบทดสอบการหารเศษส่วน และทศนิยม

แนวข้อสอบส�ำหรบัฝึกฝีมือ	 110
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เอก	 ตุ๊กตา

เอมมี่	 เบิ้ม

มณ	ี โจ
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สนกุคิด คณิตอจัฉริยะ

แรคน่าออนไลน์ 2
บทที่ 1

 เฮ้ เอมมี่ หอื... 
มอีะไรเหรอ

แม็ค
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วนัอาทิตย์นี้  
พี่ชายฉนัมี

ประชมุที่บริษทั 
ไปเที่ยวด้วยกนั

ไหม

วนั
อาทิตย์นี้

เหรอ

อาทิตย์นี้ไม่ว่าง 
นดัเอกกบัตุ๊กตา

ไว้แล้ว

พวกโรงเรยีนราชนัย์
วิทยาน่ะเหรอ

 เธอจะไปคบ
พวกนั้นท�ำไมกนั

 เพราะอยู่กบัพวกนั้น 
ฉนัสบายใจไงล่ะ
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คณุ
สมชายมา
แล้ว ฉนั
ไปล่ะนะ

เอาล่ะ ยงัมี
เวลาว่างอกี 
นดิหน่อย
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โอ้ย  
เจ้านี่มนั 
อะไรกนั

อะไรน่ะ

เจ้านั่นตวัอะไร 
สแกนเร็วเขา้

ถ�้ำแห่งปัญญา ชั้น 1
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นั่นมันตวั
อะไร

เฮ้ย !! 
ช่วยกนัรมุ

มนัเร็ว

นั่นมัน
บอส
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หนอยแน่ 
แก !!
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เอ๋ !?
จู่ๆ บอสก็โผล่มาถล่ม
คนในถ�้ำตายหมดเลย

เหรอ

ใช่



ไม่ได้การล่ะ แบบนี้
ต้องรบีเล่นเกมไป

ช่วยเอมมี่แล้ว

เดี๋ยวเอก

ท�ำ-การบา้น-ก่อน

ถ้านายไม่ท�ำการ
บ้านก่อน ฉนัจะ
ฟ้องแม่นาย ตดั
คอมฯ ตดัเน็ต ตดั

เงินค่าขนม
เข้าใจแล้วจา้
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ยงัไม่ต้อง
รบีเล่นเกม
หรอกเอกจา๋

ใช่ๆๆ  
ท�ำการบ้าน
ก่อนเถอะ

จา้ จ้า
พวกเธอเรยีน
เลขถึงไหน
แล้วนะ

พวกเราเรยีน
ถึงบวก ลบ
คณู หาร 

เศษส่วนน่ะจ้ะ

อ๊ะ ก็เทา่
คณุหน ู

เอมมี่น่ะสิ

15



เอกยงัจ�ำ 
การบวก 

ลบเศษส่วนได้
ใช่ไหม

ลมืแล้ว
เหรอ

ยงัๆ

ท�ำส่วนให้เท่ากนั
แล้วค่อยบวก

แล้วก็ท�ำส่วนให้
เทา่กนั ในข้อนี้ก็

ต้องเอา 2 คณูเศษ
และส่วน

โอ๊ะ... ยงัจ�ำ
ได้อยู่นี่

ถ้าโจทย์เป็น

+     ล่ะ
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กบั

7 ไม่เป็นพหคุณู
ของ 2 นี่

อื่อ อื่อ

ถ้ามนัไม่เป็นพหคุณู 
เราก็แค่หาตวัคณูที่
ท�ำให้ส่วนมนัเทา่กนั

ยงัไงล่ะ

เดี๋ยวสิ ก�ำลงั
คิดออก

มวัแต่รอเอก 
เมื่อไหร่จะท�ำ

เสร็จล่ะ

เอาล่ะ อย่า
ทะเลาะกนัเลย

เดี๋ยวฉนัยก
ตวัอยา่งให้
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นี่ถ้าโจทย์คอื

2 ไม่เป็นพหคุณูของ 7

เราก็หา ค.ร.น. 
ของ 2 และ 7

จากนั้นก็คณูเศษและส่วน

จากนั้นเราก็ดู
ที่ส่วนว่า เอา
จ�ำนวนอะไรมา
คณูจึงจะได้ 14

แล้วก็แค่เอา
มาบวกกนั

วา่ไงเอก

เอก ?
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นี่..
เอมมี่ 
ตุ๊กตา

ถ้าเราเอาตวั
ส่วนมาคณู
กนัเลยล่ะ

ใช่ไหมล่ะ... ก็แค่
ท�ำตวัส่วนให้เท่ากนั นี่ไง

ไม่ต้องหา 
ค.ร.น.

19



ก็รู้จกัท�ำ 
วิธลีดันี่นา

เอกชอบ
ท�ำให้เป็น
วิธงี่ายๆ

วิธนีี้ท�ำได้ 
เหมอืนกนัจา้

แต่บางโจทย์ 
ถ้าหา ค.ร.น.  
ก็จะเร็วกว่า

บางโจทย์ใช้วิธแีบบ
เอกก็เร็วกว่า
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วิธหีา ค.ร.น. อาจจะชา้ 
ในตอนแรก แต่เวลาคณู
จะได้คณูง่ายขึ้นหน่อย

งั้นเราก ็
ดตูวัส่วน
แล้วกนัวา่ 
ควรจะใช้
วิธไีหนนะ

ไม่น่าเชื่อเลยนะ 
ว่าเอกจะคิดได้

วา่ไงนะ 
ดถูกูกนันี่

ฮื่อๆ

21


