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คำนำ  
 

หนังสือ ความรู้เบื้องต้นภาษาไพธอน เล่มนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือส่งเสริมให้นิสิต นักศึกษา 
นักวิทยาศาสตร์ วิศวกร และนักวิชาการ ได้เริ่มต้นเรียนรู้และเข้าใจแนวการใช้งานโปรแกรม 
ไพธอนได้อย่างมีระบบ เป็นขั้นตอนจากง่ายไปยาก สามารถประยุกต์ใช้กับปัญหาที่น่าสนใจได้เอง
อย่างมีประสิทธิภาพ โครงสร้างของหนังสือถูกจัดวางอย่างเป็นลำดับขั้น ในบทที่ 1-6 เมื่อผู้อ่านพึง 
ลงมือปฏิบัติโดยพิมพ์ตามตัวอย่างการใช้งานฟังก์ชันพ้ืนฐานในแต่ละบทจนครบทั้ง 6 บทแล้ว ผู้เขียน
มั่นใจว่าผู้อ่านจะสามารถพัฒนาโปรแกรมด้วยภาษาไพธอนได้ดีในระดับหนึ่ง บทที่ 7 ว่าด้วยการใช้
งานโมดุล NumPy สำหรับการคำนวณและประมวลผลเชิงตัวเลข บทที่ 8 อธิบายตัวอย่างการวาด
กราฟด้วยโมดุล Matplotlib  

หนังสือเล่มนี้พัฒนาขึ้นจากงานวิจัยทางด้านการสื่อสารโทรคมนาคมภายใต้โครงการทดสอบ
การให้บริการโทรคมนาคมไร้สายในระบบ 5G ซ่ึงได้รับการสนับสนุนจากสำนักงานคณะกรรมการ
กิจการกระจายเสียง กิจการโทรทัศน์ และกิจการโทรคมนาคมแห่งชาติ (กสทช.)  ร่วมกับคณาจารย์
ของภาควิชาวิศวกรรมไฟฟ้า วิศวกรรมเครื่องกล และวิศวกรรมสิ่งแวดล้อม คณะวิศวกรรมศาสตร์ 
จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย ที่ได้มีส่วนช่วยในการให้ความรู้และแลกเปลี่ยนข้อคิดเห็นทางวิชาการที่เป็น
ประโยชน์ ขอแสดงความขอบคุณสำนักพิมพ์จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัยที่ให้ความอนุเคราะห์จัดพิมพ์
หนังสือเล่มนี้ ในส่วนของการตรวจพิสูจน์อักษรที่ละเอียดรอบคอบนี้ได้รับการช่วยเหลืออย่างดียิ่งจาก 
คุณวาสนา ซำเซ็น บุคลากรคุณภาพของสำนักพิมพ์จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย  

                         คณะผู้เขียน 

             14 กรกฎาคม 2563 
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     บทที่ 1 

บทนำไพธอน 
 

1.1 บทนำ 

 ไพธอน (Python) เป็นโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร์ยุคใหม่ที่มีขีดความสามารถสูง สามารถ
ประยุกต์ใช้ได้กับงานต่าง ๆ ได้มากมาย ไม่จำกัดเฉพาะกับงานด้านวิทยาศาสตร์/วิศวกรรม การใช้
งานไพธอนครอบคลุมงานด้านการจัดการฐานข้อมูล การสร้างเว็บไซต์ การพัฒนาเกม การ
ประยุกต์ใช้งานปัญญาประดิษฐ์ เครื่องจักรเรียนรู้  รวมถึงมีโปรแกรมกราฟิกเชื่อมต่อกับผู้ใช้ที่มี
ประสิทธิภาพ โครงสร้างพ้ืนฐานของภาษามีความยืดหยุ่นสูง ผู้เขียนซอฟต์แวร์สามารถเลือกที่จะ
พัฒนาโปรแกรมในรูปแบบของฟังก์ชันที่ประกอบขึ้นจากชุดคำสั่งล้ วน ๆ ลักษณะเดียวกันกับ
โปรแกรมภาษา C หรือจะเขียนในรูปแบบของออบเจกต์ เหมือนโปรแกรมภาษา Java ก็ได้  
นอกจากนี้ ยังมีความสะดวกในการเชื่อมต่อกับโปรแกรมภาษาอ่ืน ๆ เช่น C, C++ หรือ Java ทำให้
นักเขียนโปรแกรมที่มีประสบการณ์สามารถพัฒนาซอฟต์แวร์ให้มีขีดความสามารถได้มากมาย  
ในปัจจุบัน มีองค์กร หน่วยงาน หรือบริษัทขนาดใหญ่ของโลก อาทิ กูเกิล (Google) ยาฮู (Yahoo) 
และนาซ่า (NASA) เลือกใช้ไพธอนเป็นส่วนหนึ่งสำหรับการพัฒนาซอฟต์แวร์ของตนเอง 

ภาษาไพธอนได้รับการพัฒนาขึ้นโดย Guido van Rossum ประเทศเนเธอแลนด์ ในช่วง
ปลายทศวรรษ 1980 โดยมีวัตถุประสงค์สำคัญคือให้เป็นภาษาโปรแกรมคอมพิวเตอร์ที่สะดวกในการ
เขียน เวลาอ่านก็เข้าใจง่าย ใช้งานได้โดยไม่ต้องเสียค่าใช้จ่ายใด ๆ จึงเป็นประโยชน์อย่างแท้จริงต่อ
มนุษยชาติ ที่สำคัญชุดคำสั่งในไฟล์โปรแกรมมีการเปิดเผย ผู้ใช้สามารถศึกษาทำความเข้าใจได้เองทุก
บรรทัด ทำให้การพัฒนาต่อยอดโปรแกรมต่าง ๆ เป็นไปอย่างรวดเร็วและมีประสิทธิภาพ นอกจากนี้ 
นักเขียนโปรแกรมหน้าใหม่ยังสามารถเข้าถึงและเรียนรู้การใช้โปรแกรมไพธอนขั้นพ้ืนฐานได้อย่าง
รวดเร็วทันใจ ไม่ต้องใช้เวลานาน  

ในบทนี้จะนำเสนอการใช้งานไพธอนขั้นเบื้องต้นเพ่ือให้ผู้อ่านคุ้นชินและเข้าใจแนววิธีการ
เขียนโปรแกรมภาษาไพธอนได้อย่างรวดเร็ว สามารถประยุกต์ใช้กับการคำนวณคณิตศาสตร์ได้ ขั้น
แรกให้ติดตั้งโปรแกรมไพธอนก่อน ในหนังสือเล่มนี้ใช้เวอร์ชัน 3.8.3 โดยได้ดาวน์โหลดไฟล์โปรแกรม
จากเว็บไซต์ https://www.python.org/downloads/ เมื่อวันที่  7 กรกฎาคม 2563 เมื่อผู้ อ่าน 



 
2 ความรู้เบื้องต้นภาษาไพธอน 

ลงโปรแกรมไพธอนเรียบร้อยแล้วจะปรากฏมีโปรแกรม IDLE (Integrated Development and 
Learning Environment) มาให้พร้อมใช้งาน ให้คลิกใช้งานโปรแกรม IDLE จะได้หน้าต่างที่เรียกว่า 
Python 3.8.3 Shell ขึ้นใช้งาน ดังรูปที่ 1.1  

 
รูปที่ 1.1 หน้าต่างของโปรแกรม IDLE เมื่อเรียกใช้งานครั้งแรก 

 

1.2 เลขจำนวนเต็ม เลขทศนิยม และสตริง 

การใช้งานตัวแปรประเภท int และ float 

ในหน้าต่าง Python 3.8.3 Shell ที่ได้เปิดขึ้นมาใช้งาน ผู้ใช้งานสามารถพิมพ์คำสั่งต่าง ๆ 
เข้าไปได้ตามต้องการ แล้วโปรแกรมไพธอนจะตอบสนองโดยการทำงานตามคำสั่งทันที ตัวอย่างเช่น 
>>> a = 3 
>>> b = 4 
>>> c = 5  

ชุดคำสั่งนี้สร้างตัวแปรขึ้นมา 3 ตัว คือ a, b และ c โดยเก็บค่า 3, 4 และ 5 ตามลำดับ เนื่องจาก
ตัวเลขที่ป้อนให้กับตัวแปรเหล่านี้เป็นตัวเลขจำนวนเต็ม ไพธอนจึงกำหนดใช้ตัวแปรชนิด int ในการ
เก็บค่าเหล่านี้ มีความหมายว่าไพธอนจะเลือกชนิดของตัวแปรที่เหมาะสมให้เองเบ็ดเสร็จ ผู้ใช้ไม่ต้อง
กังวลหรือใส่ใจกับการเลือกชนิดของตัวแปรเองแต่อย่างใด ทั้งนี้ เราสามารถทราบชนิดของตัวที่ใช้ได้
โดยใช้คำสั่ง type ดังนี้ 

>>> type(a) 
<class 'int'> 


